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Resumen Ejecutivo

En Colombia, las encuestas realizadas por el DANE en el afio 2010 muestran
que el 55,3% de la poblacién encuestada afirmaba que habia leido durante
el afo, mientras que en el Ultimo estudio hecho en el afio 2016 lo hizo solo
el 47,5%. Teniendo en cuenta la estadisticas y dada la importancia de fo-
mentar la lectura en los primeros afios de vida, esta investigacion busca
identificar las motivaciones que los nifios y los padres buscan para leer.

Para identificar los gustos y motivaciones de los ninos, padres y cuidadores,
se realizd una encuesta de percepcion con la cual se realizd la historia vy se
efectué un disefio preliminar del material. Posteriormente, se efectud una
prueba de usuarios (nifios 4-6 anos) con el propdsito de determinar como
se identificaban con la historia, como visualizaban los personajes, material
utilizado para la elaboracién de las ilustraciones vy ajuste de la historia.

Ademds, dado que este grupo de edad esta iniciando el proceso de lecto-escritu-
ra, se incluyod en la propuesta desafiar alos nifios a crear una nueva historia con
la protagonista dela misma, esto con el fin de incentivar su creatividad, donde se
le ofrece la oportunidad de que la mejor historia sea publicada en el préximo libro.
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Introduccion



Los nifios entre los 3 — 6 anos se encuentran en la edad del descubrimiento,
de la exploracidn, la curiosidad acerca de todo lo que les rodea, ademas del
fortalecimiento de las relaciones interpersonales. De acuerdo a las etapas del
desarrollo psicosocial (teoria de Erikson) se determina que el nifio a esta edad
es capaz de verbalizar todos sus pensamientos, ya que se encuentra en un
proceso de afianzamiento de su autoestima y tiene un concepto de si mismo
en términos de personalidad, fisicos y otros rasgos. (Stassen Berger, 2006)
En esta edad se presenta la alfabetizacion, que se presenta en un contexto social
donde los nifios tienen la oportunidad de interactuar con otras personas, contes-
tando a un lenguaje que ha aprendido dentro de su proceso de desarrollo intelec-
tual. En este contexto los ninos empiezan a encontrar un significado a la lecturay
la escritura, como parte de su proceso de alfabetizacion y es alli donde empiezan a
escuchar cuentos, leen libros o revistas, hacer apuntes, dibujar etc. (Morrison, 2005)

La lectura se adquiere entonces como parte del proceso social y cultural de una
comunidad. Para que los nifios aprendan a valorar la lectura es necesario que sea
parte de su vida cotidiana y una experiencia compartida y apoyada por los adultos.
Esta valoracion del dominio de la lengua escrita es un factor fundamental para el
desarrollo de una lectura que supere los niveles basicos de decodificaciéon y com-
prension literal de textos simples, y permita hacer de ella una fuente de aprendizaje
y de desarrollo personal y profesional. El dominio de la lengua escrita es un proceso

continuo, que se va perfeccionando con el tiempo. (Villaldn, Ziliani, & Viviani, 2009)
De acuerdo a lo anterior y teniendo en cuenta que en Colombia el promedio de
lectura de libros pasa de 2.4 libros leidos al afio a 1.6 (Ministerio de Educacion,
2007), los ninos entre 5y 11 afnos son los mayores consumidores de videojuegos
con el 50,32% y que en una semana de lunes a viernes la poblacién de 12 afios y
mas invierte 13,44 horas promedio en actividades de tiempo libre se considera
que manera prioritaria crear herramientas que incentiven los habitos de lectura
en los nifos en su primera infancia, ya que del aprendizaje que logren esta
etapa dependerd sus comportamiento en las diferentes etapas de su vida.

Por lo anterior este proyecto de investigacion busca identificar los motivos, nece-
sidades y gustos que tienen los nifios al momento de leer. Al igual que identificar
las herramientas que utilizan los padres, cuidadores y maestros para incentivar la
lectura en los nifios. Una vez caracterizada la poblacidn objetivo se realizara un
analisis de la informacidn para asi construir una herramienta grafica que motive
los habitos de lectura en los nifios, facilitando en trabajo de padres y maestros.



Objetivos



Objetivo General

Disefiar una herramienta grafica que responda a las necesidades y promue-
ba la lectura en los ninos de seis afnos que cursan de primero de primaria del
Colegio Santa Maria Stella Maris

Objetivos Especificos

e Reconocer las necesidades y motivaciones de los de los ninos del grupo
objetivo en el momento de iniciar con un habito de lectura.

e |dentificar las herramientas graficas y los temas que prefieren los nifios
en la primera infancia al leer.

e Elaborar una herramienta grafica que responda a las necesidades en
relacién al habito de lectura de los nifios del grupo objetivo.
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Justificacion



Los habitos de lectura en primera infancia, son un aspecto fundamental en el desa-
rrollo del ser humano, es en esta época donde los aprendizajes adquiridos dejan una
huella imborrable para toda la vida. Es aqui donde tenemos los primeros acerca-
mientos a la lectura, un proceso complejo e importante que requiere de mucha prac-
tica y constante acompanamiento por parte de los padres de familia y las escuelas.

Es en el nucleo familiar donde el nifio empieza a formar su personalidad, y es de
vital importancia que los padres contribuyan de manera positiva en su aprendizaje
escolar, ya que en estos primeros afos es cuando se define su afinidad o rechazo
a la lectura, siendo esta una decisién que marcara la vida del nifio (Rivera,2013).
El acto de leer ofrece innumerables beneficios, este influye no solo en la mente
sino también en la vida de los lectores. Esta actividad puede favorecer la con-
centracién y la empatia, ademds ayuda a prevenir la degeneracion cognitiva.

A pesar de los multiples beneficios que la lectura aporta a nuestras vidas mu-
chos no la tienen como un habito en Colombia, y es un hecho preocupante ya
que el indice de lectura de libros es cada vez menor en el pais. Esto se puede
evidenciar en las encuestas hechas por el DANE (2016) en el arno 2010 donde
el 55,3% de la poblacién encuestada afirmaba que habia leido durante el afo,

mientras que en el Ultimo estudio hecho en el afio 2016 lo hizo solo el 47,5%.

De acuerdo a lo anterior, en este proyecto se buscan identificar las causas por las
cuales los nifios no tienen una inclinacion a la lectura, como también cudles son
las herramientas mas adecuadas para incentivar este habito dentro de sus vidas.
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Contexto de la
necesidad



La lectura es un de los procesos mds importantes y necesarios, esta no solo
facilita el acceso a la informacidn, sino que también promueve la competencia
lectora, la cual faculta la obtencidon de conocimiento, ademas de la capacidad
de comprender e interpretar mensajes, que nos posibilita para dar opiniones
y realizar valoraciones de lo leido (Torremocha). Esta competencia nos ca-
pacita para la elaboracién y construccion de nuestros propios significados.
En el ano 2011 el “Centro regional para el fomento del libro en América Latina
y el Caribe” (CERLALC) realizo un estudio para ver cdmo es el comportamiento
lector en 11 paises, los cuales fueron: Argentina, Brasil, Colombia, Chile, Es-
pana, México, Perd, Paraguay, Republica dominicana, Uruguay y Venezuela.
Lo primero que se resalta es el alto porcentaje de no lectores en esta zona. El
pais con menor porcentaje de no lectores fue Chile con un 20%, seguido por
Colombia con el 44%, Argentina con el 45%, Brasil y Venezuela con el 50%.

En este informe se observa que los motivos para no leer son dos, el primero es |a
falta de tiempo, en Brasil el 50% de la poblacidn uso este argumento, los colombia-
nos le siguen con un 43%, mientras que en chile no se inclinaron por esta respues-
ta. En segundo lugar, se encuentra la falta de interés o gusto por la lectura, donde
el 67% de los colombianos dieron esta respuesta, seguidos por los chilenos con un
32%, mientras que el 5% de mexicanos expresaron falta de interés por la lectura.

Razones para no leer

67%

53%

51%

43%

29% .

Colombia Chile

32%

28%

30%

Brasil Espoﬁo

" falta de tiempo

B Desinterés/No les gusta leer
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CERLALC también investigd cuantos libros se leen por persona al afio,
encontrando que Chile es el pais latinoamericano con mayor prome-
dio de libros leidos por persona, siendo este de 5,4; seguido por Argenti-
na con un 4,6. A diferencia de Colombia donde el promedio fue de solo 2,2.
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Actualmente, en el pais la mayoria de la poblacidn sabe leer y escribir siendo 94,5%
la tasa de alfabetizacion en el 2015 . Sin embargo, de esta poblacidn son pocos los
que leen regularmente, seglin una encuesta realizada por el DANE en el 2016 solo
47,5% leyeron durante el ano y el promedio de libros leidos por persona fue de 4,1.

Pero ;por qué no se lee en Colombia?, seguin un estudio hecho por CERLALC en
el 2011 la razdn principal por la que no se lee, es la falta de gusto, este desin-
terés a su vez repercute en el desarrollo de un habito de lectura, ya que segun
Jiménez y Larrafiaga (2010) para ser un lector habitual es necesario querer
leer y hacerlo, por lo tanto, la lectura no debe ser considerada una actividad
poco regular u obligada, sino que esta tiene que ser parte del estilo de vida.

Este proyecto se centrard en la generacion de habitos de lectura en la primera in-
fancia, ya que es en esta etapa donde se tiene un mayor desarrollo cognitivo, social
y emocional. J. Fraser Mustard (s.f), afirma que: “el periodo de desarrollo temprano
puede demarcar trayectorias en la salud, el aprendizaje y la conducta e influir en las
futuras etapas del desarrollo” . Por lo tanto, es de vital importancia la promocion
de la lectura en estos primeros anos de vida, ya que el lector no nace, sino que se
hace, y es en los hogares y las escuelas donde se tienen las primeras experiencias
con la lectura, siendo asi estos entornos decisivos en la educacién de los ninos.

Una de las practicas que mas inciden en la alfabetizacion temprana y
en el posterior rendimiento y habito lector es la lectura compartida, esto



es, la lectura en voz alta que un adulto realiza en compafia de un nino
generalmente pre-lector. Se trata de una practica que espontaneamen-
te, y en algunos casos rutinariamente, realizan muchos adultos con los
ninos, en el propio hogar o mas tarde en la escuela, empleando libros
usualmente narrativos con ilustraciones (Iraola & Perena, 2015, p. 305)

El incremento de uso de tecnologias puede también ser positivo en la anima-
cion a la lectura, ya que estd jugando un rol muy importante en los gustos de
los nifios y jovenes de esta generacion, ellos nacieron y estan creciendo junto
a los aparatos electrénicos. Con el surgimiento de las Tecnologias de la Infor-
macion y Comunicacion (TIC) en el siglo XXI, se considera esta era como la del
conocimiento. Sin embargo, se empieza advertir una crisis en el pensamiento
critico de la lectura y escritura, no obstante, en vez de hablar de crisis se puede
decir que es mas un temor de la sociedad de cambiar de medio y dejar atras
la cultura del libro impreso. Sin embargo, el desarrollo de las tecnologias no
necesariamente produce un efecto negativo en la sociedad, también ha ayu-
dado a que la lectura llegue a diferentes lugares en los que antes no se tenia
acceso. También Podemos evidenciar aumento de uso de estas tecnologias
en Colombia en la encuesta hecha por DANE en el 2016 a 29.938 personas
mayores de 12 anos donde 20.654 afirmaron haber leido en algun dispo-
sitivo electrdnico y el que mas usaron fue el celular o Smartphone (68,0%)
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Audiencia objetivo
del proyecto



La audiencia objetivo de este proyecto son ninhos en la prime-
ra infancia que vivan en la ciudad de Cali. De estrato 3-4 y se encuen-
tren cursando primero de primaria en el Colegio Santa Maria Stella Maris.

Colegio Santa Maria Stella Maris:

Es una institucidn privada y catdlica que ofrece preescolar, primaria y bachillerato.

Se encuentra ubicado en el barrio Santa Isabel en la Ciudad de Cali, Colombia.

Primera infancia

Los primeros 6 anos de vida son considerados los mas importantes del ser humano
ya que es en esta etapa donde establecen las bases madurativas y neuroldgicas
del desarrollo. La primera infancia constituye un periodo critico para el desarrollo
cognitivo, del lenguaje y de las destrezas sociales y emocionales de las personas,
es aqui donde ocurren los mayores cambios en el cerebro ya que en esta etapa
duplica su tamano y el numero de sinapsis neurales crece exponencialmente.
El desarrollo que se tiene en esta etapa determina su bienes-
tar presente y futuro ya que el 40% de las habilidades menta-
les del adulto se forma en los primeros anos de vida. (UNICEF, s.f)
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Estado del arte



Muchos autores coinciden en que la lectura es un aspecto imprescindible en la
transmisidn de conocimiento. Teniendo en cuenta lo anterior podemos resaltar
lo que dice Castro (2015), la lectura es esencial en la adquisicidn y difusion del
conocimiento, algo que es necesario tanto en la vida diaria como en el ambito
académico, por ello es de vital importancia la creacidén de habitos de lectura
desde edad temprana, siendo imperativo profundizar sobre esta actividad en
los colegios, ya que al cultivar este habito desde la infancia se puede asegurar
en gran medida una mejor experiencia académica y profesional en el futuro.

De acuerdo a lo anterior el habito lector es un recurso académico que incrementa las
habilidades en las estrategias de lectura (Murillo et al., 2003: 15; Mendoza, 1998:
170). Este esté determinado por el aprendizaje que sucede en los entornos familiares
y escolares, el fomento a la lectura en este ultimo requiere ademas de conocimiento
en el tema por parte de los profesores, cierto interés por parte de los estudiantes
(Colomina, 2004). El interés es dificil de adquirir, por ello las instituciones tratan
de probar varios métodos para centrar la atencion de los estudiantes en la lectura.
Entre las estrategias utilizadas para atraer a los estudiantes estan los cuentos,
ya que contribuyen a que la practica de la lectura sea agradable y divertida,
siendo una de las metodologias mas practicadas en las aulas de clase. Puesto
que uno de los primeros peldanos para el fomento de la lectura se encuentra
en las bibliotecas de aula, donde la explotaciéon semanal de la lectura es la clave
para “la lectura comprensiva”, con actividades analiticas y sintéticas, resumenes
de argumento, definicidn de personajes y situaciones principales e ilustraciones

evocadas o generadas (Paresdes, 2005). El cuento puede ser una gran herramienta
en las aulas para incentivar la lectura, no solo por el acto de leer sino por el gran
numero de actividades que se puede hacer antes, durante y después de esta.
Hoy en dia los nifios se ven mas interesados por los elementos electrénicos
tales como tabletas, celulares, computadores, etc., aunque normalmente se
les adjudica valores perjudiciales a los ninos, estas pueden favorecer sus pro-
cesos mentales, especialmente los de lectura para que sean desarrollados en
los infantes por deber y por placer. (Castro,2015, pag.15) Estos dispositivos
moviles de pueden convertirse en un excelente motor de innovaciéon educativa.
Diversos autores (Leu y Kinzer, 1999; Valmont, 2003; Schmidt y otros, 2004)
defienden que la ensefanza de la lectura y la escritura, que en sus niveles
basicos se desarrolla durante la Educacién Primaria y que consiste no sdlo en
trabajar con literatura infantil de calidad, mejorar los talleres de lectoescritura
y apoyar la lectura guiada, complementados por las TIC; va mas all3, incor-
porando nuevos cddigos, buscando en las TIC nuevas posibilidades dentro
de sus potencialidades, desde materiales servidos por dispositivos electré-
nicos o albergados en sitios web a graficos, animaciones y otras posibilida-
des generadas por unos programas muy variados. (Paredes, 2005, pag.260)
Con este tipo de dispositivos se puede ensenar a los nifios que la lectura no
se usa meramente en el colegio, sino que también se puede utilizar afuera
en la vida diaria. Creando un vinculo entre ellos y la lectura de una manera
innovadora e interactiva, en donde ellos no sientan esta como una obligacion.
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Benchmarking



Primero se hara una descripcidn breve de los proyectos encontrados que se
asemejen o tiene objetivos a fines. Después se realizara una matriz de doble
entrada para el andlisis ya que permite obtener rapidamente informacién
que nos permita evaluar eficientemente los referentes tomados, dando una
vision interrelacionada y global. Ademas, permite identificar con facilidad

los criterios que definen en mayor o menor medida, la direccion del proyecto

Maguare

La Estrategia Digital de Cultura y Primera Infancia (EDCPI), es un proyecto
del Ministerio de Cultura, creado en asocio con el Centro Atico de la Pon-
tificia Universidad Javeriana para brindar a los nifos colombianos de 0 a 6
anos la posibilidad de crecer explorando actividades y contenidos digitales,
relacionado con las expresiones artisticas, el patrimonio cultural y la lectura.
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Cuenta con dos portales
Maguaré: este es un portal que tiene mas de 500 contenido, cuenta  2) MaguaRed: este portal esta dirigido a los adultos que estén relacionados
con juegos, videos, libros y aplicaciones para que los nifios en compafia de de alguna manera con la primera infancia. Ahi podrdn encontrar informacién
sus padres puedan entretenerse y divertirse todo a través de los cuentos. vy recursos complementarios Utiles para acompafiar el desarrollo de los nifios

1)
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Se destaca dentro de este referente que trata la lectura de una manera divertida ofreciendo actividades dinamicas
y diferentes a los nifos, ademds como es una plataforma online es de facil acceso ya que hoy en dia la mayoria de
los hogares cuentan con dispositivos electrdnicos. Este proyecto también desarrolla contenido para los padres y
cuidadores algo que es importante ya que ellos ocupan una parte relevante en la vida y el desarrollo de los nifios.



Bibliotaxi

El propdsito de este proyecto es el de llevar el habito de lectura a los em-
pleados de una compania. Esto es posible gracias al disefio de un mévil con
libros, el cual es operado por una persona que hace visitas periddicas a las
empresas (concretamente oficinas) y se estaciona en un area determinada,
dando un servicio de préstamo de libros a los empleados. El resultado final
de este proyecto ha sido presentado en diferentes eventos culturales, tam-
bién su uso ha sido implementado en algunas companias y corporaciones
La estrategia del Bibliotaxi es innovadora, ya que permite a las perso-
nas acceder de forma practica y divertida a los libros facilitando el prés-
tamo vy el intercambio de libros con otras personas. Lo cual ademas de
ser atractiva, es de bajo costo e incentiva las relaciones interpersonales.

DEMEXiICO
——27c0
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Storyline Online

Es un sitio web de alfabetizacion infantil de la Fundacion SAG-AFTRA, Storyline
Online, transmite videos con actores famosos que leen libros infantiles junto con
ilustraciones creativas. Entre los lectores se encuentran Viola Davis, Chris Pine, Lily
Tomlin, Kevin Costner, Annette Bening, James Earl Jones, Betty White y docenas mas.
Es importante resaltar de este referente que se enfoca en la lectura en voz alta,
una estrategia que tiene multiples beneficios en la primera infancia, ya que
los nifios se encuentran fortaleciendo el proceso de socializacién. Ademas,
al utilizar actores famosos y pequenas animaciones de las ilustraciones de
los libros, hacen que se mas entretenido para los nifos escuchar las historias.
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Storyline Online
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Palabras Ludo

“Palabras Ludo es un libro que se juega y un juguete que se lee. Les ofrece
a los ninos una nueva manera de involucrarse con la lectura: es un puzzle en
cuyo dorso se forma “La maquina de crear historias” que es activada por unos
personajes llamados Ludos, los cuales le dan vida a los cuentos; en el reverso
hay cuatro poemas de Jorge Lujan (escritor argentino con mas de 30 obras
publicadas de literatura infantil) separados en tarjetas con distintos colores y
texturas. Estd dirigido a nifios de a partir de los cuatro afios de edad, para jugar
con este libro se necesita de la participacion de un adulto, reforzando, de esta
manera, el papel de la familia en la generacién y consolidacion del habito lector”
Este referente resulta ser de gran interés ya que les permite a los ni-
nos explorar de otra forma la lectura a través de juego, pues plan-
tea una herramienta ludica, divertida y educativa para que los ni-
nos puedan crear desde edades muy tempranas un habito de lectura.
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Analisis

A continuacion, se mostrara la matriz de doble en-
trada del analisis comparativo donde se evaluaran
referentes segun criterios establecidos a través de del
analisis realizado hasta la fecha, con respecto a las
condiciones adecuadas e iddneas para un proyecto
para incentivar el habito de lectura en ninos de la pri-
mera infancia. Se evaluara cada referente de acuerdo
a estos criterios, considerando el 1 como el nivel mas

bajo en cuanto a ese criterio y 5 como el mas alto.

Criterios

1. Dinamismo

2. Innovacién

3. Accesibilidad

4 Lenguaje e identidad visual

28

C1 C2 C3 C4
Maguare 5 5 5 5 20/20
Bibliotaxi 1 4 5 2 13/20
Storyline Online 3 5 3 3 16/20
Palabras Ludo 5 5 3 4 18/20
14/20 17/20 18/20 15/20




Teniendo en cuenta los criterios evaluados en la matriz anterior, se encuentra
que la accesibilidad es uno de los criterios que mas puntua dentro los proyectos
valorados. Un aspecto fundamental a trabajar en este proyecto, ya que se quiere
al igual que los referentes analizados que este pueda ser utilizado o adquirido
facilmente por los nifios a los que se les quiere incentivar la lectura. Por otro lado el
criterio con mas baja calificacion es el dinamismo, lo cual orienta a prestar mas
atencidn en la creacidn de un proyecto dindmico, ya que es crucial la innovacion
a través de actividades y otros elementos que hagan mas atractiva la lectura.
También se encuentra una gran oportunidad en el manejo del lenguaje vi-
sual ya que gran parte de los referentes, no consideran este criterio, con-
virtiéndose en un aspecto tanto positivo como diferenciador a trabajar.
Por otra parte al analizar los referentes, se encuentra que Maguare ha tenido en cuen-
ta dentro de su propuesta los criterios evaluados para la promocién de la lectura en
los nifos. Este genera un espacio donde los nifios pueden interactuar con la lectura
de una forma dinamica y divertida, ademas de ser una herramienta de facil acceso.
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Metodologia



Primera fase: investigacidn + Planeacidn

Identificar Recoger + Desarrollar
necesidades + | Analizar Posibles
problemas Informacién Estrategias

Segunda fase: Desarrollo + Investigacién con la audiencia y los usuarios

-—— - - -
-
- -~ - ~

A - ~ . A - ~.
Creacién Probar los Creacion de Probar los
Conceptos de | Conceptos de | Prototipos de P(otcztlpos de
Diseno Diseno Disefio Diseno

S o ,1 ‘~ - ’1

-~
S_—-- S e ="

Implementar las
Soluciones de
Disefo

Testear las
Soluciones de
Diseno

v

-

Para el presenten proyecto se tendra en cuenta la
metodologia planteada por Paul J. Nini, esta meto-
dologia esta dividida en dos fases, la primera esta
dedicada a la investigacion de diseno y la creacion
de estrategias para abordar los problemas encon-
trados. La segunda fase se centra en el desarro-
llo de conceptos, prototipos y soluciones de dise-
fo, también en esta etapa se realizan pruebas de
usuarios y/o audiencias las cuales permiten hacer
mejoras antes de la implementacién del proyecto.
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Teniendo en cuenta la anterior metodologia se definieron 7 faces para la
realizacion de este proyecto, las cuales se presentan en el siguiente esquema:

. PLANTEAR UNA
IDENTIFICAR NECESIDADES RECOGER Y ANALIZAR g\ll)/giﬂgfl\cﬁ'\ég ?QUL :RIOS POSIBLE SOLUCION
Y PROBLEMAS INFORMACION
PLANTEAR PROBLEMA Y ENTREVISTAS
OBJETIVOS FOCUS GROUP
OBSERVACION
/7 g - N N
y; \
' \
4 '
CREACION DE PROTOTIPOSP ROBAR LOS PROTOTIPOS CREACION DEL PRODUCTO
FINAL

CREACION Y BOCETOS PRUEBA CON NINOS DE

3.7 ANOS CORRECIONES Y PRODUCTO
FINAL
CORRECIONES Y APLICACION DE PRUEBA CON LOS NINOS
LOS HALLAZGOS EN LA PRUEBA DE DEL GRADO 14
USUARIO 00 0 0 0 0000000000000 OCOCEONOCEONONOEONOEONOEONONOONOONOEOONTOOOOEOTOOOTOOIOO
[ ]
PROTOTIPO .
S Segun lo anterior se realizaran una serie de actividades que orientaran la investi-
\ A . gacidn con la audiencia y/o los usuarios, las cuales son: entrevista a los profesores
\ N / + que dan clases en primer grado del Colegio Santa Maria Stella Maris, con el ob-
Ve
N 7 + jetivo de recolectar informacién de lo que se esta haciendo en el aula de clases
S~ _ -7 . para incentivar la lectura y como es el comportamiento lector de estos nifos.

« Ademds se realizaran encuestas a los nifios de esta institucion y grado especificos,
E con el objetivo de entender cuales son sus gustos, motivaciones, relacion con la
: lectura y necesidades. También se implementara la observacién para reconocer
vy tener una mejor idea de cdmo es el contexto los nifos del grupo objetivo.
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Cuadro de actividades y pasos a realizar:

Actividad :

.

. .

.

.

.

.

reunién con Lina Maria Perdomo Eiblintecdlﬁga
23 de septiembre _‘ entrevista con bibliotecarios Centro Cultural Comfandi

LR LN LN NN O T X O R X

.

LT

O R X

LEXE TR S

LERLERS NN NN NN NN NN

23y 30 de septiembre observacion del entono N

Dy NnNnNL A L L A A N N N N N N L L L L L L L N N N N A A L L L L N N N N N N AL AL AL AN AN AN AN AN A AN AN AL N AN AN NN CERERE R RN

- 23 de septiembre | encuestas ninos

CERERRE CERERERY L L L N N N N N L L L L L L A AL A N N A A A AL AL NN AL AL AN AN AN NN NN NN NSS!

LERLERS

LEXE TR

CERERR R

CERERRE

LERLRAS

CERERRE

LEXETERN

VNN LN NN NSNS NSS!

X

CERERERARY

SETERERY

CEXE R

SETERERY

SETERCRY

SEEEELEL

de septiembre ___analisis de datos

NN NN LN NSNS LN LN NN LEXE TR CERERERY LT L L L e N N N N N N N AL AL AL AL AL AN AN AN NSNS NSNS

26 de septiembre ideas

AN AN N L NN NN AN AN NN CEEE R R R

27 de septiembre - 2 de octubre bocetos y prototipos :

R R R X XX D LR T A PR R NN NN NSNS 5NN CERERRE

.19 de octubre _.producto final :

LT LN LN NN

]

NN NN NN NN NN NN NS

O R AR

CERERE R RN
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Resultados



De acuerdo a las cifras estadisticas encontradas, podemos concluir que en
Colombia es de vital importancia desarrollar una herramienta que le brinde
soporte a los padres de familia y maestros para que logren crear un vincu-
lo entre los ninos y la lectura. Considerando que es en la primera infancia
donde empieza el proceso de lecto-escritura, este a su vez estd determi-
nado por el aprendizaje que sucede en los entornos familiares y escolares.
Respecto a lo anterior, se evidencia la necesidad de crear un material
atractivo y dinamico en el proceso de lectura con los ninos, permitiéndo-
les participar e interactuar con ellos. Finalmente, se disend un libro ilustra-
do e interactivo que permite aumentar la motivacion y gusto por la lectura.

Para ello se tuvieron en cuenta los siguientes pasos:
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Creacion de la historia y personajes

Se cred una historia a partir de los resultados de un grupo focal realizado en el co-
legio Santa Maria Stella Maris (la entrevista con la profesora de espanol del grado
primero y la entrevista con la bibliotecdloga). En las cuales se recolectd informacion
acerca del tipo de historias que les gustaban a los ninos y sus libros favoritos.
Una vez elaborada la historia, se inicid la realizacion del boceto de los personajes.

Focus Group conformado por 18 nifios del grado 1°

A del colegio Santa Maria Stella Maris.
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A la mayoria de los nifos les gusta leer y que les lean. Solo una nifa res-
pondid que no le gustaba porque se le dificultaba.

A la mayoria de los nifos les leen por la noche sus padres.

Los cuentos que mas les gustan son los de Disney como: la Bella y |a

Bestia, La Sirenita y Frozen. También les gustan los cuentos como los tres

cerditos, Caperucita Roja, etc.
Dicen que no los llevan a la biblioteca, ni leen mucho en clase.
Todos tienen acceso a dispositivos electrdnicos.

Insight entrevista con Lina
Maria Perdomo (Bibliotecdloga)

e Paraincentivar la lectura en la primera infancia es importante
leerles en voz alta a los nifos.

e Las actividades de animacidn a la lectura son importantes des-
pués de realizar la lectura, sin embargo, estas no deben ser
monatonas ni repetitivas porque de esta manera los nifios se
saturan y aburren.

e Desde su experiencia como bibliotecdloga en el colegio Colombo
Britanico, ha identificado que les llama mas la atencion los libros

interactivos o con elementos pop-up.



Erase una vez, una nifia muy especial llamada Miryam; a ella le gustaba sentarse  su habitacién; era mds bien una tierra magica y maravillosa.
en su cama a jugar con su cadena de oro, aquella que su papa le habia regalado
por su cumpleafios numero siete. Los que parecian gatos-hormiga, le pedian permiso para rodear sus piernas y
{ La cadena tenia una pequeia inscripcion en el dije que decia: “existe un lugar seguir su camino.

muy especial y para poder llegar, ser puro de corazdn es crucial”. Miryam se
sentia animada ante la idea de que ese lugar existiera y que ella pudiera viajar En la tarde, la cabra-jaguar la llevé a las montafias para que disfrutara del
para vivir aventuras maravillosas. fuerte viento y cabalgara por la pradera.
: Fue una noche mientras el sonido de los buhos hacia eco contra su ventana,
que le hizo una pregunta a su mama. Finalmente, Myriam se quedo dormida en el suave césped de la pradera

mientras las luces mdgicas de las aves-luciérnagas iluminaban el cielo noc-

—Mami, ;Cuando volvera papa? turno.

—Papa tiene mucho trabajo, Miry. Pero te prometo que le diré que se apresure  Cuando despertd una vez mas, todavia era de noche pero se encontraba en
para que pueda volver contigo. su habitacion. Al levantar su cabeza se encontrd con su papa,él le sonreia
—No quiero que le digas que se apresure por mi, quiero que se apresure para ampliamente y la acogid en sus brazos, levantandola de su cama.

que pueda descansar.

: La cadena brilléd sobre su pecho y solo Miryam tuvo el placer de escuchar a la
: Esa noche, el collar cobrd vida, puesto que habia probado la valia del corazén  tierra magica bostezar, descansando una vez mas.

de Miryam. Brillante, brillante, el dije alumbrdé en la oscura habitacion.

Cuando Miryam se despertd a la manana siguiente, ya no se encontraba en
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[ ] | Y 4 [ ] [ ]
Validacion de la historia y
las ilustraciones
Se realizd un grupo focal con 6 nifios de 3-7 afios y sus padres en la biblioteca COM-
FANDI, entonces se validaron la historia y las ilustraciones, dando como resultado

que tanto a los ninos como a los padres les gustaron los elementos. Igualmente, se
les preguntd si le cambiarian algo ala historia, frente a lo cual respondieron que no.
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Creacion de personajes por parte
de los ninos

Dado que los nifios del grupo objetivo cuentan con gran imaginacion y creatividad,
se realizé una actividad en donde se leyd la historia a 5 nifios y se les pidid que di-
bujaran a los personajes, esto con el objetivo de que ellos también fueran parte del
proceso de creacion del libro. Con estas instrucciones los nifios hicieron los dibu-
jos de como se imaginaban los personajes desde su interpretacion y creatividad.
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Sakela G oros.
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A partir de los dibujos realizados por los nifos, se realizaron bocetos de los
personajes tratando de mantener sus rasgos caracteristicos tales como atributos
de la creacidn de los personajes y se optd por la utilizacion de colores vivos y
caras o expresiones amistosas.
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Diagramacion y prototipo

Una vez terminada la validacion de la historia, la bocetaciéon y creacidon de
personajes se paso a la diagramacion del libro para proceder a la impre-
sién de un prototipo inicial con el que se realizo una prueba de usuario.
Para la prueba del material se contd con la participacion de un nifo y una nifa, se les
pidid que leyeran junto a sus padres la historia y luego el libroilustrado. A partir de lo an-

terior se encontrd que las ilustraciones permitian una mejor comprension de la trama.
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Modelo

Después de la prueba del material diagramado se paso hacer un modelo en escala
real del libro., en el cual se incluyd una actividad al final del libro con la que se
espera incentivar la lectura y comprension lectora en los ninos del grupo objetivo.
La actividad disefiada consiste en que ellos escriban la préxima aven-
tura del personaje principal de la historia “Myriam”, la cual pueden en-
viar al correo indicado y sera publicado en el préximo libro de “Myriam
y la cadena magica”. Esta accion permitira tener un contenido que los ni-

MYRIAM

Y Lk

CROENR: DRIICH

Lavra Remirez k. & Danicla Escobar B.
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Producto final

Para el producto final se corrigieron temas como la tipografia y erro-
res de impresién que se identificaron en el modelo. Ademads se
cred un libro de actividades con el propdsito de fomentar en los ni-

nos la lectura y mejorar la comprensidn lectora de una manera lddica.

El libro de actividades fue disefiado para que los nifios interactien y se di-
viertan a través de cuento, este contiene 8 ejercicios variados con los
que los ninos pueden adentrase mas en la historia y ejercitar su crea-

tividad. También incluye una linterna proyectora, con el objetivo de lla-
mar la atencidn de los niflos y que las actividades no sean mondtonas.

MYRIRM

Y Ut

CRDENR: MEOICH,

ustrado por

Daniela Escobar B
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Implementacion con los usuarios

Se procede a implementar el producto final para comprobar la pertinencia y
eficacia del libro y sus complementos. Para esto se trabajé con el grupo del \
grado primero de educacion escolar del Colegio Santa Maria Stella Maris, en
donde se contd con la participacion de 20 nifos de edades entre los 6 y 7 afos.
La validacion del cuento se realizé mediante la metodologia del grupo focal, se hizo
un circulo en el salén para empezar la lectura del cuento, evidenciando por parte de
los nifios la curiosidad por las ilustraciones, también la aceptacion y comprension
de la historia. Con esto se comprueba que la identidad visual del libro es atractiva
para los nifnos generando curiosidad y ganas de darle continuidad a la historia.

Ppalabras »
e * » Mmdgica
b



Después se paso a la realizar dos ejercicios del libro de actividades, pintar
su parte favorita de la historia y la realizacidn del laberinto. Ambas tuvie-
ron gran aceptacion y se pudo demostrar la comprension del material leido.

A partir de esta validacion por parte de los usuarios se identifica que el cuento
cumple su funcidén como herramienta para animar la lectura, ya que permite
realizar diferentes actividades alrededor de este. Ademas se pudo demostrar
que la identidad grafica trabajada cumple con el objetivo, ya que llama la aten-
cion de los nifios y los motiva a estar atentos mientras se les lee la historia.

Se resalta en la historia en lenguaje sencilloy la utilizacién del libro de actividades
Lo cual permitié a los usuarios entenderlo de una manera fa-
cil, ademas de crear un gran interés en los nifos por realizar los juegos.

65



Conclusiones



Es importante que desde la primera infancia se incen-
tive a la lectura tanto en el colegio y como en el hogar.
Se logra identificar que a los ninos del grupo objetivo les gus-
ta la lectura sin embargo necesitan herramientas educati-
vas que contengan piezas graficas que incentiven este habito .
Los nifios entre 3-6 afos muestran mayor interés en cuentos cla-
sicos y de Disney, donde predomina el genero de la fantasia.
A los nifos del grupo objetivo les gusta jugar en los dispositivos elec-
tréonicos y también les gustan los libros diferentes e interactivos.
La herramienta debe ser Illamativa, visual e interactiva

....O..0.0....O.......O...............0.0.....%f‘
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