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Busca aportar a la concientizacion de
jovenes sensibles y criticos, sobre la
relevancia de las técnicas del Muralismo y
Cartelismo en la construcciéon de nuestra
identidad calena, aportando a la valoracion y
preservacion del patrimonio grafico popular,
para contrarrestando su futura desaparicion.



SITUACION ABORDADA

LA IRRUPCION DE LO DIGITAL DESPLAZAMIENTO DE TECNICAS
La llegada de lo digital a las artes La brecha y la tensiéon tecnolégica,
graficas ha cambiado drasticamente la actualgenera que los jovenes no se sienten
creacion visual, democratizandola su conectados con las expresiones tradicionales,
reproduccion y acceso. La sino mas bien con las técnicas automatizadas.
automatizacion, impulsada por la Segun la revista Cartel Urbano (2019): La
tecnologia, amenaza no solo con decadencia del cartelismo publicitario en
desplazar a los artistas, sino con favor de las redes sociales y la publicidad
extinguir técnicas propias de la grafica digital, lanz6 al taller La linterna a una
popular (Coronado et al., 2007). inminente quiebra. (Seccién Cartel 2)

En los arios 2021 — 2022 de la poblacién ocupada relacionada
con las dreas de la economia cultural y creativa, sélo el 21,5%

estaba dedicada a las Artes y el Patrimonio.




JUSTIFICACION

El proyecto "Raices Edugraficas” es una propuesta
pedagdgica que responde a tres aspectos fundamentales,
en logica a los objetivos planteados. Estos aspectos se
relacionan, en primer término, con el aporte a la
comprension de la identidad cultural como un medio para
preservar la memoria artistica. En segundo lugar, respecto a

la valoracion de las técnicas del Muralismo y Cartelismo,
contribuyendo el fortalecimiento del patrimonio calefio y
reforzando el tejido social. Y por ultimo, debido a la
sensibilizacion sobre la relevancia de estas manifestaciones
artisticas, generando espacios de participacion dentro de su
contexto historico.




Contribuir al estudio sobre la puesta en
valor del patrimonio grafico caleno en
jovenes entre los 15 y 28 anos, por medio

del desarrollo de una estrategia
educomunicativa de las practicas populares
del Cartelismo y Muralismo urbano (2024-
2025) presente en el centro de Cali.
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| | Vieira (2022) explica la educomunicacién como
‘educar para la comunicacién’, traduciéndola al
hecho de dotar a los individuos de las
herramientas necesarias para pensar
criticamente y brindarles competencias
expresivas para contextualizar aprendizajes
significativos por medios de experiencias. [

CRITERIOS DE
EDUCOMUNICACION

Aprendizaje Significativo (A.S)
Participacién activa (P.A)
Pensamiento Critico (P.C)
Evaluacién Continua (E.A)

Reconocimiento del
Contexto (R.C)

Tomados del marco conceptual*

CONCEPTO/CI'AVES,



METODO
CALENARTE .

Design thinking + Criterios de Educomunicacién

0BJ.1 .. .
TRAZAR EL CAMINO . .
(EMPATIZAR) e eeeees . . PLASMAR LA IDEA

000000000000 (PROTOTIPAR)

0BJ.2
PREPARAR . 0BJ. 4
ELLIENZO e¢ecceccccccce RETOCAR LA CIUDAD
(DEFINIR) | i (TESTEAR)
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Colectivo que busca promover espacios
de formacion y reflexion en la comunidad
en la produccién audiovisual.

Colectivo Proximidad en componente
Creacine el aprendizaje cudlitativo




PROCESO
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"Raices” en el ideal de lo originario. "Edugrafica”
se compone de dos aspectos esenciales.

"Como en una fiesta de cuadra”

LOGO
ADAPTATIVO

Cian spray
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REPOSITORIO

Pagina web
|
*Inicio
*Nosotros
*EducArte
*Ruta Edugrafica

SISTEMA

Encuesta de conocimientos,
reconocimiento de conceptos, ficha
técnicaq, taller sensibilizacion Siloé,
visita guiada La Linterna, borondo

fotogrdfico por el centro,
brainstorming participativo, creacién
del cartel colectivo, taller de
serigrafia, hibridacién de tecnicas.

Digital:
*Mapa interactivo AR (Expectativa)
*Video y post en redes

Fisico:

*QR (Indicador de preservacion)
*Librillo con fotografias (en forma de
postales)

*Experiencia de crear tu postal (Stencil)
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RECONOCIMIENTO
DE CONCEPTOS

Exponer teoria relacionada

con los conceptos de grafica
popular, idiosincrasia calena
y el Muralismo y Cartelismo.

Fuente: Propia
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Lograr sensibilizar a las personas de
los elementos culturales presentes

de su entorno (Siloé), por medio de
un recorrido fotografico,
acompanado de sus fichas técnicas.

SENSIBILIZAGION
CONIENENTORNDO

|{o)




"DE BORONDO"

Recorrido fotografico en el centro y
calle 5 de murales y carteles, con el
fin de documentar para
salvaguardar las obras.

Generar conciencia sobre el cartelismo

y su conexion con nuestra cultura,
reconociendo su historia y procesos
creativos para sensibilizar.

VISITA GUIADA
LA LINTERNA
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BRAIN-
STORMING

oncepto
claves

Generar una lluvia de ideas en torno a las
propuestas de repositorios para la
preservacion de las obras. Se utilizé una
ruta esquematizada de la herramienta

digital Miro para desarrollar de manera
grupal un esquema propio correspondiente
a la lluvia de ideas. Partiendo del problema
central de la "Pérdida u olvido de murales y
carteles urbanos, valiosos por su
significado cultural y artistico".
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CARTEL COLECTIVO

Crear un collage que combine
elementos fotograficos en un diseno de
cartel Unico. Por medio de la busqueda

de referentes, definicion del mensaje,

seleccion de fotografias, bocetacion y
desarrollo de la composicion colectiva.




Cartel colectivo

TALLER DE
SERIGRAFiA
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El encuentro se desarrollé con la guia del
docente experto César, mdas conocido como
"Coco" en acumulaciones taller. Durante la

sesion, los jovenes aprendieron los fundamentos
de la técnica de serigrafia, incluyendo la
preparacion de la pantalla, la aplicacion de la
emulsion y proceso de insolado.




Fuente: Propia

Para la creacién de un mural hecho de carteles utilizando las
copias serigrafiadas del cartel colectivo. Se seleccion6é un muro de
la fundacién y de manera colaborativa, los jévenes dispusieron los

carteles sobre la superficie, experimentando con diferentes
distribuciones. Esta actividad permitié explorar la relacién entre la
pieza individual del cartel y su impacto al ser integrado en un muro
con un escala modular, propia del muralismo.
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REPOSITORIO
WEB (PAGINA)




tirekiey

Este es un repositorio digital de 91 fotografias sobre
murales )y, carteles de Cali; Colombia, enfocado enlell
centro de la ciudad, y/las zonas circundantes del
oeste\y/la/calle Quinta. Ellinicio/contiene un mapa

interactivo que indica 8/zonas donde podras exploran
diferentes puntos/con expresiones artisticas
clasificadas en doce tematicas. jSolo das clic enlos
iconos del mapa|para/descubrir/el{arte urbano)y/la
grafica/popular que embellece|las calles de Cali!

(vdlido para ordenador)
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https://raicesedugraficas.wixsite.com/cali


https://raicesedugraficas.wixsite.com/cali

DIVULGACION
HIBRIDA



MAPA INTERACTIVO AR

Mapa interactivo en forma de fanzine
(depositado en el librillo) que utiliza realidad

aumentada para ofrecer una experiencia
inmersiva al explorar la ubicacion.




LIBRILLO
FOTOGRAFICO

Fuente: Propia

Se disend un librillo que recopila una seleccion de 18
fotografias de murales y carteles capturados en el centro de
Cali entre 2024 y 2025, los cuales forman parte del

repositorio digital del proyecto. Cada pagina del librillo es
una postal desprendible, pensada para ser difundida.




RED SOCIAL

Se cred una cuenta de Instagram dedicada
al proyecto para difundir contenidos del
proyecto, desde compartir indgenes de los

encuentros, hasta generar interaccion con la
comunidad interesada




Se crearon postales utilizando la técnica
del Stencil con el logo del proyecto, como

un elemento tangible para acercar a las
personas a la experiencia andloga y
generar recordacion de la iniciativa.

POSTALES
STENCIL
31



Se disenaron coédigos QR para ser impresos y IN DICADO R Q R

colocados junto a los murales y carteles
fotografiados en el centro de la ciudad.

Al escanearlos, los usuarios seran dirigidos
directamente a la pagina web del repositorio con
la informacion detallada de esa obra especifica.

Fuente: Propia
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Se obtuvo informacién relevante sobre las
recomendaciones del grupo en torno a los componentes
de la estrategia general, los cuales se categorizaron

desde el repositorio y la identidad del proyecto, hasta el
mapa interactivo y la pedagogia hibrida

Grupo Créalo



HALLAZGOS
1. IDENTIDAD  3.FORTALEZAS

La identidad visual es percibida como « Dinamismo de los contenidos de la pagina web
pertinente al asemejarse con un estilo visual « Hibridacién entre los procesos andlogos y las
alegre, fiestero, vivo y "calidoso”. Los nuevas tecnologias (técnicas y elementos
elementos ilustrados y el tono visual general digitales)

se relaciona con aspectos claves del « Implementacién de la realidad aumentada de
contexto calefio junto a su grdafica popular. forma innovadora en el formato de repositorio.
2. SISTEMA 4. MEJORAS

La articulacién del producto final, junto con « Cuidar los términos del campo urbanistico

el proceso pedagogico y su estrategia de (Ejemplo, cambiar sectores por lugares o puntos)
divulgacién, demostré coherencia debido al « Poner cédigo QR, logo o URL del proyecto encada
cumplimiento de los requerimientos una de las postales del librillo, para asegurar su
propuestos. Asimismo, la adopcién de su reconocimiento.

metodologia participativa, junto con la « En el mapa interactivo, referenciar los puntos de
validacién de los criterios pedagégicos, contacto para la efectividad de la interactividad
otorga posibilidades de replicabilidad. (Da clic aqui)

34



REFERENCIAS

1. Coronado, R., Cancino, G., y Palma, A. (2007). Disefio e identidad
urbana: Antropologia al Chile actual. Actas de Disefio, (2).
https://dspace.palermo.edu/ojs/index.php/actas/article/view/3366/3457

2. Departamento Administrativo Nacional de Estadistica (DANE). (2023).
Decimo reporte del sector Cultural, Creativo y de Saberes.
https://www.dane.gov.co/files/operaciones/CSECC/pres-CSECC-
XReporte-dic2023.pdf

3. CARTEL URBANO (2019, 15 de enero). La Linterna: una nueva luz para la

grdfica popular g artesanal calena.
ttps://cartelurbano.com/creadorescriollos/La-Linterna-una-nueva-luz-

para-la-grafica-popular-y-artesanal-cale% C3%Bla

4.Vieira-Ribeiro, V. (2022). La educomunicacién y su aplicacién en el
contexto audiovisual y digital. Alcance, 11(28), 53-70.
http://scielo.sld.cu/scielo. php7scrlpt:sc: arttext&pid=52411-
99702022000100053&Ing=es&tlng=es.


https://cartelurbano.com/creadorescriollos/La-Linterna-una-nueva-luz-para-la-grafica-popular-y-artesanal-cale%C3%B1a
https://cartelurbano.com/creadorescriollos/La-Linterna-una-nueva-luz-para-la-grafica-popular-y-artesanal-cale%C3%B1a
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2411-99702022000100053&lng=es&tlng=es
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2411-99702022000100053&lng=es&tlng=es







AGRADECIMIENTOS

Quiero expresar mis mas sinceros agradecimientos, comenzando
por Dios, quien me ha brindado la oportunidad de llevar a cabo mi
proyecto y me ha proporcionado las herramientas necesarias
para lograrlo. A mis padres, abuela y hermano, por su apoyo
incondicional y por celebrar mis éxitos. A los chicos del colectivo
Creacine y miembros de la fundacién Crealo, quienes fueron el

corazon del proyecto y siempre estuvieron dispuestos a hacerlo
realidad. A mis amigos de la carrera, por su constante apoyo y
companerismo. También a mis asesores, Fernando Arboleda y
Ricardo Rodriguez, por ser mis guias en este camino y
acompanarme en este proceso. Y un agradecimiento especial a
todos aquellos que me han rodeado con su apoyo y han aportado
su granito de arena para hacer posible este proyecto.

i
~ et

3

FACULTAD DE & =
CREACION SOMOS Poncificia Universidad
Y HABITAT Topos  JAVERIANA



