Abstraccion de dialogos para
implementacion del prototipo

Contextualizacion de la historia (version corregida)
Narrador:

“Te encuentras dentro de una cueva oscura, en medio de un bosque muy
grande.”

“Aqui esta un joven jaguar.”

“El joven jaguar esta triste porque no encuentra a su mama.”

“Su mama es grande, tiene un pelaje amarillo, y cubierto de manchas
negras muy bonitas.”

“Su mama es grande, fuerte y tiene manchas muy bonitas”
“Pero la mama jaguar no esta en la cueva.”
“;Quieres ayudar al joven jaguar a buscar a su mama?”

Bebé jaguar:

Sonido suave del jaguar pequerio

Verificacion de comprension
Objetivo narrativo: Confirmar que el nifio comprendid la situacion.
Narrador:

“Antes de continuar, dime: ;recuerdas cdmo era la mama jaguar?”

e Respuesta afirmativa:

“iMuy bien! Recuerda que la mama jaguar es grande, tiene un pelaje amarillo,
y cubierto de manchas negras muy bonitas. ”’

“Ahora, empecemos a buscar”



e Respuesta negativa:

“Intentémoslo de nuevo. Escucha con atencion.”

(Retorno a Escena 1)

Salida de la cueva
Objetivo narrativo: Ensenar el control de movimiento.
Narrador:

“Vamos a salir de la cueva para seguir buscando.”
“Mira este boton. Presionalo para caminar.”

(Animacion del boton)

Exploracion del entorno
Objetivo narrativo: Estimular observacion y escucha.
Narrador:

“Ahora estas fuera de la cueva.”
“Mira a tu alrededor y escucha con atencién.”
“;Hay algin animal alrededor?”

e Respuesta incorrecta (NO):

“Inténtalo otra vez. Mira y escucha con mas atencion.”
e Respuesta correcta (Si):

“iMuy bien! Estés prestando atencion.”

Ubicacion espacial del animal
Objetivo narrativo: Reconocimiento de distancia.

Narrador:



“(El otro animal esta cerca o lejos?”

e Respuesta incorrecta (Cerca):
“Observa y escucha mejor. Inténtalo otra vez.”

e Respuesta correcta (Lejos):
“;Excelente! Acerquémonos con cuidado.”

Encuentro con el puma
Objetivo narrativo: Comparacion visual y auditiva.
Narrador:

“Mira este animal.”
“; Tiene manchas como la mama jaguar?”

e Respuesta incorrecta (Si):
“Observa de nuevo las manchas.”

e Respuesta correcta (No):
“iMuy bien! Este animal no tiene manchas.”
“Este animal es un puma.”

Bebé jaguar:
AR ‘L . . . »
Mi mama tiene bonitas manchas y este puma no tiene ni una.
Narrador:

“Todavia no encontramos a la mama jaguar.”
“Sigamos, hay otro animal mas adelante.”

Encuentro con el gatopardo
Objetivo narrativo: Discriminacion visual de patrones.
Narrador:

“Mira las imagenes de estas manchas.”
“Sefiala las manchas del animal que tienes en frente”



e Respuesta incorrecta:
“Observa con atencidn e inténtalo otra vez.”

e Respuesta correcta:
“;Excelente!”
“Este animal es el gatopardo.”

Bebé jaguar:

“Estas manchas no se parecen a las de mi mama.”
“Esta tampoco es mi mama.”

Llegada al rio
Objetivo narrativo: Introducir reto ludico.
Narrador:

“Hay un rio frente a nosotros.”
“Vamos a acercarnos.”

Bebé jaguar:
“Necesito ayuda para cruzar el rio.”
Narrador:

“Para ayudarlo, vamos a jugar.”

Minijuego de secuencia
Objetivo narrativo: Atencion y memoria.
Narrador:

“Mira las esferas.”
“Escucha y observa la secuencia.”
“Ahora repite la secuencia.”



e Si falla:
“Intentémoslo otra vez.”

e Si acierta:
“;Muy bien hecho!”

(Animacion del jaguar nadando)
(Sonido del mono aullador)

Bebé jaguar:

“;Qué es ese ruido al otro lado del rio?”

Encuentro con el mono aullador
Objetivo narrativo: Identificacion emocional.
Narrador:

“Mira este animal, es el mono aullador.”
“;,Coémo crees que se siente el mono aullador?”

e Respuesta incorrecta:
“Observa su expresion e inténtalo de nuevo.”

e Respuesta correcta (Enojado):
“Muy bien!”
“Mira al frente... alguien muy especial esta ahi.”

Reencuentro final
Objetivo narrativo: Cierre emocional.

(Animacion del reencuentro)
(Rugido suave de la mama jaguar)

Bebé jaguar:

“iEste si es un rugido!... Esto nunca lo olvido”



(Expresion de sorpresa)
“;Eres th mama!. Pens¢ que estabas perdida, pero veo que traes comida”

Narrador:

“Ahora que el joven jaguar al fin se encontrd con su madre, se siente feliz
y disfrutan juntos de esa rica comida.”
“Gracias jugador, por ayudar al joven jaguar.”
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