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l cma Proyecto de Disefio de Comunicacién Visual que
apoya el proceso de lectoescritura en ninos

Introduccion

El lenguaje y la comunicacién son procesos inheren-
tes a la naturaleza del ser humano, son esenciales
para el desarrollo en interaccién con la sociedad.
Gracias a la escritura se ha plasmado en el presente
documento este Proyecto Avanzado en Disefio de
Comunicacién Visual y por consiguiente, la lectura
permite que el lector lea y comprenda los mensajes
abordados.

De esta manera, se reconoce la importancia de la
lectura y escritura, precisamente, este proyecto tiene
la oportunidad de apoyar al proceso de lectoescritura
(aprendizaje de lectura y escritura) en ninos, tenien-
do como objetivo crear un sistema de comunicacién
visual bajo un enfoque metodoldgico de disefio par-
ticipativo que favorezca el proceso de lectoescritura
en nifos de 6 a 7 anos de la sede educativa Laureano
Gomez en el Banqueo, Pance.

Para el desarrollo del proyecto se llevé a cabo una
metodologia propia, la primera parte Gestos (un acer-
camiento al tema, usuarios y necesidades a través de
escuchar y empatizar), la segunda parte Garabatos
y signos (la realizacién de la propuesta de disefio a
través de idear y crear) y finalmente Construccién del
lenguaje (Prueba y entrega de la propuesta).

Como respuesta a las necesidades y requerimientos
se propone un sistema de lectoescritura que integra
herramientas fisicas y digitales incluyendo diferentes
actividades y formatos, inspirado y pensado en el con-
texto de los estudiantes de la sede educativa aliada.
Se finaliza con el cumplimiento de los objetivos del
proyecto y se obtiene como conclusidn relevante que
implementar el disefo participativo y Disefo de comu-
nicacién Visual tiene efectos relevantes y positivos en
la construccién de estas herramientas pedagdgicas.

pa,abras Lectoescritura, Diseno participativo, Educacién rural,
Educacién en pandemia, Diseino de Comunicacion

claves visual, Nifios

| aprendizaje de la lectoescritura es un pro-

ceso fundamental para el desarrollo de los

nifos, consiste en la apropiacién de un siste-

ma determinado de simbolos y signos cuyo
dominio marca un momento crucial en el desarrollo
cultural del nino (Vygotski, citado por Montealegre,
2006). De esta manera, este significa uno de los
aprendizajes mds importantes que deben iniciarse en
la educacién infantil ya que le permite adquirir capa-
cidades de comunicacién esenciales para participar
en la sociedad. Segun Idalberto Chiavenato (2006),
la comunicacién es “el intercambio de informacién
entre personas. Significa volver comin un mensaje
o una informacién. Constituye uno de los procesos
fundamentales de la experiencia humana y la orga-
nizacién social”.

En ese sentido, cabe mencionar que se encuentra un
déficit en torno a la efectividad del proceso de apren-
dizaje en Colombia. Esto se puede afirmar segun los
resultados de las investigaciones de la Universidad
de la Sabana en 2014 con nifios en la capital del pafs,
las cuales detectaron que el 60% de los nifios en Co-
lombia que ingresan al sistema escolar en la primera
etapa tienen problemas de lectoescritura.

Por otro lado, el informe nacional de resultados de
las pruebas PIZA 2018, cuya finalidad es evaluar
las habilidades y conocimientos de los estudiantes,
los cuales son esenciales para participar en la socie-
dad, como lo es la lectura, matemadticas y ciencias
(ICFES,2020) evidencia que Colombia en el drea de
lectura se encuentra posicionado por encima del pro-
medio de Latinoamérica, sin embargo, se encuentra
por debajo del resto de los paises que hacen parte
del estudio. Cabe resaltar que la competencia lec-

tora de la prueba incluye la comprensidn, el uso, la
reflexion y el involucramiento con los textos.

Dicho proceso de lectoescritura y sus dificultades
pueden ser apoyadas desde el Disefio de Comuni-
cacién Visual, debido a que entiende y reconoce las
necesidades, habilidades y limitaciones reales de las
personas de la sociedad, con la finalidad de dar solu-
ciones a problemas (Gallego, 2017) en consecuencia,
permite mejorar la calidad de vida de los individuos.
De esta manera, se comprende el disefio no solamen-
te desde una disciplina creativa sino también social,
como lo afirma Gamonal (2011). Estd drea del co-
nocimiento, tiene un valor relevante en la sociedad,
al aportar en procesos de educacién, metodologfas,
herramientas de ensefianza y aprendizaje, como la
elaboracién de material educativo ya sea impreso,
didéctico o multimedia. (Berryman, citado por Mo-
reno C, 2009).

En este orden de ideas, al ser estudiante de Disefo
de Comunicacién Visual, se tiene la iniciativa de apo-
yar el proceso de lectoescritura en los nifios, generar
empatia con ellos y producir contenido visual pensa-
do para este publico. Ademds, participar en trabajos
sociales que favorezcan el desarrollo educativo de
estos y en el dmbito profesional como disefiadora.

De manera personal se considera que se tienen ha-
bilidades relevantes para el proyecto, como la ilus-
tracién y tipografia. Dichas afinidades, facilitan la
ensenanza de la lectoescritura, dado que el nifio se
ayuda de elementos graficos y paratextuales, como
imdgenes, colores y tipografias, para anticipar el sen-
tido del texto y dar inicio a saber leer, como lo afirma
Medina (2009).
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Planteamiento
del problema

| proyecto busca ser un apoyo desde el Di-
sefio de Comunicacién Visual al proceso de
la lectoescritura en nifos de 6 a 7 anos. Du-
rante este proceso de aprendizaje, los edu-
cadores, padres y familiares cumplen un papel muy
importante, puesto que son los encargados de ense-
nar a leer y escribir, por lo tanto, necesitan emplear
con los ninos herramientas y distintos materiales que
fortalezcan las habilidades necesarias para alcanzar
satisfactoriamente la lectoescritura.

Por ende, en el contexto rural, que es en el cual se
sitda la escuela Laureano Gémez, en la que se estudia
y aplica el proyecto, se presentan dificultades para el
acceso equitativo del conocimiento, incluso, como
afirma Martha Rojas (2017) hay familias con

escasa formacién académica y padres de

familia que no saben leer ni escribir.

Respecto a esto, segin el censo del
DANE de 2017 la tasa de analfabetis-
mo existente en el pais correspondia a
5,24%, equivalente a un millén 857 mil
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colombianos. No obstante, en el Censo Nacional
Agropecuario de 2014 se identificé que en el sector
rural colombiano la tasa de analfabetismo correspon-
de al 12,6%. A partir de las cifras anteriores se pue-
de afirmar, como lo menciona Lopez (2006), que el
sector rural tienen una tasa de analfabetismo mayor
y un déficit evidente en materia educativa, lo cual
incide sobre la calidad de vida y la economia rural.
Estas son razones por las que se hace necesario que
existan herramientas que faciliten el proceso de lec-
tura y escritura en los nifios de este contexto, de esta
manera surge la pregunta problema.

:Como apoyar el proceso de
lectoescritura en ninos desde el
Disenno de Comunicacién Visual?

Objetivos

Objetivo general

Crear un sistema de comunicacién visual bajo un enfoque me-
todoldgico de diseno participativo que favorezca el proceso de
lectoescritura en ninos de 6 a 7 anos de la sede educativa Lau-
reano Gomez en el Banqueo, Pance.

Objetivos especificos

® |dentificar las dificultades de los estudiantes de la escuela
aliada frente al proceso de lectoescritura

e Conocer métodos usados en la ensefanza de la lectura y
escritura, a partir de las dindmicas del disefio participativo

® Disefnar una herramienta que apoye el proceso de lectoes-
critura de los nifos
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La escuela primaria Laureano Gémez es una sede
de La Institucidn Educativa de Pance, es de cardcter
publico y estd ubicada en la vereda el Banqueo, en
Pance. Este es un corregimiento del sur de Cali, es
definido como rural y suburbano. La escuela es lide-
rada por la profesora Martha Rojas, quien se encarga
de educar a todos los estudiantes que hacen parte de
esta, empleando el modelo de Escuela Nueva. Este,
como lo define el Ministerio de Educacién de Colom-
bia es un modelo escolarizado de educacién formal
que ofrece los cinco grados de la bdsica primaria con
calidad en escuelas multigrado, la cual uno, dos o tres
educadores tiene todos los grados a su cargo. En
cuanto a la infraestructura de la escuela aliada, esta
cuenta con unos salones de clase, una zona verde y
una cancha de baloncesto.

La escuela y la profesora estdn interesados en ser
parte del proyecto aportando informacién y espa-
cios para los procesos necesarios, debido a que
consideran que serd un proyecto que apoye y po-
tencialice las herramientas de aprendizaje de lectu-
ra y escritura de una manera

cercana, motivadora y signi-

ficativa para los ninos.

Marco de referencia

Lectoescritura

La lectoescritura es la préctica de leer y escribir,
como lo menciona Kalman (2004), es el proceso
de alfabetizacién que se realiza con los nifios (Ve-
ldzquez, 2016). Por su parte, Vygotski (citado por
Montealegre 2006) propone que el proceso de lec-
toescritura consiste en la apropiacién de un siste-
ma determinado de simbolos y signos cuyo dominio
marca un momento crucial en el desarrollo del nifio.
En la actualidad, el proceso de aprendizaje de lec-
tura y escritura es simultdneo, busca generar gusto
mediante abecedarios ilustrados, juegos e inclusién
de nuevos lenguajes tecnoldgicos (Castillo, 2010).

El proceso de lectoescritura de los ninos compar-
te similitud con la evolucién del lenguaje humano a
lo largo de la historia, puesto que inicialmente estd
presente la comunicacién mediante gestos y dibu-
jos hasta evolucionar a un lenguaje codificado mds
complejo, como lo conocemos en la actualidad. Por
consiguiente, es posible encontrar dos etapas rele-
vantes en este proceso de aprendizaje, la prehisto-
ria del lenguaje escrito y la conceptualizacién segun
Montealegre (2006). La primera, se desarrolla de
forma natural mediante la representacién simbdlica
de signos visuales, cosas y personas familiares en
actividades lddicas cotidianas como gestos, garaba-
tos y juegos simbdlicos. Durante la segunda fase, el
nino entiende la escritura como otra forma de re-
presentacién, por ende, en esta etapa el signo con
significado subjetivo progresa al signo objetivo del
lenguaje, diferenciado y permanente en el tiempo.

Los métodos para la ensefianza de la lectura y es-
critura, se pueden clasificar en los siguientes, segun
Castillo (2010):

Sintético, su estrategia procede de lo particular a
lo general, esto significa, que inicia con el aprendi-
zaje del nombre de las letras (alfabético), su sonido
(fénico) o las silabas (sildbico), hasta la estructura
de la palabra, frase, oracién y finalmente del texto;
este método tiene como desventaja que puede ser
aburrido, repetitivo, memoristico y poco motivador
para los ninos.

Analitico, su estrategia procede de lo general a lo
particular, por ende, inicia con el texto y frases, con-
tinua con las palabras y finalmete se ensenan las
unidades constructivas (silabas, letras y sonidos);
este método promueve la lectura y la visién de un
conjunto global por parte de los ninos, no obstante,
se limita a lo que ofrece el texto, puede ser origen
de dislexias y problemas de ortografia.

Mixtos, se construye a partir de las ventajas de los
métodos anteriores. Procede de una idea global ubi-
cando a los ninos en contacto con textos cercanos,
como la lectura de cuentos por parte de familiares, una
manera afectuosa y eficaz de introducirse al proceso
de aprendizaje. Al mismo momento, se enfoca en el
aprendizaje sistemdtico de las letras y las silabas.

A manera de reflexién se encuentra que el método
mas efectivo de aprendizaje de la lectoescritura es
aquel que motive a los ninos, aproveche su expe-
riencia y conocimientos previos para facilitar su com-
prensién y dominio; que dinamice su descubrimiento
y que tenga sentido funcional para los nifos. Final-
mente, la lectura y escritura se deben comprender
como herramientas de uso y adquisicién social (es-
cuela, familia y amigos) para resolver problemas y
comunicarse con otros.
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Diseno participativo

El diseno participativo,

segun el equipo de In-

novacién educativa del

Tecnolégico de Monterrey

(s.f.), consiste en construir

propuestas y soluciones

de mejora dentro de una co-

munidad, a través de procesos

creativos en los cuales participen

especialistas de diferentes dreas del

conocimiento y personas pertenecientes

a la poblacién de dicha comunidad. De este

mismo modo, Simonsen y Robertson (como

se citd en Carnelli, 2018) definen el disefio

participativo como el codiseno de las tecno-

logias a partir del directo involucramiento

de las personas, siendo su foco de atencién

trabajar en cémo los procesos colabora-

tivos de disefno son determinados por la

participacion de aquellos afectados por la
tecnologia disefiada.

Por otra parte, IDEO (2015) propone el co-diseno
participativo como un método en el que se forma
un equipo integrado por personas de la comunidad
con las que se esté trabajando para un ejercicio de
co-disefio de soluciones; este método ayuda a me-
jorar el conocimiento de dicha comunidad y propicia
la creacién de innovaciones contextualizadas y rea-
lizables en el momento de ser adoptadas.

En conclusidn, esta corriente de disefio se caracteriza
por incluir a los usuarios, es decir el publico objetivo,
en los procesos de disefo, debido a que estos pueden
tener un papel fundamental en dichos procesos. Con
respecto a esto, Schuler y Namioka (como se cité en
Carnelli, 2018) afirman que las personas a quienes se
destina el uso del sistema cuentan con rol decisivo en
su disefio, y de esta manera, los principios y practicas
del diseno participativo tienen como fin hacer que las
tecnologias, herramientas, instituciones, entre otros
respondan mejor a las necesidades humanas.

Educacion en pandemia

Segun el informe de CEPAL y la UNESCO (2020) en
el ambito educativo, la crisis sanitaria actual causada
por la pandemia, ha conllevado al cierre de las acti-
vidades presenciales en las instituciones educativas
con la intencidon de evitar la propagacion del virus.
Lo anterior, ha dado origen al uso de modalidades
de aprendizaje a distancia y asincrdnico, a través de
diferentes formatos y plataformas virtuales.

Por esta razén se evidencia, el incremento de estra-
tegias que aprovechan las TIC como forma de en-
sefnanza por parte de los docentes. Sin embargo, se
presentan dificultades de conexidn a internet, des-
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igualdades de recursos y estrategias en las zonas de
menores ingresos o mayor vulnerabilidad.

Debido a la flexibilizacidn y contextualizacién cu-
rricular por la situacién actual, se da prioridad a
competencias como el aprendizaje auténomo, el
pensamiento critico y reflexivo teniendo en cuenta
la comprensién de dindmicas sociales. En coheren-
cia con lo anterior, los docentes han re planificado y
adaptado sus metodologias, disefio de materiales, y
plataformas de trabajo, implementando estrategias
como las gufas de estudio, videos explicativos de los
contenidos y clases virtuales.

Educacion rural

La educacidn es una de las actividades principales
de la sociedad y debe estar presente en todos los
sectores del pais, esta es un derecho constitucional
en Colombia y es definida como “Un proceso de
formacién permanente, personal, cultural y social que
se fundamenta en una concepcidn integral de la per-
sona humana, de su dignidad, de sus derechos y de
sus deberes” segtin la Ley General de la Educacion,
Ley 115 de 1994, en el articulo 1.

En Colombia el 94% de su territorio es rural y el 32%
de la poblacién colombiana vive alli. Este ha sido un
sector de violencia, pobreza, migraciones y reformas
inconclusas, en donde el servicio educativo se ha vis-
to condicionado por los aspectos socio-econdémicos y
culturales de las poblaciones rurales. De este modo,
las condiciones educativas de esta poblacién han sido
comprendidas como precarias y las escuelas rurales
han sido descritas como pobres, con poco personal
y mobiliario insuficiente. (Carreroy Gonzélez, 2016).

En este orden de ideas cabe mencionar que segun
el Consejo Nacional de Politica Econémica y Social
(2007), el 62% de la poblacién rural colombiana vive
en condiciones de pobreza y el 21.5% en condiciones
de extrema pobreza. Por otra parte, se ha presenta-
do el abandono de lo rural, permitiendo el desarrollo
histérico de la continua guerra de movimientos gue-
rrilleros y paramilitares por la distribucién de la tierra
como lo menciona Cuesta (2008).

Es importante afirmar que la educacién rural como
plantea Gaviria (2017) no se reduce al hecho de es-
tudiar en esta ubicacién geogréfica sino que com-
prende toda la vida de estas comunidades, sus
actividades productivas y formas propias de trabajo,
su contexto socio-econdmico, su cultura, su historia
y sus experiencias cotidianas diferentes a la urbana.

A pesar de este dificil panorama el Estado se ha
encargado de resolver problemas de la educacién

rural a partir de la construccién de modelos que fa-
vorezcan la formacidén bdsica y media, y vinculen la
realidad del contexto rural en los procesos de apren-
dizaje y ensenanza. De estos modelos se destacan
Escuela Nueva, Postprimaria Rural y Sistema de
Aprendizaje Tutorial (SAT) (Cuesta, 2008).

Escuela Nueva, segiin Cuesta (2008), es un modelo
propuesto por docentes rurales del departamento del
Norte de Santander y adoptado mediante el Decreto
1490 de 1990 como principal estrategia de atencién
bdsica primaria para zonas rurales. Este modelo ha
sido reconocido, adoptado en diferentes paises y ha
logrado mejorar la calidad de la educacidn rural, esto
se ha demostrado a partir de la evaluacién del Labo-
ratorio Latinoamericano de Evaluacién de la Calidad
de la Educacién (LLECE) en 1998.

El modelo Escuela nueva responde a la caracteristica
de dispersidén de la poblacidn rural, esto significa que
en grandes espacios habita poca gente. Por esta razén,
ofrece la primaria completa de tipo multigrado, donde
hay uno o dos maestros que ensenan a ninos de los
diferentes grados. Segun Perfetti (citado por Cuesta
2008) el modelo desarrolla un aprendizaje activo, par-
ticipativo y cooperativo que fortalece las relaciones de
la escuela y la comunidad. Ademds, respeta el ritmo de
aprendizaje y emplea la promocién flexible segun las
condiciones y necesidades de los estudiantes.

El modelo Postprimaria Rural emplea la estrategia de
Escuela Nueva en los siguientes niveles a la primaria.
Este modelo busca mantener la poblacién en el espa-
cio rural, ya que muchas personas salen del campo
a la ciudad para continuar su vida. (Cuesta, 2008).
El modelo Sistema de Aprendizaje Tutorial (SAT) es
una metodologia planteada para satisfacer la oferta
educativa de la secundaria y educacién media, que
permite la integracién de la educacién con el traba-
jo del campo vy la organizacién comunitaria. Busca
desarrollar en los estudiantes jévenes y adultos ca-
pacidades cientificas, matemadticas, comunicativas,
tecnoldgicas y capacidades de servicio. (Perfetti ci-
tado por Cuesta, 2008).
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El usuario principal definido para el proyecto son ni-
nos entre 6 a 7 anos del sector rural, que se encuen-
tran estudiando en la escuela Laureano Gémez en
el Banqueo, que viven en esta vereda u otras como
Pedn y Pico de Aguila; las cuales estdn ubicadas en
el sector rural. Provienen de familias campesinas con
dificultades socio econdmicas y de caracter multi-
cultural, de diferentes origenes. De igual manera, se
tienen en cuenta como usuarios secundarios la edu-

cadora y los padres de los nifnos, quienes hacen parte
del mismo contexto.

Se pretenden hacer pruebas de usuario y aplicacién
con los nifios de la institucién educativa, por lo tanto,
este se considera un espacio en el cual se aplicard el
proyecto. Adicionalmente, en espacios gestionados
por la Pontificia Universidad Javeriana Cali se difun-
dird el trabajo académico.

Caracterizacion de usuario

Se realiza la caracterizacion de un usuario persona
real de la comunidad educativa:

Bryana Yalena

Nifa de 6 anos
Familiar, amorosa y activa
Sus hobbys son dibujar, pintar y caminar.

Vive una finca en la vereda Pedn, con sus padres y
sus hermanas.

Ella es estudiante de primer grado de la sede edu-
cativa Laureano Gomez, estd aprendiendo a leer y
escribir; sabe escribir su nombre, reconoce las letras
con las que inician palabras conocidas y le motiva
aprender. Le gustan las nuevas historias, que le lean
cuentos y ver las ilustraciones que tengan.

Lissa Jiménez Miuller

Mapas de empatia

g P vov e

Ninos
estudiantes

:Qué piensa y siente?

Los nifios se sienten motivados cuando encuen-
tran un sentido funcional en la lectura y escritura,
como la comunicacién. De igual forma, se logran
conectar con el proceso formativo cuando se vin-
cula su contexto.

:Qué oye?
Lo que dicen sus padres, hermanos y familiares.

En el contexto rural los nifos escuchan a sus pa-
dres y familiares emplear de forma incorrecta al-
gunos términos y palabras.

Los pocos nifos que pueden atender la clase
mediante videollamada escuchan a su profesora.
También los niflos que reciben notas de voz de la
profesora por medio de whatsapp.

:Qué ve?

Antes de la crisis sanitaria actual, la escuela era el
punto de encuentro para socializar con sus demds
companeros.

Los nifos se encuentran en un entorno rural, que a
diferencia de la ciudad no se pueden visualizar una
abudante cantidad de textos y tipografias como en
anuncios publicitarios.

El entorno rural, no exige las mismas habilidades
de lectura para poder desenvolverse, como ocurre
en el espacio urbano, donde se requiere de carac-
ter estricto estos conocimientos.

Los que pueden conectarse a las clases virtuales
lo hacen desde el celular de sus padres.

:Qué hace?

Los ninos de primer grado se encuentran en el proceso de
aprender a narrar historias en compafiia de sus padres, escribir
su nombre, el de familiares y lugar donde viven.

Esfuerzos

Resultados

Uno de los obstdculos de los estudiantes | Los estudiantes tienen la necesitan apoyo para realizar el proce-
de primero es dar el paso de organizarlas | so de aprendizaje de lectura y escritura sin presién, de manera

ideas y posteriormente escribirlas.

que se sientan con libertad, que puedan reconocer su progreso
y generar gusto por este.
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:Qué oye?

En el contexto rural escuchan personas que em-
plean de forma incorrecta algunos términos vy
palabras.

De sus familiares y padres escuchan que ellos
prefieren seguir trabajando que estudiar debido
a que no le encuentran la misma necesidad.

;Qué piensa y siente?

La mayoria de los padres trabajan y su principal
responsabilidad es el sustento de su hogar. Por
esta razén, dedicar tiempo para el acompafiamien-
to de la formacidén de sus hijos puede ser una di-
ficultad.

Un porcentaje de los padres, estdn comprometidos
con la educacidn de sus hijos. Sin embargo, algu-
nos de los padres no consideran la educacién de
sus hijos como una prioridad.

Es posible que varios de los padres de familia, se
sientan frustrados en el acompanamiento de sus
hijos, puesto que no cuentan con las capacidades,
estrategias y herramientas para la ensehanza de
sus hijos.

Algunos de los padres no saben leer ni escribir,
a pesar de esto, motivan a sus hijos a estudiar
y aprender.

:Qué hace?

Una parte de los padres de familia son pacientes
y comprensivos con el proceso de aprendizaje de
sus hijos, no obstante, otra parte de los padres se
presenta impaciente frente a este proceso.

:Qué ve?

El dispositivo de comunicacién que predomina en
la poblacidn rural es el celular frente a otros apa-
ratos tecnoldgicos como el computador.

El canal de comunicacidn con la profesora es el
Whatsapp.

El material escolar que disponen para trabajar con
sus hijos son gufas impresas o digitales.

Esfuerzos

Intentan apoyar el proceso de educacidn pero no tienen las mis-

mas capacidades que un docente.

El tiempo para dedicar a sus hijos se presenta como un obstéculo.

Lissa Jiménez Muller

Profesora

;Qué piensa y siente?

A la profesora le importan sus estudiantes y le
interesa que aprendan a leer y escribir de manera
correcta y consciente

Le preocupa que los estudiantes, debido a la co-
yuntura actual no estén avanzando en sus obje-
tivos de aprendizaje de la misma manera que lo
hacian en la escuela de manera presencial. Res-
pecto a esto, la profesora no tiene la seguridad del
proceso los estudiantes ya que muy pocos pueden
conectarse a la clase virtual y no todos envian las
tareas asignadas.

:Qué oye?

Sélo logra escuchar a los estudiantes que se pue-
dan conectarse a las clases virtuales y a los estu-
diantes que envien tareas por medio de notas de
voz o videos.

Puede evaluar y verificar el avance de los nifos
mediantes las reuniones virtuales.

:Qué ve?
El canal de comunicacién con los padres es a tra-
vés de Whatsapp.

Se conecta a reuniones con otros profesores y con
el Ministerio de Educacion.

:Qué hace?

Emplea tarjetas escritas a mano para mostrar cémo se escriben
las palabras y hace uso de los materiales que recibe del Minis-

terio de Educacidn.

Esfuerzos

Le preocupa que sus estudiantes no alcancen sa-
tisfactoriamente los objetivos de aprendizaje.

Resultados

Desea que sus estudiantes aprendan y necesita
materiales diddcticos que apoyen el proceso de
ensefanza de lectura y escritura.
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Mctodologia

ara el abordaje metodoldgico de este pro-

yecto se tienen como referencia las si-

guientes metodologias, Design Thinking

(pensamiento de diseno), Disefo centrado
en las personas y Colores por la vida. A continuacién,
se expondra brevemente cada una de estas.

El Design Thinking tiene sensibilidad por las necesi-
dades de las personas desde la perspectiva del di-
seno y fue propuesta por Tim Brown, presidente de
IDEO. Esta metodologia cuenta con tres etapas para
su desarrollo. La primera de estas consiste en la ins-
piracién, que mediante la observacién identifica las
necesidades de las personas, siendo la bldsqueda de
soluciones su principal motivacién; ideacion, fase en la
cual procede a generar ideas que puedan dar solucién
a dichas necesidades; implementacidn, en la que se
aplica la solucién (Harvard Bussines Review, 2008).

El Diseno centrado en las personas es un proceso
que ayuda a identificar nuevas oportunidades, in-
crementar la efectividad de crear soluciones signi-
ficativas e innovadoras para mejorar la vida de las
personas. Se divide en tres etapas, escuchar, mo-
mento en el que se identifican, conocen y entienden

Lissa Jiménez Muller

las personas, para de este modo, comprender sus
necesidades y asumir el reto de diseno; crear, que
implica sintetizar e interpretar la informaciéon que se
ha recolectado y crear soluciones a partir de generar
ideas y prototipos; entregar, que requiere realizar la
solucién de manera que sea viable, evaluar y plani-
ficar su implementacién. (IDEO, 2015)

Colores por la vida es un modelo creado junto con
la estrategia pedagdgica desarrollada en la Ponti-
ficia Universidad Javeriana Cali que lleva el mismo
nombre y se fundamentan en el diseno participativo
para desarrollar proyectos que den respuesta a ne-
cesidades pedagdgicas de instituciones sociales y
educativas. Este cuenta con cuatro fases, la fase azul,
la cual se centra en conocer al otro, tener un primer
encuentro, obtener datos e insumos y definir el tema;
la fase violeta, momento en el que se formulan pre-
guntas y se construye el argumento del proyecto;
la fase naranja, que plantea la creacion a partir de
la exploracién de ideas y seleccién de alternativas;
la fase verde, que consiste en apropiarse del cono-
cimiento a partir de la validacién de los prototipos,
sus ajustes, la produccién y entrega final. (Arboleda,
Bermdidez, sf)

A partir de lo anterior, se construye la metodologia y se nombran
sus etapas segun las formas de comunicacién que apropia pro-
gresivamente un nino en el proceso de aprender a leer y escribir.

-
&

Gestos

escuchary
empatizar

= Conocer a la comunidad
(los usuarios)
° |dentificar problemas

* Comprender las necesidades

y el reto de disefo
° Acercamiento al tema

Métodos: Conocimiento generado
por la comunidad, Inmersién en el
contexto, Entrevistas a expertos,
Revisién documental

aoC cL'

Y

Garabatos y signos > Construccion del lenguaje

ideary
crear

* Interpretar lo observado y
la informacidn recolectada

- Exploracién de ideas y
alternativas

° Elaborar bocetos
° Realizar la propuesta de
disefio

Métodos: Co disefio participativo

probary
entregar

° Validar la propuesta con
la comunidad

* Realizar los ajustes
pertinentes

« Entrega final
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Resultados

Reuniones con Martha Rojas

Acercamiento y presentacion
del proyecto

Objetivos: Establecer relacién con la profesora
de la escuela, conocer informacién de la escuela y la
forma de ensefianza que estd llevando a cabo, pre-
sentar el proyecto, abordar el tema de lectoescritura
y acordar su colaboracién en el proyecto.

Documentacion: La reunién se realizé por lla-
mada de voz y durante esta se hizo un registro escrito

Datos:

» La profesora expone que actualmente el contacto con
los nifios se estd realizando a través del whatsapp de
los padres, por este medio se estan enviando guias
instituciones y se recibe el desarrollo de las mismas.

-Para el semestre 2020-2 los estudiantes de la
asignatura de Disefio de Comunicacién Visual que
realizaron proyectos en conjunto con la escuela
generaron un enlace donde la profesora y los es-
tudiantes pueden descargar los proyectos.

*Entre Marzo y abril de este afio estdn planeando
retomar las clases presenciales bajo el modelo de
alternancia

*Actualmente, hay entre 28 y 31 estudiantes en la es-
cuela, de los cuales 6 se encuentran en grado primero

Al terminar el grado primero los estudiantes deben
estar en capacidad de escribir oraciones cortas

Lissa Jiménez Muller

Se realizaron reuniones con la profesora de la escuela
aliada Laureano Gomez, Martha Rojas, incluyendo su
participacidén en la investigacién y realizando entre-
vistas libres sobre la temdtica segun los objetivos de
cada encuentro.

Hallazgos:

» La escuela es el punto de encuentro y socializacién
para los nifos, sin embargo, los estudiantes no es-
tdn asistiendo presencialmente. Es posible men-
cionar que se dificulta el proceso de lectoescritura,
puesto que este requiere de la socializacidén para
su debido desarrollo.

- Los padres pueden necesitar herramientas para
apoyar el proceso de educacién en casa de sus
hijos, puesto que no pueden hacerlo de la misma
manera que lo haria un profesor.

« Con los nifios de transicién y primero se emplean
libros de trabajo que incluye actividades de lectura
activa y comprension con preguntas a nivel literal
e inferencial.

« La lectura critica se debe fomentar desde etapas
escolares tempranas puesto que en caso contrario
se presentan dificultades de lectura mds adelante

* Los libros que han realizado los estudiantes de Di-
sefio de Comunicacién Visual en conjunto con los
ninos de la escuela, incluyen vivencias de su con-
texto y los motivan a escribir, puesto que en estos
encuentran la utilidad de la lectura y escritura.

«» Los juegos son importantes en el proceso de apren-
dizaje y deben tener sentido, ser pensados desde
y para el usuario.

Método:
Conocimiento generado
por la comunidad

Encuentro junto con
asesor del proyecto

Objetivos: Formalizar la alianza del proyecto,
conocer el material que implementa la profesora
para la ensenanza de lectoescritura y establecer
préximos encuentros.

Documentacion: El encuentro se realizé por
una video llamada en la plataforma Meet, se hizo un
registro escrito y la profesora hace envio de los ma-
teriales del Ministerio de Educacién que emplean en
los grados transicién, primero y segundo para el drea
de lenguaje.

Datos:

> Para el grado primero se emplean textos, juegos y
lecturas compartidas.

° Todavia hay padres y familiares de los niflos que no
saben leer ni escribir.

« Debido a la contingencia actual, no se han tenido
los adelantos académicos correspondientes.

Hallazgos:

» Que el proceso de aprender a leer y a escribir no
sea repetitivo, por el contrario debe ser ameno y
motivador.

® Los materiales para los nifos no deben limitarse a
planas de letras y ensefiar la caligraffa, sino que mo-

tiven a los nifos a crear y que entiendan la escritura
COMO UN recurso para comunicarse.

° La parte visual es importante, se deben tener en
cuenta los colores y ser llamativo para los ninos.
Actualmente se cuenta con un libro de cuentos a
escala de grises para los nifos de primero.

° Se debe proponer el disefio de una alternativa inno-
vadora, diferente a los materiales con los cuales tra-
bajan y que esta sea pensada para el contexto rural.

* Las herramientas que se presentan a los ninos de-
ben ser visibles desde el celular, ya que este es el
dispositivo con el que cuentan.
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Validacion para el
encuentro con los ninos

Identificar necesidades y dificultades
en el proceso de enseinanza y aprendizaje de lecto-
escritura, y validar planeacidn para el encuentro con
los estudiantes.

El encuentro se realizé por
una video llamada en la plataforma Zoom, se grabd
y se hizo un registro escrito.

Los niflos de primer grado se encuentran en el pro-
ceso de aprender a narrar historias en compafia
de sus padres, escribir su nombre, el de familiares
y lugar donde viven

En primer grado los objetivos de aprendizaje de
lenguaje son en primera instancia, fortalecer la ex-
presidn oral, organizar sus ideas, reconocer e iden-
tificar vocales y consonantes, construir palabras. Y
finalmente, escribir palabras y oraciones.

Los padres de familia reciben las guias de traba-
jo digital o impresas en la escuela, estas pueden
complementarse con videos y con cuentos en PDF,
estos son enviados por medio de links y mensajes
de Whatsapp

En el contexto rural, hay términos mal empleados que
no ayudan a aumentar el vocabulario de los nifios

Para los encuentros virtuales se debe hacer uso de
recursos auditivos, de grandes imdgenes y textos

Para actividades se plantean preguntas indagato-
rias que guien a los nifos.

Se hace hincapié en la importancia del acompafia-
miento en casa de parte de los padres de familia,
no obstante en algunos casos se presentan difi-
cultades, que imposibilitan el avance de los ninos.

La profesora presenta la necesidad de material di-
ddctico en el aula, por ejemplo juegos que manten-
gan la concentracién y motiven a los estudiantes.

Una de las dificultades de los estudiantes de pri-
mero es dar el paso de organizar las ideas y poste-
riormente escribirlas.

El hecho de no reconocer los sonidos de las letras y
palabras dificulta el proceso de lectoescritura

Algunos puntos importantes para facilitar la lecto-
escritura son que los ninos realicen el proceso sin
presién, se sientan libres, reconozcan su progreso
Yy generen un gusto por esta.

Se debe proponer el disefio de una alternativa inno-
vadora, diferente a los materiales con los cuales tra-
bajan y que esta sea pensada para el contexto rural.

Las herramientas que se presentan a los ninos de-
ben ser visibles desde el celular, ya que este es el
dispositivo con el que cuentan.

Encuentro con los estudiantes y la profesora

Conocer el contexto y los estudiantes

El encuentro se realizd por
video llamada en la plataforma Meet, se grabd y se
hizo un registro escrito.

Se conectaron la profesora y una
estudiante de primero, se inicié con que cada una se
presentarad, se le hicieron preguntas a la nifia sobre
sus gustos y contexto, se le invitd escribir su nombre
y asi lo hizo. Posteriormente, se realizd una lectura
de una historia escrita para la actividad y se le hicie-
ron preguntas de comprension lectora. La profesora

le explicé de qué manera estaban escritas algunas
palabras que se mencionaban en el momento. Final-
mente se realizé un juego de contar una historia por
turnos al azar.

Es valioso incluir el contexto (la realidad en la que
vive el estudiante) en los métodos de ensefianza,
por ejemplo conectar historias y anécdotas de su
realidad con el aprendizaje de palabras o asociar
letras y palabras con el contexto cercano.

Al planear la actividad se hallé la ausencia de videos
como herramienta de ensefianza de lectura

Se tiene la autorizacidn de las imdgenes con fines acddemicos



Método:
Inmersién en el contexto

Asistencia y observacion de clase virtual

Se tiene la autorizacidn de las imdgenes con fines acddemicos

Objetivos: Conocer métodos usados en la ense-
nanza de lectura y escritura e identificar dificultades
o necesidades

Documentacion: El encuentro se realizé por
video llamada en la plataforma Meet, se grabd y se
hizo un registro escrito.

Descripcién: Se conectaron la profesora y dos
estudiantes, hicieron una lectura por turnos de un
texto y fue asignada la actividad en casa de hacer
un dibujo del texto trabajado.

Datos: Parael grado primero se emplean textos,
juegos y lecturas compartidas.

24 lissa Jiménez Miller

Hallazgos:
e Dificultad para ver el material desde el celular

* Subrayado de palabras en el texto para guiar la
lectura

* Escuchar los sonidos de letras y palabras es im-
portante para el proceso de aprendizaje de lectura
y escritura

= Captar la atencidn y observacién de los nifios es
clave para el aprendizaje

= Texto con palabras repetidas permite practicar y
seguir la lectura facilmente

Resultados

Método:
Inmersién en el contexto

Conversacion con
Mauricio Muiioz

Profesor de primaria y bachillerato
del Cauca (Sector rural)

Objetivos:

Acercamiento al contexto de educacidn rural

Documentacion:
Llamada de voz y registro escrito

Hallazgos:

= El contexto influye en el aprendizaje, lo rural cuenta
con condiciones y dindmicas diferentes

» Tener en cuenta los Derechos bdsicos de aprendi-
zaje de lenguaje

= No sélo se leen textos, también imdgenes

» Los nifos son organicos, se encuentran en su etapa
de desarrollo

Método:
Entrevistas a expertos

Entrevista a Ana Maria Angel

psicéloga de colegio publico

ObjGtiVOS! Conocer experiencias y métodos del
proceso de ensefanza de la lectoescritura

Documentacion: La entrevistada envio las res-
puestas de las preguntas por escrito

Hallazgos:

> Los procesos cognitivos necesarios para la lecto-
escritura son percepcién, atencién, memoria, len-
guaje, motivacién

* Tener en cuenta los principios del Diseno Universal
para el Aprendizaje

 Existe la dificultad de carencia de recursos

= Crear una herramienta ademds de contar con las
técnicas existentes de ensefanza, aporte al proce-
so desde lo didactico.
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Método:
Entrevistas a expertos

Entrevista a Angélica Vasquez

profesora de primero de primaria
de lenguas maternas

Objetivos: Conocer experiencias y métodos del
proceso de ensenanza de la lectoescritura

Documentacion: El encuentro se realizé por
video llamada en la plataforma Zoom, se grabd y se
hizo un registro escrito.

Datos:

= Se afirma que leer no es decodificar sino compren-
der el texto e interrogarse, que se hagan preguntas
criticas sobre la lectura y construir una base literaria

°Para las clases virtuales se emplea paint como he-
rramienta, en la cual se pueden dibujar las letras

*En el grado primero inician aprendiendo a escri-
bir su nombre y palabras que sean significativas,
siguen con la lectura de cuentos, empleando ejer-
cicios de identificar los personajes, acciones y letra
en especifico.

Lissa Jiménez Muller

Resultados

Hallazgos:

» Es importante emplear el andlisis textual, que se
desarrollen aprendizajes significativos, no aprender
por hacerlo y cumplir la tarea

« Las tipograffa deben ser mds cercanas a la grafia es-
crita para que sea identificable y facilite el aprendi-
zaje de escritura, un ejemplo es la a de comic sans,.

= Se presentan diferentes inteligencias que se deben
tener en cuenta como las visuales y auditivas

« Es valioso establecer el vinculo con un texto eje e
historia que toque emocionalmente a los nifios

e La discriminacién de color, forma e imagen en el
proceso de aprendizaje de lectoescritura

Método:
Revision documental

Principios del Diseiio
universal para cl
aprendizaje

Segun Pastor et al., (2014):

Principio I.

Proporcionar miultiples formas de repre-
sentacién de la informacién y los conte-
nidos (el qué del aprendizaje), ya que los
alumnos son distintos en la forma en que
perciben y comprenden la informacion.

Principio Il.

Proporcionar multiples formas de expre-
sién del aprendizaje (el cdmo del aprendi-
zaje), puesto que cada persona tiene sus
propias habilidades estratégicas y organi-
zativas para expresar lo que sabe.

Principio llI.

Proporcionar multiples formas de implica-
cién (el porqué del aprendizaje), de forma
que todos los alumnos puedan sentirse
comprometidos y motivados en el proceso
de aprendizaje.

o =

O30 W

Derechos basicos de aprendizaje
de lenguaje de grado 1°

Segtin el MINEDUCACION (2016):

Identifica los diferentes medios de comunicacién
como una posibilidad para informarse, participar y
acceder al universo cultural que lo rodea.

Relaciona cédigos no verbales, como los movimien-
tos corporales y los gestos de las manos o del rostro,
con el significado que pueden tomar de acuerdo con
el contexto.

Reconoce en los textos literarios la posibilidad de
desarrollar su capacidad creativa y lddica.

Interpreta textos literarios como parte de su inicia-
cidén en la comprensidon de textos.

Reconoce las temdticas presentes en los mensajes
que escucha, a partir de la diferenciacién de los so-
nidos que componen las palabras.

Interpreta diversos textos a partir de la lectura de
palabras sencillas y de las imdgenes que contienen.

Enuncia textos orales de diferente indole sobre te-
mas de su interés o sugeridos por otros.

Escribe palabras que le permiten comunicar sus
ideas, preferencias y aprendizajes.
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CO"C'USiO"CS | de los resultados

El contexto es importante y debe ser tenido en cuen-
ta para la ensenanza de lectura y escritura en nifos,
pues es un técnica atil y eficaz que logra que los ni-
nos se conecten mejor con el proceso de aprendizaje.

de la investigacion

Se evidencia la necesidad de herramientas y mate-
riales que apoyen y acompanen el proceso, los cuales
puedan beneficiar no sélo a los nifios sino también a
sus padres y profesora.

-

Se requieren diferentes formas de representacién de
la informacidn con la intencién que cada nifio, pueda
alcanzar el mismo nivel de aprendizaje. Asi mismo,
se debe tener en cuenta el reconocimiento por parte
de los nifios de las caracteristicas visuales y auditivas
de las letras y las palabras.

”~

\
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Las actividades que se desarrollen deben motivar a
los estudiantes y ellos deben encontrar un sentido
funcional en los egjercicios.

Lissa Jiménez Miuller

La solucién debe ser pensada desde la situacion
y dificultades actuales, abarcando el ambito de lo
virtual y semipresencial.

e

Benchmarking

Se realizé una blsqueda y documentacién de referentes de
los campos sectorial y no sectorial con referente al tema del
proyecto. En el caso del aspecto sectorial se tuvieron en cuen-
ta proyectos, sistemas de materiales, métodos y programas
del sector pedagdgico que se enfocardn en el aprendizaje de
lectura y escritura. Por otro lado, en el caso no sectorial se en-
contraron proyectos que no trabajan la ensefanza de lectoes-
critura, pero que tampoco se alejaran del todo de la pedagogfa.
Posteriormente, los referentes se analizaron bajo los siguientes
criterios establecidos y se evaluaron segun cada uno.

® Funcionalidad: que tan efectiva es la solucién que propone
para abordar la problemdtica seleccionado desde el disefio
de comunicacién visual.

® Creatividad: que tan novedoso es, debido a que tiene una
propuesta innovadora y diferente a lo convencional o usual.

® Usabilidad: implica que tan claro y fécil de usar es.
® Diseno visual: que tan agradable y atractivo es visualmente.

® Accesibilidad: la mayorfa del pdblico objetivo puede tener
acceso al proyecto.

® Medios: variedad de medios con los que dispone, pueden
ser con fisicos y digitales.
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Benchmarking

Sectorial

1.

Ludiletras “es un programa con el que
tus alumnos, desde Infantil a Primaria,
aprenden la lectoescritura a través del
movimiento, los gestos y el juego, gracias
a actividades experienciales y motivado-
ras.” (Ludiletras, s.f.)

En este sistema se desarrolla un trabajo
contextualizado con actividades reales y
significativas basadas en la creatividad,
juegos manipulativos, cooperativos y cor-
porales. Para lograr esto cuenta con las
siguientes herramientas:

e Libro del alumno actividades

* Bits: tarjetas palabra e imagen

* Abecedario como juego:
Canciones y ludigestos

* Cuentos

* Plan lector

* Kit ludiletras de actividades

* Guias del maestro

* My room / Cyberludiletras / App:
material digital interactivo

n Lissa Jiménez Muller

Usuarios: Educadores y estudiantes

2.

Glifing es un método de entrenamiento de la lectura
que se aplica mediante un programa informatico,
este es una especie de juego digital, en donde se
encuentran una serie de actividades, ejercicios y ni-
veles que pueden desarrollarse usado un computa-
dor e internet. Se puede acceder a esta herramienta
a través de su pdgina web.

Esta herramienta tiene como objetivo mejorar la
habilidad lectora de los nifos con dificultades para
leer de forma correcta y fluida, para asi aumentar su
rendimiento y permitirles aprovechar toda su capa-
cidad intelectual.

Usuarios: Estudiantes
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Benchmarking

Sectorial

‘ Lissa Jiménez Miuller

Molalaletra es un método completo de prelectura,
preescritura, lectura y escritura a través de materia-
les manipulativos, recursos digitales on-line y off-line.

Los contenidos y materiales que se pueden encon-
trar en este método estdn enfocados en su personaje
principal y personajes de diferentes contextos.

Este método ofrece tres niveles para el aprendizaje y
cada uno incluye los siguientes materiales:

« Tres cuadernos para trabajar la preescritura/escritura

= Un libro de prelectura/escritura personalizable que
puede ser desarrollado durante todo el ano

* Material manipulativo: troqueles con los personajes,
juego magnético, manguitos para el inicio del tra-
bajo de lateralidad, tarjetas de trazos para practicar
direccionalidad y pegatinas

Usuarios: Educadores y estudiantes

La fabrica de letras es un método donde el trabajo
de cada letra parte del nombre propio del protago-
nista de cada historia. Incluye todas las destrezas
necesarias para el aprendizaje de la lectoescritura,
también incluye pictogramas para que la lectura sea
motivadora y productiva desde el comienzo. Ademas,
los estudiantes podran personalizar las aventuras de
los protagonistas de las historias.

La metodologia que emplea La fdbrica de letras
cuenta tres niveles de trabajo cada uno con cuatro
pasos; el primero es motivacién que implementa una
gufa diddctica a partir de una historia y cancién que
acompafia y refuerza, también tiene a disposicion
recursos digitales para ser presentados. La segunda
es el aprendizaje donde los estudiantes con el libro
de lectura establecen hipdtesis, realizan la lectura
de letras, imdgenes y pictogramas. La tercera es la
aplicacién, que emplea cuadernos que contienen dis-
tintas sesiones de actividades de escritura a partir
del reconocimiento de la grafia de letras y palabras,
y practica de la motricidad fina. Por dltimo, la evalua-
cién, donde el estudiante evidencia los logros obte-
nidos a través del cuaderno de logros con pegatinas
y un carné lector.

Usuarios: Educadores y estudiantes
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Benchmarking

No Sectorial

Re-Conectar es un proyecto de grado de Jennifer
Vega Carrera de la Pontificia Universidad Catdlica
del Ecuador, Facultad arquitectura, arte y disefio para
la Carrera de disefio grafico y comunicacion visual,
en Quito, Junio 2019. El cual, tuvo como resultado la
propuesta y el desarrollo de un material Iidico que
apoya el tratamiento de personas con Alzheimer en
etapa leve y moderada en el Centro Alzheimer de la
Fundacién TASE.

El material tiene como objetivo trabajar la memo-
ria de la persona con Alzheimer y socializar con su
familia. Esto lo logran al ejercitar la actividad cere-
bral de los jugadores de manera divertida, creativa y
emocionante a través de diferentes modalidades de
juego, retos mentales y tarjetas de calcular, adivinar,
crear y escuchar.

Usuarios: personas con al Alzheimer,
familiares y terapeutas

n Lissa Jiménez Muller

o.

Spindow es un método innovador para aprender un
idioma, es practico y divertido. Este funciona al mos-
trar los patrones repetitivos del inglés y deconstruye
las frases en palabras por colores para que el nifio
o adulto le de una Iégica y aprenda la estructura del
idioma de una manera intuitiva.

Este juego de mesa que ayuda a las personas con
dislexia (10-15% de la poblacién del mundo la pade-
ce) ha logrado llegar al resultado que el 80% de los
estudiantes que usan esta herramienta han apren-
dido satisfactoriamente.

Usuarios: nifos y adultos
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Bchhmarkinq Conclusiones

Matriz

Creterios evaluadosde 1 a 5
cumple muy poco cumple totalmente

A partir de la revisidn de proyectos que estén enfocados en
el aprendizaje de lectura y escritura se obtienen las siguientes

conclusiones segun los criterios evaluados. En primera instancia,

se puede observar que en la actualidad para que un producto yI
Criterios Funcio- Creati- Usabi- Disefio Accesi- . de este tipo sea lo mds accesible posible, este debe integrar lo
nalidad vidad lidad Visual bilidad Medios fisico y lo digital, debido a que de esta forma puede tener mayor
Referentes alcance dentro de su plblico objetivo. Es igual de relevante, el

ambito de la funcionalidad puesto que al integrar ambos medios,
se abarcan diferentes formas de representacion Utiles para el
aprendizaje.

Sectorial

4 5 4 4 4 5 26 ;30

En seguida, respecto a la funcionalidad con relacién al disefio

visual se encuentra que la mayoria de los referentes emplean una Ld»oﬂth,

tipograffa de cardcter manuscrita y cursiva. Lo anterior puede re- L UIS-E A0
sultar contraproducente para los estudiantes en el momento del

aprendizaje puesto que estas tipograffas pueden ser dificiles de

visualizar y reconocer cada letra como una unidad para los ninos.

3 4 3 3 3 2 1830

2
4 4 4 5 4 4 2 /30 Las actividades de estos proyectos, utilizan de forma recurrente

actividades como planas y repeticién de letras y palabras. No
obstante, para este proyecto de disefio de comunicacién visual
se tiene en cuenta herramientas que apoyen y complementen
el proceso de aprendizaje de lectura y escritura, a partir de
: materiales creativos, novedosos y que fomenten la comprensién
No sectorial lectora y no acudan necesariamente al uso de planas.

4 4 4 3 4 4 23 30

Finalmente, en la bisqueda de referentes no sectoriales, se en-

4 4 3 4 g 3 21 /30 cuentran proyectos de materiales lidicos que recurren al juego ‘
apoyar diferentes procesos. Durante este anélisis se observa

relevante, propuestas de juego que a partir de un mismo ma- ‘ g (—L

terial consigan crear diferentes modo de juego, esto denota un

uso 6ptimo y recursivo del disefio.

4 4 4 4 3 3 22 1309

Total 24;30 | 2130 | 22430 | 23,30 | 20,30 2139
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Motivar a los estudiantes
a encuentrar un sentido
funcional de la lectura y
escritura, incluyendo su
contexto

El resultado debe ser
accesible y contar con
diferentes formas de
representacion

Los estudiantes
requieren un material que
complemente el proceso
de lectoescritura y no
recurra al uso de planas

Lissa Jiménez Muller

Aplicar el diseno F-O Obligacidn

participativo

Sistema que F-O Obligacidn
integre lo fisico y

digital

Desarrollar un F-O Deseo
material creativo

que incluya

diferentes

actividades y

formatos

A través del disefio
participativo, recopilar
historias de los ninos
que sirvan como fuente
de inspiracidn para la
creacion de un material
de lectura y demds
materiales relacionados

Elaborar productos que

pueden ser los siguientes:

Materiales impresos
y manipulativos como
libro, cartilla y tarjetas

Material digital como
contenido audiovisual

Ejercicios, juegos,
actividades y audiovisual
que trabajen la
lectoescritura

Es necesario un material
recursivo

Los estudiantes de grado
primero deben reconocer
las caracteristicas
visuales-auditivas de las
letras y las palabras

Incluir a los padres en el
producto final

Los nifios necesitan
identificar facilmente
las letras. Puesto que
algunas tipografias
(manuscritas y digitales)
pueden ser dificiles de
comprender

Emplear el diseno T-P Obligacidn
de manera

recursiva y 6ptima

Disefo que integre E-C
el dmbito visual y
auditivo

Obligacidn

Comunicacién F-O Obligacion

bidireccional

Usar tipografias E-C Obligacidn
faciles de
identificar para

los ninos

Desarrollar un material
que tenga diferentes
modos de uso

Puede ser un juego de
mesa que a partir de los
mismos elementos se
puedan realizar diferentes
dindmicas

Para el ambito visual se
propone animar el cuento
ilustrado y texto en
pantalla correspondiente,
en cuanto a lo auditivo, se
emplea narracién en voz
en off sincronizada con el
texto

Disenar juegos de mesa y
actividades en familia que
promuevan los gestos y
expresién oral

Se puede implementar
tipografias de caracter
palo seco que se asemeje
a la grafia escrita 'y
manual, evitando ser
caligrafica y cursiva.

Estético - Comunicativo, abarca los estimulos sensoriales, lo grafico y visual, colores,
texturas y tipografias.

Funcional- Operativo, abarca el funcionamiento, la interaccién fisica en tiempo real del
usuario con el producto y sus usos permitidos.

Tecno-Productivo, abarca la produccién y materializacién del producto.
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Definicion del sistema

iy
A 2T

Cuento animado Tarjetas de juego Cuento ilustrado

L | J
|

Conectados por el cuento, ¢ Instructivo docente
sus elementos e ilustraciones , pagina web

Es un sistema que integra lo fisico y digital e incluye diferentes actividades y formatos.
Como base y conexién del este se escribe un cuento y realizan ilustraciones alusivas
a la historia, que se construyen a partir del diseno participativo, debido a que se usan
como inspiracién los insumos recolectados en las actividades desarrolladas por los
estudiantes. Cabe resaltar que el uso del contexto en la historia busca una mejor
conexidn de los niflos con el material.

Cuento animado

Se pretende animar el cuento escrito en formato au-
® diovisual, con el propdsito de emplear otras formas
de representacidn, integrar el ambito visual y audi-
tivo y de esta manera complementar el material y la
ensefanza. Este recurso presenta el contenido del

Promueve |a identificacidn del cuento, de manera visual mediante las ilustraciones,

. 7 la animacién de los personajes y del texto en pantalla;
sonido Y graﬁa de palabras y de forma auditiva a través de la narracién del texto.

en contexto a partir de su Esto, con la intencién de apoyar el reconocimiento

escucha y observacion por parte de los nifios de las caracteristicas visuales
y auditivas de las palabras.

Lissa Jiménez Muller

Promueve la expresion oral,
pronunciacion y relacién
palabra e imagen

Promueve la lectura y escritura
de palabras en contexto

Tarjetas de juego

En primera instancia, se debe mencionar que estas
actividades estaran relacionadas directamente con el
cuento, puesto que se incluyen palabras e imagenes
para el desarrollo de las mismas. Estas actividades,
estdn pensadas para realizar en companiia de familia-
res, profesores o pares, cumpliendo de esta manera
con el requerimiento de comunicacién bidireccional.

Se propone emplear el disefio de manera recursiva
ya que con las mismas tarjetas de palabras e imdge-
nes se podran realizar los diferentes modos de juego:
* Memoria

* Mimica y/o descripcidén

» Asociar las palabras e imagenes (encontrar y ubicar
las tarjetas correspondientes entre sf)

Cuento ilustrado con ejercicio

En este producto se encuentra el cuento, ilustraciones
y ejercicio de apoyo a para el aprendizaje de la lectura
y escritura que, es el siguiente:

Lectura con pictogramas y escribe la palabra indicada.
(escribir a partir del reconocimiento de una imagen).
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Modo de uso del sistema

omo objetivo, esta planteado que los productos de disefio sean accesibles

para los usuarios, por tal razén, cada uno de los componentes del sistema

funciona de forma independiente. Lo anterior significa, que en caso tal que,

el usuario no pueda acceder a alguno de los productos, si sea posible con
otro de los componentes del sistema de diseno. Por ejemplo, en caso que el estu-
diante no tenga disponible conectividad a internet o alguin dispositivo que permita la
visualizacién del cuento animado, puede recurrir al cuento ilustrado en formato fisico.
Por el contrario, en caso que el estudiante presente dificultades para tener el cuento
ilustrado, puede acceder al cuento animado y visualizarlo desde casa.

Idealmente, si el docente puede implementar las tres herramientas para trabajar con
sus estudiantes, el orden sugerido es el siguiente. Primero abordar el cuento animado,
posteriormente, los juegos en familia, y por Ultimo el cuento ilustrado. Esto se debe, a
los objetivos que promueven cada una de las herramientas y la secuencia de apren-
dizaje ( escuchar y ver; pronunciar; leer y escribir)

Recurso de apoyo para el
docente

Para este proyecto avanzado de disefo de comu-
nicacion visual se propone un material que desde
el disefo apoye el proceso de lectura y escritura en
ninos. Por consiguiente, el docente puede agregar
formas de evaluacidn diferentes a las propuestas en
este proyecto. De igual forma, el docente segun sus
necesidades pedagdgicas puede crear nuevas activi-
dades que giren en torno a la historia y/o el material
de diseno.

Lissa Jiménez Muller

Pensando en el momento
actual, trabajo en casa

Los productos de diseno siguen el modelo de clase
virtual de la escuela aliada. Por esto, son actividades
que los ninos pueden realizar desde su casa. El nivel
de acompanamiento por parte de sus padres o fami-
liares depende de cada una de las herramientas. El
cuento animado puede ser realizado solo por el nino,
sin embargo, en el momento de evaluacién necesita
acompafamiento de un adulto. Por otro lado, el jue-
go en familia requiere interaccidn, con sus padres o
familiares para llevar a cabo la actividad. Finalmente,
el cuento ilustrado si requiere un acompafiamiento
del adulto, puesto que este debe indicarle al estu-
diante la instruccién del cuento y guiarlo en la lectura.

Retratos de familia

Migracién en Colombia

La principal inspiracion fueron el encuentro con la estudiante
en la etapa de investigacién y las actividades realizadas por
estudiantes de la escuela Laureano Gomez (videos de ellos,
dibujos y escritos del tema de la historia familiar). Algunos
puntos relevantes que se tuvieron en cuenta al momento de
crear el cuento para construir el contexto, escenas y demads
elementos, fueron los siguientes:

) Paseosy encuentros

familiares

Platos tipicos de la ¢

regién como sancocho

Animales y paisajes
del campo de pance

Actividades econdmicas:
como agricultura y huertas
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Moodboard

-Adriana Camargo _co4a Bobadilla

llustracidn y texturas

Video El principito de Smile and Learn
Video The Boy Who Grew A Forest
de Vooks.
MG“ se inspir’é en IG. |etPc1 -Monica Paola Rodriguez

o . de un alumno
Livvic tiene referencias de la

escritura a mano

Sniglet redonda y
omigoble Juego de memoria

‘ ‘ . o

Video Roberto el escultor de nubes de Babyradio

Juego de mimica Video de Power Kids

N e e A AL A e P,

-docentesaldia.com

ABeeZee, fuente de aprendizaje para nifios Lectura con pictogramas Tarjetas palabras & imdgenes
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CrcaCién Construccién del cuento

Accidén

Escaleta

Descripcion

Emmanuel juega solo en el columpio en un drbol de la finca.

Su madre lo interrumpe para contarle una nueva noticia. Ella le comenta que sus tios
y prima Martina vendran a vivir cerca.

Emmanuel se sobresalta de la emocién y se dirige a su cuarto para hacerle un dibujo
a su prima y escribir que la espera pronto.

Emmanuel se acerca a su madre y le muestra lo que ha hecho, ella se ofrece a
enviarle por celular este mensaje a su prima y tios.

Emmanuel cuenta los dfas para que llegue su prima Martina en un calendario.

o | 0|

Martina y sus padres llegan a la vereda. Ya en el hogar de Emanuel, los nifios se
abrazan y juegan con los animales de la finca.

La madre de Emmanuel les comparte la receta del Sancocho de la bisabuela y les
encarga que consigan los ingredientes en la huerta.

Los nifos deben leer en el papel para poder cumplir con esta tarea.

Emmanuel y Martina entregan los ingredientes a la madre del nino, quien prepara
el sancocho.

10

La familia almuerza en la mesa y comparten un momento agradable.

11

El abuelo de la familia les comenta a los nifios acerca de una cascada en el rio, y les
indica cdmo llegar. Martina escribe las indicaciones en un papel.

12

Emmanuel y Martina se dirigen a la cascada siguiendo las indicaciones.

13

Los nifos logran llegar a la cascada en el rio y junto a su familia se divierten.

Lissa Jiménez Muller

na mafiana soleada, Emmanuel se divertia jugando en

un columpio sujetado a un gran arbol, se balanceaba

una y otra vez. Cuanto mas alto llegaba mayor era su

sonrisa. Los pdjaros silbaban y una suave brisa movia
las hojas de las plantas.

Su madre se acercé sutilmente sin que él lo notara para impul-
sarlo de nuevo y ayudarlo a llegar alin mas alto, ella aprovechd
el momento para contarle una noticia que lo alegraria

- iLa préxima semana tus tios y prima Martina vendran
a vivir cercal

Emmanuel emocionado salté del columpio y dando brincos se
dirigié a su cuarto.

Tomé sus colores, una hoja de papel y se acosté en el suelo para
hacerle un dibujo a su prima, ademds, le escribié que la esperaba
pronto. Una vez terminada su obra de arte, se acercd a su madre
para compartirle lo que habia hecho.

- iHijo que dibujo tan precioso, estds aprendiendo a es-
cribir muy bien! ;quieres que se lo enviemos a tu primita
Martina por el celular?
- Siii mami, serfa super

Durante toda la semana, Emmanuel contaba los dias para la
llegada de su prima Martina, hacia una X con un color rojo un
su calendario marcando cada dia que pasaba.

El dfa tan esperado para Emmanuel por fin llegd, Martina y sus
tios estaban en la vereda. Ya en el hogar de Emmanuel, los nifios
se dieron un fuerte y merecido abrazo, luego de no haber estado
juntos en un buen tiempo.

Los ninos recorren toda la finca para que Martina la conozca y
Emmanuel le presenta a sus mascotas que los acompafian en
el camino. Su perro Milo y su gata Blanquita jtambién su vaca
y sus gallinas!

Los padres los llaman para que regresen a la casa, la madre de
Emmanuel tiene una gran tarea para encargarle a los ninos. Ellos
corren a la casa para ver que pueden ayudar.

PADCYV e Lectoescritura
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iHoy es dia de Sancocho! Y lo vamos a preparar con la receta de
la bisabuela, por eso necesito que vayan por miy encuentren los
siguientes ingredientes en la huerta.

La madre de Emmanuel les entrega un papel con la lista:
2 papas

1 rama de cebolla larga

1 ajo

1 zanahoria

2 tomates

1 rama de cilantro

3 mazorcas de maiz

Los nifos aceptan el reto Una vez estan en la huerta, los nifios
unen esfuerzos y se ayudan mutuamente para lograr leer las
palabras y llevar los ingredientes de la receta.

Emmanuel y Martina entregan todos los ingredientes a la madre
del nino, quien los esperaba con ansias para empezar a preparar
el Sancocho.

-Ninos, {Muchas gracias! Los felicito por cumplir con esta
tarea, se nota que ya estdn mejorando su lectura.

Una vez estaba listo el almuerzo, toda la familia se reunié al-
rededor de la mesa para compartir los alimentos y pasar un
rato agradable lleno de risas y conversaciones, después de todo,
hace tiempo no estaban todos juntos.

El abuelo de la familia, quien estd sentado cerca a los niflos
les pregunta si ya habian ido al mejor lugar del rio, donde hay
una cascada hermosa y un amplio tramo de agua tranquila para
que puedan jugar y disfrutar mucho. Los ninos se emocionan al
escuchar a su abuelo describir este lugar, no pueden esperar a
estar sumergidos en el agua. Asi que ellos le preguntan cémo
llegar a este maravilloso espacio, pero antes de que el abuelo
les responda, Martina toma una libreta y un |dpiz para anotar
las indicaciones, de esta manera, podran seguirlas y no perderse
por olvidar alguna de estas.

La familia emprende el trayecto siendo guiados por los nifos,
llevan consigo una pelota, y tienen puestos sus trajes de bafno.
Luego de caminar por un rato, llegan a la cascada. Emmanuel
y Martina estdn asombrados, sus rostros expresan la gran fe-
licidad que sienten por estar en este bello lugar, ellos corren a
sumergirse en el agua y a divertirse juntos.

Storyboard

Con fines de produccién del cuento animado se se acortaron algunos textos

del cuento y el final.

Una manana soleada
PG 7 Emmanuel se divertia
jugando en un columpio, se Animacién
Diagonal balanceaba una y otra vez. de Emmanuel
columpidndose.
Cuanto mas alto llegaba
mayor era su sonrisa. Los
pajaros silbaban y una suave
brisa movia las hojas del arbol.
, Emmanuel
PG Su madre se acerc? par? e
o ayudarlo a llegar aL’m mas columpiandose.
Movimiento alto. Ella aprovechd el
de cédmara momento para contarle una Entra la madre y
noticia que lo alegraria. lo empuja.
PM —iLa.préxima.semana tl,_ls tios Dilogo de la
y prima Martina vendrdn a madre.
Frontal vivir cercal!
PG Emmanuel emocionado Emmanuel da
Perspectiva saltd del columpio y corrié Sl
saltando y
a su cuarto. el
PG , . Emmanuel
Tom¢ sus colores, u[wa hoja coloreando y
Levemente de papel y se acosto en.el . dibujando.
. suelo para hacerle un dibujo
contrapicado . .
a su prima y escribirle que la
esperaba pronto.

PG: Plano general / PM: Plano medio / PP: Primer Plano
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6 PP j
Levemente

contrapicado [ > 153 o
— P l/»i—/“ -

Descripcion

Manos de
Emmanuel
entregando el
dibujo.

RG

Movimiento
de cdmara

Una vez terminada su obra
de arte, se acercé a su
madre para compartirle lo
que habia hecho y pedirle
que le enviara una foto a su
prima por celular.

Madre recibiendo
el dibujo.

8 | PP

Diagonal

Durante toda la semana,
Emanuel contaba los dias para
la llegada de su prima Martina,
hacia una X con un color rojo
en su calendario marcando
cada dia que pasaba.

Se marcan las X
en el calendario

9 | PM

El dia tan esperado para
Emmanuel por fin llegé. Ya

Ninos dandose

Frontal en el hogar de Emmanuel, los S e
ninos se dieron un fuerte y
merecido abrazo.
]-O PG Los nifos recorren la finca Emmanuel
. % y se encuentran con las coloreando y
mascotas en el camino. dibujando.

Perspectiva f L & 4
wal, e i

A Milo, el perro; Blanquito,
el gato; cafecita, la vaca y
las gallinas

# Plano Imagen Texto Descripcion
PG J -iHoy es dfa de Sancocho! La madre les

12 s o & Y lo vamos a preparar con entrega la lista.
Movimiento / la receta de la bisabuela,
de cdmara G AN necesito que encuentren unos

- "{ % ingredientes en la huerta.
[ TR
nr- I T
- 3 papas
13 | ep oot L cebolla
210 g 2 ajo
Diagonal A N 1 zanahoria
b JJ 2 tomates
7 iw’?'{“"fffi-‘ 1 rama de cilantro
]_4: PG Una vez estdn en la huerta, los Nif
ninos se ayudan para lograr 7SS ERINeESS
Perspectiva leer las palabras vy llevar los UL EISIEPD
ingredientes de la receta.

15 | PG -Ma}mé ten, aqui estan | os e
Lateral los mgredlentes que nos entregan los
Movimient pediste. ingredientes.

ovimiento
de cdmara -Nifnos, jMuchas gracias!
Los felicito por cumplir con
esta tarea, se nota que ya
estdan mejorando su lectura.
15 | PG La familia se reunid Sy e EREe
aIrededqr dela mesa, para y riendo.
Frontal compartir los alimentos y

pasar un rato agradable,
después de todo, hace
tiempo no estaban juntos.

11 PG

La madre llama a los ninos
para pedirles un favor.

La madre llama a
los ninos.

n Lissa Jiménez Muller

PG: Plano general / PM: Plano medio / PP: Primer Plano
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Ilustraciones

llustracidon digital amigable y cercana con suaves detalles de
sombras, luces y texturas. Se realiza una representacidn de ele-
mentos y colores reales inspirados en el contexto de Pance.

Personajes principales

Son ilustrados con un vestuario de un color caracteristico e
identificable para cada uno teniendo en cuenta la psicologia del
color. Son caracterizados de esta manera:

m Juventud, vitalidad y diversién

Inspirado y nombrado asi por un estudiante de la escue-
la Laureano Gomez, es un nino muy alegre, cercano a su
familia, le gusta su hogar, jugar y ayudar a los demds.
Es atento y estd aprendiendo a leer y escribir.

Confianza y tranquilidad

Es la prima de Emmanuel en el cuento, una nifa que al
igual que su primo le gusta jugar, ayudar a los demds y
aprender a leer y a escribir.

Mamd de Emmanuel, es una mujer atenta con su familia,
lo mds importante para ella es que su hijo sea felizy
apoyarlo en su estudio.

Lissa Jiménez Muller

Escenarios

Predomina el verde del campo, sus montafias y su naturelaza, también incluye parte de
la casa interna y externa. Estos escenarios permiten la contextualizacién del espacio,
cuentan con texturas suaves y detalles pero no contienen muchos elementos para no
acaparar la atencién de los personajes y del texto.

Tipografia

Responde al requerimiento de usar tipografias faciles de identificar para los nifios. Se
emplea AbeeZee como tipografia principal por sus caracteristicas y Nunito como com-
plementaria para textos mds largos.

Textos cortos

AbeeZee

Fuente de aprendizaje para ninos y ninas, las formas son abiertas, amigables y simples.
Apoyan el proceso de aprender a leer y escribir, inspira a crear la propia escritura.

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abctefghijklmniopqrstuvwxyz 123456789., -$%&”j!;?

Textos largos

Nunito
San serif con terminaciones redondeadas, es una fuente amigable y de facil lectura.

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abctefghijklmnfopqgrstuvwxyz 123456789., -S%&j!;?




del sistema Versién horizontal

|deas de nombre N ® /
-
- —J)aVYereda |7
La palabra mds recordada después de ver el material enviado La familia feliz /

por los estudiantes fue feliz, debido a que el estudiante llamado La vereda feliz
Emmanuel la repetia con frecuencia en su video, mencionando
ser muy feliz con su familia. Asi mismo, se piensa en una palabra
que haga referencia al contexto, por eso el nombre La vereda
feliz y se plantea que el titulo del cuento a la vez sea el nombre Emmanuel y su familia

del sistema. Se desarrolla un lettering para darle un estilo Unico Emmanuel y Martina o
y hecho a mano. Variaciones de color

La casita feliz

La finca feliz

Lettering y bocetacion Digitalizacion
) p » LQVQTQC(Q
LA VRed k%VQ.W, da LCL Yeveda = ‘Fel‘z:

¥elir meliZ FeWZ

Propuesta

La\ﬁarec(a

/ espacio y contexto " f el‘ z\
)a Vere c(OL

palabra reiterativa de a Q,
/—j Emmanuel y colores \' L \/QTQC(
del personaje ?gaé Z\

Sistema de lectoescritura

v

(

— = Hace referencia al
sistema de diseno

PADCYV -« Lectoescritura
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Cuento animado

Tarjetas de juego

Sistema de lectoescritura

Cuento H

ilus
Pdgina trado
web
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Cucnto animado | D Estructura, secuencia y fotogramas

o
1 Introduccion
e Presenta el sistema vy la instruccién para el estudiante, le informa qué encontra-
ra en el video y qué har3d al verlo. Durante su observacién escuchar3d la historia
y podrd seguir la lectura a partir de los textos que aparecen en pantalla.

llustracciones y animaciones
alusivas al texto

2 Cuento animado

Momento donde el cuento es presentado de manera visual, mediante las ilus-
traciones, animacién de los personajes y del texto en pantalla; y de forma
auditiva, a partir de la narracién acompanada de musica y sonidos ambiente.

Textos se revelan segun la narracién-voz en off,
justificados a la izquierda para facilitar que los
estudiantes encuentren el principio del rengldn y asi
sigan la lectura facilmente

3 Evaluacion
o

Incluye dos consignas para que los estudiantes realicen y envien a la profesora

dando cuenta de la visualizacién del video y de esta forma el cumplimiento de

su objetivo. Aplicando aquf la renarracidn, pues esta tiene efectos positivos en
QR para ver el video la comprensién de la historia y el lenguaje oral (Correa, 2003)

» Link del video
https://youtu.be/10aaC40zmUl

Lo
Ofs o

Lissa Jiménez Muller PADCYV -« Lectoescritura


https://youtu.be/1OaaC4OzmUI

* : \\é
D Fotogramas
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En tamano carta

Tarjetas de juego W& para imprimir

30 tarjetas (15 de imagen y 15 de palabra) para 3 diferentes
modos de juego en compafiia de familiares, profesores o pares

La propuesta de estas tarjetas, es que sea una actividad de apo-
yo y puedan realizar los juegos para practicar cuantas veces lo
deseen los estudiantes. Con el fin de ser una propuesta accesible
se propone un archivo PDF que contenga:

® Tarjetas para imprimir y recortar

@ Instrucciones

Cara trasera Cara trasera

Cara frontal Cara trasera
(igual para las 3 caras frontales)

Cara frontal Cara frontal

Imagenes de
referencia escaladas

Lissa Jiménez Muller PADCYV -« Lectoescritura



Instrucciones

En tamano carta para imprimir

Tarjetas de juego

e VeTec(OL e VeTec(‘l

Tarjetas de palabras e imagenes / NS Tarjetas de palabras e imagenes / NS
modos de juego e instrucciones modos de juego e instrucciones

Sistema de lectoescritura

Sistema de lectoescritura

Memoria Mimica y descripcion

Puede jugarse solo pero para jugar con turnos y ganar se debe jugar entre 2 0 mds personas. Para 2 o mds jugadores

Un jugador toma una tarjeta y la coloca en su frente
sin verla, los otros jugadores deben leer en su mente
la tarjeta (puede ser de palabra o imagen) y hacer
mimica, sonidos o descripciones, sin mencionar la
palabra de la tarjeta, para que el jugador que tiene la
tarjeta en la frente adivine cual es la palabra.

Se colocan todas las tarjetas boca abajo.

2 3 3

Asocia las palabras e imagenes

Para un jugador, en caso de ser mds jugadores, se turnan para completar el juego

El primer jugador levanta 2 tarjetas, si el Por el contrario, si no coinciden, las deja
dibujo coincide con la palabra correspon- en el mismo lugar, boca abajoy pasa el
diente, se las lleva, continda su turno y turno al siguiente jugador.

levanta otras dos tarjetas.

|:| |:| Se colocan las tarjetas boca arriba de manera aleatoria, el

jugador debe seleccionar dos tarjetas que correspondan, en
cuanto a dibujo y palabra, y agruparlas aparte. El jugador

Los jugadores deben memorizar el lugar
repite el proceso hasta terminar de asociar todas las parejas.

de las tarjetas para lograr el mayor
ndmero de parejas posibles, puesto que
al final gana quien complete mds.

64 Lissa Jiménez Miller PADCYV ¢ Lectoescritura




Cuento ilustrado

\

Pictogramas /
imagenes con sus
significados

Saludo e instruccién del cuento

Todas las pdginas estdn
numeradas para guiarse
en el orden y asi facilitar

su impresion ,

]
Contraportada Portada
\4 -
Texto con pictogramas
Se presentan a . |
tinuacién paginas ¥ espacios para que fos
con estudiantes completen
internas del cuento

escribiendo la palabra
que corresponde.

\I/
(

Guarda y portada interna

Lissa Jiménez Muller PADCYV -« Lectoescritura



Cuento ilustrado

~\/
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Instructivo docente

)~

——

Este es un documento guia para el docente el
cual presenta las tres herramientas (Cuento ani-
mado, tarjetas y cuento ilustrado), describe qué
son, como se pueden implementar, qué objetivo
promueven y su estructura. Ademas contiene la
propuesta de una rdbrica de evaluacién para la
actividad del cuento animado.

\7
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Vista de la
pagina completa

Pagina web

Una landing page del sistema, lo contiene y presenta, describiendo y posibilitando la
facil descarga de sus herramientas. Es una pagina web one page site (compuesta por
una sdla pdgina, contiene las secciones de inicio, cuento animado, tarjetas, cuento
ilustrado e instructivo; las cuales cuentan con una misma estructura de titulo, descrip-
cién corta, muestra de la herramienta y botén de descarga. Cuenta con un mendu fijo
y anclas que permiten el facil desplazamiento por las secciones.

Planeacién

Logo ~ Menu

Logo

~ Inicio

Tagline

Titulo

Imagen - muestra
| Estructura

de la seccidn
Descripcion

Botdn de
descarga

Lissa Jiménez Muller PADCYV -« Lectoescritura



PéQina WCb Inicio y secciones Link de la pagina QR para ver

la pagina
https://laveredafeliz.wixsite.com/lectoescritura \‘

- N

/=

Lissa Jiménez Muller PADCYV -« Lectoescritura



https://laveredafeliz.wixsite.com/lectoescritura

76

Propuesta de entrega

Lissa Jiménez Muller

Validacion

Cuento animado e instructivo docente

Chictio i,

e Validar claridad del instructivo docente

» Validar objetivo, usabilidad y diseno del
cuento animado

Participantes

e — T
« Martha Rojas, profesora aliada

. Ana Marfa Angel, psicéloga entrevistada
en la etapa de inicial del proyecto

Docentes de primaria externas al proyecto
cercanas al sector rural:

e Teresa Gil
* Fany Lucia Diaz

* Jesusita Aradjo

Planeacion y desarrollo:

— T Y e
Por medio de Whatsapp para la facilidad de las parti-
cipantes, se les envié a las participantes el documen-
to instructivo docente, el link del video y preguntas.
Posteriormente, enviaron sus respuestas de manera
escrita por este medio.

Preguntas realizadas:

1. ;Es claro el documento de descripcién e instruc-
ciones del cuento animado?

2. iEl cuento animado cumple con su objetivo?
Calificalo con la escala de valor: Cumple totalmente
/ Cumple con inconvenientes / Presenta muchos in-
convenientes / no cumple. Y explica por qué

3.;Qué tal le parece la herramienta del cuento anima-
do? ;Qué es lo més relevante del video para usted?

4. ;Es viable para usted implementar la herramienta
y que los estudiantes puedan usarla?

Capturas de las respuestas en Whatsapp

5. (Qué opina acerca del tipo de letra, ilustraciones y
animaciones de la herramienta?

6. ;Los tamanos de las ilustraciones y letras le parece
que son adecuados para los estudiantes de primer
grado?

7. ¢Es llamativo el material para los nifios y por qué?
8. ;Los tiempos del video (narracidn, textos y anima-
ciones) y la extensién total es la adecuada para los
estudiantes?

9. (El contenido del video (introduccidn, cuento y
evaluacidn) es claro para que los estudiantes lo pue-
dan entender? ;Considera que los estudiantes pue-

den realizar la evaluacién?

10. ;Tienes otros comentarios?

PADCYV - Lectoescritura




Validacion

Analisis

————

Para este apartado se organizan las respuestas de
las profesionales en 3 secciones: objetivos y funcio-
nalidad; usabilidad del producto; y diseno de comu-
nicacién visual.

Segun las profesionales, el objetivo del cuento se
cumple. Por ejemplo, Fany comenta que el cuento
animado “permite la interaccién, y es facil de trabajar
con los pequenos” Teresa agrega que “es un recurso
eficaz para ensenar a apreciar la literatura” adicional-
mente, Ana Marfa, menciona que el cuento permite
“cautivar a los estudiantes en la lectura” y resulta
“pertinente usar contenidos digitales en el aula pues
impacta la calidad de educacién que se ofrece” los
comentarios descritos en lineas anteriores demues-
tran que la herramienta es pertinente para trabajar
con ninos de 6 a 7 anos para apoyar el proceso de
aprendizaje de lectoescritura.

Las profesionales hicieron hincapié en el contexto
como factor relevante para cumplir los objetivos,
como hace referencia Martha, quien comenta que
el cuento animado “es pertinente para los objetivos
de codificacién y decodificacién del lenguaje de los
primeros grados escolares” e incluye temas del ano
escolar como “miembros y actividades familiares,
objetos del entorno y la huerta” coincide con esto el
comentario de Teresa, quien afirma que el cuento es
“atractivo pues no son los tradicionales personajes
que aparecen en los cuentos, son iguales a los de
nuestro entorno” Jesusita agrega que precisamente
“tomar una situacién familiar y contextualizarla en un
cuento, llama la atencién de los nifios fidcilmente” lo
anterior, denota la importancia de tener en cuenta el
contexto y la cotidianidad de los estudiantes, con la
intencién que ellos puedan encontrar una utilidad y
motivacién por aprender a leery escribir.

Siguiendo el orden previsto, se abordan los comen-
tarios de las profesionales en cuanto a usabilidad
de la herramienta. La psicéloga Ana Marfa afirma lo
siguiente:

Lissa Jiménez Muller

Cuento animado e
instructivo docente

“El tipo de letra es pertinente debido a que es un
disefno simple, relevante y atractivo, que no uti-
liza fuentes de letras que terminan con adornos
ni cursivas, ya que estas impiden una adecuada
lectura. Los textos del video aparecen justificados
a laizquierda, lo cual facilita que los estudiantes
encuentren el principio del renglén y evita que
se creen rios en el texto, los cuales dificultan su
lectura a los estudiantes con problemas de lec-
toescritura o vision.

Considero que la duracién es adecuada y permite
mantener la atencién de los estudiantes; igualmente
los tiempos que duran los textos facilitan que los es-
tudiantes puedan leerlos. En relacién con la narracién
es adecuada, ya que la lectura es pausada y respeta
los signos de puntuacién, ademds permite que los
estudiantes sigan la lectura.”

Por su parte Jesusita comparte este pensamiento y
menciona que el cuento animado posee “una narra-
cién pausada, un lenguaje sencillo y un contexto de
la vida real”. Es posible comprender una adecuada
usabilidad de esta herramienta, se logra mediante la
puesta en practica del disefio y comunicacidn.

Por consiguiente, respecto al disefio de comunicacién
visual, la totalidad de las profesionales manifiestan
que el diseno es muy atractivo para los estudiantes.
Ana Marfa, describe que

“Lo mas relevante del video son las ilustracio-
nes y las animaciones de los personajes, debido
que logran transmitir sentimientos y emocio-
nes: igualmente la seleccién de color en el dise-
no de los personajes (tono de piel y los colores
predominantes en sus ropas) ayuda a generar
emociones. Las ilustraciones y los textos se com-
plementan, de esta manera los estudiantes se
sienten atraidos por las imdgenes, puesto que
el lenguaje visual enriquece y complementa el
texto, conectan de inmediato con el cuento.”

De igual forma, Martha la profesora aliada comenta
que “los colores y movimientos llaman la atencién”
Fany escribe en su respuesta que “las animaciones
son muy buenas” Jesusita finaliza diciendo que “las
ilustraciones y animaciones son muy hermosas y
apropiadas para lograr el objetivo”. De esta manera
se puede observar, que el disefio visual es un pilar
importante dentro de la pedagogia y puntualmente
en esta herramienta ya que ayuda a conectar mejor
con los estudiantes.

Martha Rojas
Afirmacién
Laureano Gomez

Profesora aliada de la escuela

A manera de comentarios adicionales, Jesusita agre-
ga que “el cuento tiene implicito aspectos familiares
y valores como respeto, colaboracién, entre otros” y
que este tipo de herramientas “se pueden usar en
otras dreas de grado como matemdticas, inglés, cien-
cias, entre otros”

A continuacidn se presenta una tabla con un resu-
men de respuestas de dos participantes, de igual
forma todas las respuestas se encuentran en anexos.

Ana Maria Angel

Psicéloga de colegio publico

Instructivo docente

Es claro el ) It St
documento guia
El cuento animado
Cumple con Cumple Cumple
su objetivo posibilita el didlogo y trabajo de - permite cautivar a los estudiantes en

lectura y escritura

el placer de lectura

- Util para trabajar diversas dreasy
contenidos

- facilita el fortalecimiento de las
competencia lectora y habilidades
como: hdbito lector, motivacién para
leer y escribir y lectura comprensiva.

Lo mas Muy pertinente para los

relevante grados iniciales y los objetivos
planteados en la codificacién y
decodificacidon del lenguaje.

Las ilustraciones, la seleccién de color
(tono de piel y los colores en sus ropas)
y las animaciones de los personajes,
debido que logran transmitir
sentimientos y emociones.

Es viable de Si
implementar es una buena herramienta

Considero que es pertinente el uso
de contenidos digitales en las aulas.
Impacta en la calidad de la educacidn
que ofrecemos.

PADCYV -« Lectoescritura



Afirmacion

Tipo de letra,
ilustraciones y
animaciones

Martha Rojas

Profesora aliada de |la escuela

Laureano Gomez

El cuento animado

Son adecuadas

Ana Maria Angel

Psicéloga de colegio publico

Los textos son accesibles debido a que es
un diseno simple, relevante y atractivo.

- Textos justificados a la izquierda, lo cual
facilita que los estudiantes encuentren el
principio del renglén

- Tipo de letra es homogéneo, facilmente
reconocible, en tamano grande con alto
contraste de la letra sobre el fondo.

Es llamativo
para los ninos

Estd muy bien, el movimiento y
los colores llaman la atencién en
los ninos.

La combinacién de los colores en las
ilustraciones (forma, tamano, el como
estdn realizados los personajes del texto
y sus movimientos) son fundamentales

para captar la atencién de los estudiantes.

Las ilustraciones y los textos se
complementan, de esta manera los
estudiantes se sienten atraidos por las
imdgenes y entiende desde ese lenguaje
visual el se enriquece y complementa el
texto, conectando de inmediato.

Los tiempos y
extensién son
adecuados

Totalmente, los nifos de primer
grado necesitan espacios cortos
de concentracidn.

La duracidén es adecuada permite
mantener la atencién de los estudiantes

- Los tiempos que duran los textos
facilitan que los estudiantes los lean.

- La narracién es adecuada ya que la
lectura es pausada y respeta los signos
de puntuacién permite seguir la lectura.

Es claro para los
ninos

Si, lo pueden entender
perfectamente.

Se proporciona de manera clara
(redaccidn sencilla evitando frases con
estructuras complejas y detallado).

Comentarios

Resaltar las palabras que se
buscan destacar

Proporcionar miultiples formas en que los
estudiantes puedan presentar su tarea.

Lissa Jiménez Muller

Pruebas de usuario

Cuento animado

-

Comprobar comprensién del cuento,
funcionalidad y diseno del producto.

Planeacion y desarrollo

Por la imposibilidad de realizar las prue-
bas de usuario con los estudiantes de la
escuela aliada debido a la situacion del
pais (Pandemia y paro nacional) se rea-
lizaron pruebas individuales por medio
de videollamadas a ninos de 6 a 7 anos
que se encontraran aprendiendo a leery
escribir.

Primero fue un saludo y se les compartid
el link del video para que lo vieran en ese
momento, una vez visto esto, los nifos
realizaron la evaluacién del cuento ani-
mado y finalmente se realizé un didlogo
de preguntas.

Preguntas guia:

1. ;Te gustd el video? ;Qué te parecieron
la letra, los dibujos y las animaciones?

2. ;Pudiste seguir la lectura del texto?

3. (Entendiste el cuento? Cuéntame de
qué trata

4. ;Cudl fue la parte del cuento que mas
te gusto?

Participantes

————— — T

7 afos

6 anos 6 anos

Dibujos realizados por los ninos

PADCYV -« Lectoescritura
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Pruebas de usuario

Analisis

Para este apartado, se organizan los resultados y
comentarios de los nifos frente al cuento animado
en tres secciones. La primera, funcionalidad del pro-
ducto; la segunda, el nivel de compresiéon de la his-
toria para los estudiantes; y finalmente, comentarios
correspondientes al disefio de comunicacién visual.

En primera instancia, es posible resaltar que el objeti-
vo de promover la identificacién de sonidos y grafias
de las palabras, se cumple en la prueba de usuario,
debido que todos los nifios afirmaron que pudieron
seguir la lectura de las palabras, como lo mencioné
Eliana. En relacién a esto, Lucia, agregd que el video
tiene un “buen tiempo para leer” Resulta igualmente
interesante que Jorge repitié la narracién en voz alta
mientras escuchaba y seguia la lectura.

Como comentario adicional a este punto, Hernan
pronuncié de forma incorrecta la palabra zanahoria,
lo cual, refuerza una cualidad del cuento animado al
estar acompafiado de una narracién en voz en off,
que sirve ademds de guiarlos en la lectura, para en-
senarles la forma correcta de pronunciar las palabras.

Continuando con este orden de ideas, |la totalidad de
los participantes comentaron que comprendieron la
historia. Adicionalmente, varios de ellos respondieron
acertadamente a la comprensién del cuento de forma
global. Por ejemplo, Lucia, afirmd que el cuento “trata
de un nifo que va ver a su prima, al final le pidieron
unos ingredientes para hacer una comida” De igual
modo, varios participantes se animaron a resumir por

Lissa Jiménez Muller

Cuento animado

completo el cuento, incluyendo en su discurso los
personajes y espacios de la animacidn; siguieron la
secuencia en la que fue presentada; e identificaron
detalles como elementos, colores y emociones.

Lo anterior se evidencia en los siguientes casos,
Sharon, menciond que “cuando Emmanuel estaba
columpidndose, entre mds alto llegaba, mas grande
era su sonrisa” Hernan, agregd que recuerda que “los
ninos sacaron una zanahoria para hacer el Sancocho”
Eliana nombrd varios de los ingredientes de la receta
del Sancocho y Jorge, recordd que el color con el que
Emmanuel marcaba en el calendario era rojo. Es posi-
ble evidenciar entonces, que su nivel de comprension
lectora frente al producto fue alto.

Por dltimo, en el dmbito de disefio de comunicacién
visual la mayoria de los nifios mencionaron que “los
dibujos estdn bonitos” dando a entender asf, que las
ilustraciones fueron de su agrado. Cuando Jorge y
Hernan, comenzaron a ver la animacidn se acercaron
a la pantalla y denotaron motivacién y concentracién
frente al producto.

Se identificé como aspecto logrado que los nifios se
identificaron con escenas y personajes del cuento,
como comentd Lucia, que una de sus escenas fa-
voritas fue cuando Emmanuel estaba tachando los
dias pues le recordé que también hizo eso cuando
esperaba el dia de un paseo con su familia; Sharon
también comentd que la madre de Emmanuel se pa-
recia a su mama

Tarjetas y cuento ilustrado

Objetivo

— e —

Comprobar la funcionalidad de las herramientas,
claridad y motivacion de su uso.

Planeacion y desarrollo
ettt St

Para el caso de Sharon, Jorge y Hernan la prueba
se realizé como segunda parte en la misma video-
llamada de la prueba del cuento animado, se rea-
lizaron una muestra de las actividades, explicando
las instrucciones, probando los modos de juego de
algunas tarjetas y el cuento ilustrado completando.
Por otro lado, con Alejando de manera presencial
se comprobd que podia escribir en los espacios del
cuento ilustrado.

2ne..a
Analisis
—
Sharon, entendié rdpidamente la dindmica de los
modos de juego de las tarjetas y se emociond con
este, por su parte Jorge y Hernan requirieron mas
acompafamiento para comprender las instruccio-
nes, sin embargo una vez las entendieron pudieron
realizar la actividad.

En cuanto al cuento ilustrado, la prueba con Sharon
fue exitosa puesto que comprendid répido la ins-
truccidn del cuento, ella leyd en voz alta y completd
correctamente los espacios en blanco del ejercicio.
Alejandro, escribié correctamente las palabras fal-
tantes del cuento, y el espacio fue suficiente. Jorge
y Herndn, necesitaron mayor acompafiamiento al
momento de entender las instrucciones.

Se encuentra como hallazgo, que para Sharon fue
ideal realizar las 3 herramientas, en el orden pro-
puesto (primero el cuento animado) puesto que de
esta forma se le facilité responder los demds ejer-
cicios y conectar palabras al contar con informacidn
previa. Se menciona que Sharon quiso ver dos ve-
ces el video y esto fue positivo para sus repuestas.
Es valioso afiadir, que para Jorge y Herndn, realizar
las 3 herramientas seguidas fue un proceso largo.

Participantes

— e —
Se realizd esta prueba con parte de los mismos
de la prueba del cuento animado nifia de 7 afos
(Sharon), 2 ninos de 6 anos (Jorge y Hernan) y 1
nino de primaria (Alejandro).
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Se envid a la profesora Martha las herramientas y
componentes del sistema terminados, se comprobd
que pudiera acceder sin problema y que el material
cumpliera con lo propuesto. La profesora validd el
material como muy bueno y completo.

Es posible afirmar que se cumple el objetivo gene-
ral el proyecto dado que las profesoras validan que
el sistema de comunicacién visual es efectivo para
trabajar con ninos de 6 a 7 anos y las pruebas con
ninos de este rango de edad demuestran que los
estudiantes pueden realizar los actividades propues-
tas con un alto grado de satisfaccion, de esta forma
ejercitan la lectoescritura y se favorece su proceso
de aprendizaje.

Las herramientas disenadas son pertinentes para
trabajar con los estudiantes en medios fisicos y digi-
tales, y por consiguiente, permite abordar el proceso
educativo mediante diferentes formas de represen-
tacién y aporta a las necesidades de la comunidad.

Lissa Jiménez Muller

El disefio de comunicacién visual es un pilar im-
portante para la pedagogia y en concreto para es-
tas herramientas, puesto que logra cautivar a los
ninos, aporta a la usabilidad del producto y logra
los objetivos de aprendizaje satisfactoriamente,
como se comprobé en las validaciones y pruebas
de usuario. Cumpliendo de esta forma necesidades
de la comunidad.

Se evidencia que al implementar dindmicas del
disefo participativo para la creacién de estos pro-
ductos, se obtienen resultados satisfactorios para
la investigacién. Lo anterior, es posible conducirlo
pues las profesionales entrevistadas mencionan
que gracias a incluir el contexto y realidades en
los productos, los ninos se concentran y conectan
mads con las actividades.

Recomendaciones

» Se confirmé el modo de uso del sistema, puesto que para el
debido funcionamiento de los productos se requiere un acompa-
famiento de los familiares o docentes. Segun lo estimado para
cada uno de los productos.

Es ideal que el estudiante pueda usar las 3 herramientas, sin
embargo, cada una funciona independientemente, por lo tanto
podria trabajar con cada una de ellas por separado segun su
disponibilidad. Adicionalmente, se recomienda que el estudiante
que pueda completar los 3 productos, los desarrolle con un tiem-
po prudente de pausa, para que su proceso no sea extenuante.

Para fortalecer el cumplimiento de los objetivos de cada herra-
mienta se recomienda que los estudiantes puedan repetir su
uso mds de una vez.

Debido a que el proyecto es viable y que tenga mayor continui-
dad, seria posible implementar en este sistema otras historias
enmarcadas en La Vereda Feliz.

Se puede conservar la estructura de las herramientas realiza-
das, con fines pedagdgicos para otras asignaturas como inglés,
matematicas y ciencias, como lo mencionaron algunas de las
profesionales.

Las herramientas disenadas son pertinentes para trabajar con
los estudiantes en medios fisicos y digitales, y por consiguien-
te, permite abordar el proceso educativo mediante diferentes
formas de representacidon y aporta a las necesidades de la co-
munidad.
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Entrevista a experto:
Angelica Vasquez, Profesora de primero

Preguntas realizadas:

:.Cémo ha sido su experiencia en la ensefianza de la
lectura y escritura?

;Cudles han sido los objetivos del aprendizaje de
lectura y escritura que han abordado?

:.Cémo han trabajado estos objetivos?
;Qué material usan?

;Qué estrategias ha implementado?
:Que le ha funcionado y que no?

;Qué dificultades ha visto al momento de ensefiar
como maestra la lectura y escritura?

;Qué dificultades ha visto en los estudiantes que es-
tan aprendiendo?

.En qué encuentra debilidades, que el disefio podria
aportar?

;Qué es lo crucial (lo mds importante) en el proceso
de aprendizaje de lectura y escritura?

Entrevista a experto:
Ana Maria Angel, psicéloga

:Cémo psicéloga cémo apoya el proceso de lec-
toescritura?

Trabajo con los estudiantes, a través de valoracio-
nes, que estan orientadas a detectar y prevenir los
procesos que afectan al aprendizaje (se realizaron
pruebas de escritura, lectura, nocién numérica, com-
prensidn, razonamiento, atencién, concentracién e
indice de fatigabilidad) y las dificultades de indole
personal y de relaciones con companeros, familiares
(especialmente con padres y hermanos) y profesores.
Proponiendo las medidas mds adecuadas para tratar
cada caso.

Trabajo con las familias, a través de asesorias, que
tiene como objetivo el asesoramiento familiar es po-
ner a disposicidon de madres y padres orientaciones
personalizadas para afrontar cualquier dificultad que

surja en el contexto familiar y/o educativo.

Trabajo con los docentes, a través de asesorias, que
tienen como objetivo brindar estrategias de inter-
vencidn escolar en las necesidades educativas de-
tectadas en los y las estudiantes.

¢Desde la psicologia qué es importante para el pro-
ceso de lectoescritura?

Se requiere la consolidacidn de los procesos cogni-
tivos necesarios para la adquisicién de la lectoescri-
tura, tales como: percepcién, atencién, memoria,
lenguaje, motivacion

¢Cémo ha sido su experiencia en el apoyo desde la
psicologia en el proceso de la lectura y escritura?

Enriquecedora pues me ha permitido realizar inter-
venciones directas ante las necesidades educativas
que presentan los estudiantes y detectar discapaci-
dades e inadaptaciones funcionales, psiquicas y so-
ciales; para posteriormente realizar acompanamiento
a los docentes en la flexibilizacién curricular y que
estudiante avance en el ambito educativo.

¢{Qué estrategias y materiales ha implementado?

En la |E (Institucidn educativa) he aplicado los princi-
pios del Disefo Universal para el Aprendizaje (DUA),
dado que es manera pensar acerca de la ensenanzay
el aprendizaje ayuda a todos los estudiantes a tener
la oportunidad de ser exitoso; ademas ofrece flexibi-
lidad en relacidén a la manera en que los estudiantes
acceden al material.

¢Qué dificultades ha visto al momento de apoyar
como psicéloga el proceso de lectura y escritura?

Los recursos con los que cuentan las Instituciones
Oficiales y el acompanamiento de las familias en el
proceso de aprendizaje de los nifios.

¢En qué encuentra debilidades en el proceso de
aprendizaje de lectura y escritura, que el diseiio
podria aportar?

Crear una herramienta didactica que favorezca no solo

las conductas que son prerrequisito para una ade-
cuada adquisicién de habilidades para la lectoescritura.
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Validacion: Instructivo docente

y cuento animado

Martha Rojas, Profesora aliada

1. ;Es claro el documento de descripcién e instruc-
ciones del cuento animado?

Si es claro

2. (El cuento animado cumple con su objetivo?
Calificalo con la escala de valor: Cumple totalmen-
te / Cumple con inconvenientes / Presenta muchos
inconvenientes / no cumple. Y explica por qué

Cumple. Es un cuento que posibilita el didlogo y tra-
bajo de lectura y escritura sobre: las actividades
en familia, los miembros de la familia, objetos del
entorno y la huerta escolar. Le faltarfa resaltar con
un tono de letra fuerte las palabras o sustantivos
que buscamos destacar en el cuento para tener un
punto bdsico de referencia en el aprendizaje con la
herramienta.

3. ;Qué tal le parece la herramienta del cuento
animado? ;Qué es lo mas relevante del video para
usted?

Muy pertinente para los grados iniciales y los obje-
tivos planteados en la codificacién y decodificacién
del lenguaje.

4. ;Es viable para usted implementar la herramien-
ta y que los estudiantes puedan usarla?

Si, es una buena herramienta

5. ;Qué opina acerca del tipo de letra, ilustraciones
A
y animaciones de la herramienta?

El tipo de letra es adecuado, lo Unico es resaltar al-
gunas palabras para enfatizar como objetivo minimo
de aprendizaje en la lectura y escritura en el cuento,
principalmente los nombres de los protagonistas,
también Puede ser: miembros de la familia, objetos
del entorno, animales domésticos, huerta casera.

En los miembros de la familia es importante cambiar

Lissa Jiménez Muller

madre por mama siendo objetivo minimo.

6. ;Los tamanos de las ilustraciones y letras le pa-
rece que son adecuados para los estudiantes de
primer grado?

7. :Es llamativo el material para los nifios y por qué?

Estd muy bien, el movimiento y los colores llama la
atencién en los nifos.

8. ;Los tiempos del video (narracién, textos y ani-
maciones) y la extensién total es la adecuada para
los estudiantes?

Totalmente, los ninos de primer grado o ninos entre 5
y 7 afos necesitan espacios cortos de concentracién
y mucha actividad fisica y manual.

9. (El contenido del video (introduccién, cuento
y evaluacién) es claro para que los estudiantes lo
puedan entender? ;Considera que los estudiantes
pueden realizar la evaluacién?

Es claro y lo pueden entender perfectamente.

10. ;Tienes otros comentarios?

En evaluacién se podrd complementar una actividad
que implique relacién como: Los dibujos de los nom-
bres resaltados como objetivos minimos para que los
estudiantes relacionen sonido, imagen y escritura.

Ana Marfa Angel, Psicéloga

1. ;Es claro el documento de descripcién e instruc-
ciones del cuento animado?

El documento es claro

2. ;El cuento animado cumple con su objetivo?
Calificalo con la escala de valor: Cumple totalmen-
te / Cumple con inconvenientes / Presenta muchos
inconvenientes / no cumple. Y explica por qué

El cuento cumple con una importante funcién educa-
tiva, ya que permite cautivar a los estudiantes en el
placer de lectura; ademds es una herramienta muy
util para trabajar diversas dreas y contenidos; igual-

mente facilita el fortalecimiento de las competencia
lectora de los estudiantes desarrollando habilidades
como: hébito lector, motivacidn para leer y escribiry
lectura comprensiva.

3. ;Qué tal le parece la herramienta del cuento
animado? ;Qué es lo mas relevante del video para
usted?

Lo mas relevante del video son las ilustraciones y las
animaciones de los personajes, debido que logran
transmitir sentimientos y emociones: igualmente
la seleccion de color en el disefio de los personajes
(tono de piel y los colores predominantes en sus ro-
pas) ayuda a generar emociones.

4. ;Es viable para usted implementar la herramienta
y que los estudiantes puedan usarla?

Considero que es pertinente el uso de contenidos
digitales en las aulas, dado que es necesario que los
docentes replanteen las actividades tradicionales de
ensefianza, amplidndolas y complementandolas con
nuevas actividades que contengan nuevos recursos y
modos de incorporarlas al aula. Ademds impacta en
la calidad de la educacién que estamos ofreciendo a
nuestros estudiantes de las Instituciones Educativas
Oficiales.

5. ;Qué opina acerca del tipo de letra, ilustraciones
y animaciones de la herramienta?

6. ;Los tamanos de las ilustraciones y letras le pa-
rece que son adecuados para los estudiantes de
primer grado?

En relacidn a los textos considero que son accesibles
debido a que es un disefo simple, relevante y atracti-
vo, que no utiliza fuentes de letras que terminan con
adornos en los bordes y las cursivas, ya que estas
impiden una adecuada lectura. Los textos del video
aparecen justificados a la izquierda, lo cual facilita
que los estudiantes encuentren el principio del ren-
gldn y evita que se creen una especie de “rios” en el
texto, los cuales dificultan su lectura a los estudian-
tes con problemas de lectoescritura o visién. El tipo
de letra es homogéneo, facilmente reconocible, en
tamafo grande (de 12/14 puntos en adelante), con
alto contraste de la letra sobre el fondo y evitando
superponer texto en las imagenes y letra tipo script.

7. :Es llamativo el material para los nifios y por qué?

Las ilustraciones y los textos se complementan, de
esta manera los estudiantes se sienten atraidos por
las imdgenes y entienden desde ese lenguaje visual
el se enriquece y complementa el texto, conectan de
inmediato con el cuento y se adentran al mundo de la
fantasfa. La combinacién de los colores en las ilustra-
ciones (forma, tamafio, el cémo estdn realizados los
personajes del texto y sus movimientos) son funda-
mentales para captar la atencién de los estudiantes.

8. ;Los tiempos del video (narracion, textos y ani-
maciones) y la extensidn total es la adecuada para
los estudiantes?

En relacidn a los tiempos de duracién del video, con-
sidero que la duracién es adecuada y permite man-
tener la atencién de los estudiantes; igualmente los
tiempos que duran los textos facilitan que los estu-
diantes lean los mismos. En relacién con la narracion
es adecuada ya que la lectura es pausada y respeta
los signos de puntuaciéon ademds permite que los
estudiantes realicen la lectura.

9. ;El contenido del video (introduccién, cuento
y evaluacién) es claro para que los estudiantes lo
puedan entender? ;Considera que los estudiantes
pueden realizar la evaluacién?

En relacidn a la introduccidn, cuento y evaluacion, se
proporcionan instrucciones de manera clara (redac-
cion sencilla evitando frases con estructuras com-
plejas y detallado) sobre las actividades que se van
a desarrollar.

10. ;Tienes otros comentarios?

Proporcionaré multiples formas en que los estudian-
tes puedan presentar su tarea la proxima clase: me-
diante artes pldsticas, de forma escrita, a través de
elementos de construccidn (por ej. maquetas, mode-
los, artefactos), mediante interpretacion o produccion
musical, mediante recursos audiovisuales, a través
de un ejercicio investigativo y, posteriormente, tomar
una fotografia y subirla a la plataforma.
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Teresa Gil Mejia, Profesora de primaria

1. ;Es claro el documento de descripcién e instruc-
ciones del cuento animado?

Si, es claro y da las instrucciones concretas.

2. ;El cuento animado cumple con su objetivo?
Calificalo con la escala de valor: Cumple totalmen-
te / Cumple con inconvenientes / Presenta muchos
inconvenientes / no cumple. Y explica por qué

Cumple totalmente porque el cuento transmite a
través de los personajes y los hechos lo que se va
narrando en forma clara y con palabras habituales
para el nino.

3. ;Qué tal le parece la herramienta del cuento
animado? ;Qué es lo mas relevante del video para
usted?

Ejercitan la percepcidn visual y auditiva con el fin de
sensibilizar al nino en la importancia de la lectoes-
critura. Son los personajes que se van describiendo
en forma natural.

4. ;Es viable para usted implementar la herramienta
y que los estudiantes puedan usarla?

Un recurso educativo muy eficaz para ensefar a
apreciar la literatura.

5. ;Qué opina acerca del tipo de letra, ilustraciones
&
y animaciones de la herramienta?

El tipo de letra fuente es acorde con la practicada por
ellos, las ilustraciones y animaciones de la herramien-
ta son claras, no son los tradicionales personajes, que
aparecen en todos los cuentos, son iguales a los que
conocemos en nuestro entorno y son entendibles.

6. ;Los tamanos de las ilustraciones y letras le pa-
rece que son adecuados para los estudiantes de
primer grado?

Como digo en la anterior respuesta, son adecuados
para los estudiantes.

Lissa Jiménez Muller

7. :Es llamativo el material para los nifios y por qué?

Como dije en la respuesta 5, son llamativos porque
son ilustraciones acordes con su entorno.

8. ¢ Los tiempos del video (narracién, textos y ani-
maciones) y la extensién total es la adecuada para
los estudiantes?

El cuento se ambienta en un texto que es corto, usan-
do el tono, el narrador, el lenguaje y selecciona las
palabras adecuadas.

9. (El contenido del video (introduccién, cuento
y evaluacién) es claro para que los estudiantes lo
puedan entender? ;Considera que los estudiantes
pueden realizar la evaluacién?

Si, pues es clara, entendible y concisa.

10. ;Tienes otros comentarios?

Se debe acostumbrar a los mas pequefios a un narra-
dor externo a la accién, que organiza los hechos en
una secuencia légica y los enriquece de significado
facilitando a la vez su comprensidn, estaras ensefian-
do a que construyan sus propias historias y sepan
explicarlas.

Fanny Lucio Diaz Solis, Profesora de
primaria

1. ;Es claro el documento de descripcién e instruc-
ciones del cuento animado?

Las instrucciones son claras, los puntos tienen su res-
pectiva explicitacidn, lo que permite mayor claridad.

2. (El cuento animado cumple con su objetivo?
Calificalo con la escala de valor: Cumple totalmen-
te / Cumple con inconvenientes / Presenta muchos
inconvenientes / no cumple. Y explica por qué

Si cumple en su totalidad

3. ;(Qué tal le parece la herramienta del cuento
animado? ;Qué es lo mas relevante del video para
usted?

Es una herramienta que permite la interaccién, es
contextualizada y animada, fécil de trabajar para los
pequenos.

4. ;Es viable para usted implementar la herramienta
y que los estudiantes puedan usarla?

Si es viable, permite un primer acercamiento con los
procesos de lectura y escritura en los mds pequefios

5. ;Qué opina acerca del tipo de letra, ilustraciones
y animaciones de la herramienta?

6. ;Los tamanos de las ilustraciones y letras le pa-
rece que son adecuados para los estudiantes de
primer grado?

Las animaciones son buenas, y respecto a la letra se
deberia presentar un poco mds grande.

para los estudiantes.

7. :Es llamativo el material para los nifios y por qué?

Si es llamativo, ya que es una herramienta novedosa
de interaccién y contextualizada

8. ;Los tiempos del video (narracidn, textos y ani-
maciones) y la extension total es la adecuada para
los estudiantes?

Me parecen adecuados ya que cuando un video de
este tipo es muy largo los mas pequefios tienden a
dispersarse.

9. (El contenido del video (introduccién, cuento
y evaluacién) es claro para que los estudiantes lo
puedan entender? ;Considera que los estudiantes
pueden realizar la evaluacién?

A mi modo de ver es claro y los estudiantes lo pue-
den realizar.

10. ;Tienes otros comentarios?

Recuerda que cada proceso educativo es diferente,
hay estudiantes que requieren mayor tiempo y de-
dicacién que otros.

Jesusita Araujo, Profesora de primaria

1. ;Es claro el documento de descripcién e instruc-
ciones del cuento animado?

El cuento es muy claro y su secuencia perfecta. Las
instrucciones son super claras.

2. ;El cuento animado cumple con su objetivo?
Calificalo con la escala de valor: Cumple totalmen-
te / Cumple con inconvenientes / Presenta muchos
inconvenientes / no cumple. Y explica por qué

Cumple totalmente. Porque es un cuento animado
con una narracién pausada, lenguaje sencillo y toma
actividades de la vida real y de contexto general.

3. ;Qué tal le parece la herramienta del cuento
animado? ;Qué es lo mas relevante del video para
usted?

Una herramienta de uso actual y en adelante serd de
vital importancia.

Lo mds relevante es tomar una situacion familiar y
contextualizarla en un cuento que llamara facilmente
la atencién de los nifios.

4. ;Es viable para usted implementar la herramienta
y que los estudiantes puedan usarla?

Claro que si. Es perfecta.

Ademads, porque hay diferentes areas por trabajar
como: Mateméticas, ética y valores, Ciencias Natu-
rales, Ciencias Sociales y Claro, Lengua Castellana
y Artistica.

5. ;Qué opina acerca del tipo de letra, ilustraciones
y animaciones de la herramienta?

El tipo de letra es muy apropiada.

Las ilustraciones y animaciones son muy hermosas
y apropiadas para lograr el objetivo.

6. ;Los tamanos de las ilustraciones y letras le pa-
rece que son adecuados para los estudiantes de
primer grado?

Los tamanos de las ilustraciones son perfectos, pero
el tamafio de la letra podria ser un poco mas grande,
para facilitar su lectura a todos.
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7. :Es llamativo el material para los nifios y por qué?

Es llamativo el material porque la ilustracién, anima-
cién y tema les recuerda situaciones cercanas. Ade-
mas, estd implicito en él, aspectos de ética y valores
(el respeto, afectos filiales, colaboracién entre otros.)

8. ;Los tiempos del video (narracidn, textos y ani-
maciones) y la extension total es la adecuada para
los estudiantes?

Totalmente.

9. (El contenido del video (introduccién, cuento
y evaluacién) es claro para que los estudiantes lo
puedan entender? ;Considera que los estudiantes
pueden realizar la evaluacién?

El contenido del video es clarisimo y facilmente los
estudiantes pueden realizar la evaluacidn.

10. ;Tienes otros comentarios?
Primero Felicitaciones.

Luego animar a que de ésta forma se preparen los
diferentes temas de las demds areas del grado; por
ejemplo, matematicas, inglés, Ciencias, entre otros.

Con la evaluacién que presenten los nifios, se podra
evidenciar que ellos “siempre pueden dar mds” por-
gue muy seguramente querran crear muchos mas
cuentos e incrementar en ellos mas accién dado que
actualmente estdn inmersos en la tecnologia e in-
formatica.

Lissa Jiménez Muller

Concentimientos informados
de las pruebas de usuario

A continuacién se presentan los concen-
timientos que evindencian la autorizacidn
de participacidn y uso de la imdgen de los
participantes.

Pontificia Universidad

%) JAVERIANA

Cali

Jissas

Disefiadora Visual

Santiago de Cali, 7 de junio del 2021

Autorizacién participacion y uso de la imagen:

Estoy al tanto del proyecto avanzado de disefio de comunicacion visual que desarrolla la
estudiante de la Pontificia Universidad Javeriana Cali: Lissa Jiménez Muller, sobre
lectoescritura en nifios. Por lo tanto, autorizo la participacion de mi hijo(s) en la prueba de
usuario del proyecto y el uso de sus datos como respuestas, nombre, edad e imagen. Lo
anterior, con uso exclusivo de fines académicos dentro de los documentos y presentaciones
del proyecto.

Acudiente del participante:

Nombre: Carolina Rodriguez Cobo (madre de Lucia)

Cédula: 66905373
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Pontificia Universidad

A JAVERIANA

Cali

Disenadora Visual

Santiago de Cali, 7 de junio del 2021

Autorizacidén participacion y uso de la imagen:

Estoy al tanto del proyecto avanzado de disefio de comunicacion visual que desarrolla la
estudiante de la Pontificia Universidad Javeriana Cali: Lissa Jiménez Miiller, sobre
lectoescritura en nifios. Por lo tanto, autorizo la participacion de mi hijo(s) en la prueba de
usuario del proyecto y el uso de sus datos como respuestas, nombre, edad e imagen. Lo
anterior, con uso exclusivo de fines académicos dentro de los documentos y presentaciones
del proyecto.

Acudiente del participante:

Nombre: Luz Elena Villota Castro (madre de Luz Eliana)

Cédula: 66967034

Pontificia Universidad

JAVERIANA

Cali

Disenadora Visual

Santiago de Cali, 7 de junio del 2021

Autorizacién participacion y uso de la imagen:

Estoy al tanto del proyecto avanzado de disefio de comunicacion visual que desarrolla la
estudiante de la Pontificia Universidad Javeriana Cali: Lissa Jiménez Miiller, sobre
lectoescritura en nifios. Por lo tanto, autorizo la participacion de mi hijo(s) en la prueba de
usuario del proyecto y el uso de sus datos como respuestas, nombre, edad e imagen. Lo
anterior, con uso exclusivo de fines académicos dentro de los documentos y presentaciones
del proyecto.

Acudiente del participante:

Nombre: Nery filigrana (abuela de Sharon)

Cédula: 29062738



llustraciones de escenas

S Pontificia Universidad
@] JAVERIANA

L Cali
Disefiadora Visual a

Santiago de Cali, 7 de junio del 2021

Autorizacidén participacion y uso de la imagen:

Estoy al tanto del proyecto avanzado de disefio de comunicacion visual que desarrolla la
estudiante de la Pontificia Universidad Javeriana Cali: Lissa Jiménez Muller, sobre
lectoescritura en nifios. Por lo tanto, autorizo la participacidon de mi hijo(s) en la prueba de
usuario del proyecto y el uso de sus datos como respuestas, nombre, edad e imagen. Lo
anterior, con uso exclusivo de fines académicos dentro de los documentos y presentaciones
del proyecto.

Acudiente del participante:

Nombre: Alicia Meneses (madre de Jorge y Hernan)

Cédula: 31925157



Muchas Gracias

por ver este proyecto

isefiadora Visual



