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iQué es Lumap?

Una estrategia visual que surge ante la cre-
ciente fragmentacién de la familia colombi-
ana, que afecta la transmisién de memorias
y patrimonio cultural inmaterial. Entonces, el
proyecto busca que el preservar y compartir
relatos familiares sea visto de una manera ac-
cesible y atractiva para los jévenes, promov-
iendo asi el valor que tiene la memoria colec-
tiva en la construccién de identidad.




iQué la compone?

Esta se divide en 3 momentos: Narrar, Ex-
plorar y Registrar. EL primero es donde se
recopilan las historias y se compilan en un
podcast, para que en el segundo momento
personas externas experimenten las historias
en un circuito abierto de diversas actividades,
EAES RS por ultimo se encuentra el momento de reg-
istrar las historias personales de los partici-
pantes de la experiencia.

2. Validacion de experiencia con
publico objetivo en la Pontificia
Universidad Javeriana Cali.

1. Taller de brainstorming colectivo

con jovenes voluntarios del Centro 3. Muro colaborativo con preguntas
Cultural "Abriendo Puertas” en barrio reflexivas para que los participantes
El Vallado, Cali. de la experiencia.



Narrar

Este primer momento se realizd a partir de
una serie de talleres creativos con los jovenes
voluntarios del Centro Cultural “Abriendo
Puertas”, que tenian el objetivo de entender
y comprender las necesidades comunicativas.
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Podcast

Lumap. Memorias enjuego Explotar

“#%° Ally&amp; Los Voluntarios

A partir de lo hallado en el momento anterior
podemos llegar a esta etapa de Explorar que
permite que personas externas al proyecto in-
teractlen con las historias, cumpliendo a una
necesidad de visibilizacion.

Todos los episodios Acercade
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Sincalificar ¥y - Cultura Sociedad

Estaetapanacedelashistoriasdelosjévenesvol-
untarios y constituye el punto de partida para el
proyectoy se utilizaron los siguientes elementos:

e Podcast de Relatos: Permite cap-
turar las voces y experiencias de
manera intima y personal, facil-
itando la preservacion del tono y la
emocién de cada historia.

e Episodios cortos y enlazados:
Mantiene el interés y permite una
narrativa fluida entre historias.

e Canal de distribucién: Spotify.
Asegura la accesibilidad y alcance
de los contenidos.




CQNa

Todos los elementos que componen esta eta-
pa crean una experiencia ludica y descubrible
que invita a la exploracién activa del publico:

e Color blocking: Cada personaje
tiene un color indentificador que
facilita la diferenciacion de cada
instalacion.

e Instalacién: Inspirado en los geo-
cache, incluye un ‘historedgrafo’
colectivo, un marco de fotos y una
postal creada por cada joven que
redirije a la historia personal de c/u.

#<3musica #mihistoria #experiencialumap

En esta tercera etapa se asegura que las ex-
periencias y reflexiones de los participantes
queden documentadas para la posteridad.
Permitiendo la participacion activa y la con-
struccidn colectiva de la memoria.




Aqui se transforman las experiencias vividas
en memorias tangibles y compartidas.

Muro colaborativo: Las personas
plasman sus reflexiones y historias
en un espacio que crece con cada
nueva contribucién.

Documentacién: Los cuadernos de
registro y postales QR se convier-
ten en pequefas capsulas del tiem-
po, mientras que las redes sociales
tejen una red viva de historias que
conecta el pasado con el presente.

;Qué comida siempre estaba
presente en los momentos
familiares especiales?







Lumap es mas que un sistema de docu-
mentacion: es un circuito vivo donde cada
historia personal se convierte en parte de una
memoria colectiva mds grande.

A través del narrar, explorar y registrar, se
crea una experiencia interactiva que no solo
preserva los relatos familiares, sino que actta
como un puente entre el pasado, el presente y
el futuro, donde las memorias se transforman
en juego y el juego en conexidn, fortaleciendo
vinculos en cada interaccién.




memorias en juego




Gracias a todos los que han ayudado a
que Lumap fuera posible, cada aporte, por
pequeio que parezca, ha sido fundamental

para juntos tejer esta red de memorias y
experiencias.

Este proyecto no es solo mio, es el resulta-
do de una hermosa construccion colectiva.

Gracias a todos por ser parte de esta historia.
SOMOS
TODOS
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