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Potenciar el posicionamiento del equipo Pittsburgh Knights a través de
procesos de comunicacion durante la BLAST LATAM League - Etapa 2, del
juego Tom Clancy's Rainbow Six Siege
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Coordinador de Esports y Mercadeo

Departamento de Equipo de redes
P Equipo de contenido quip ]
mercadeo sociales
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: iy Direccion de Aa
Direccion g _ Optimizacion de
S Graficos Entrevistas y )
Fotografia : 4 Operaciones
Videografia

OPRD)

Aqui lo puedes - j#l"
ver todo:
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Contenido en movimiento para mejores Contenido visual suficiente hasta
resultados en redes sociales Febrero 2024
Implementar aire futurista en el Se debe debe crear una guia para
contenido debido a la direccién de creacién de videos de contenido
la empresa.

Implementar rasgos de México a
estética y colores de Pittsburgh Knights
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Indicaciones
« Locacion: « Fotografias dinamicas: « Tipo de fotografias:

o Jardin Allende o Diferentes angulos o Fotografia al aire libre

o Parroquia San Miguel de Allende o Primer Plano o Fotografia formal

o Templo de San Francisco de Asis > Plano Medio o Fotografia de colocacion

o Gaming House o Plano General de productos
> Plano de Conjunto o Fotografia Gaming
> Plano Americano 4



« Locaciones:
o Jardin Allende
/ o Parroquia San
Miguel de Allende
o Templo de San
Francisco de Asis
- .Gaming House

OSCAR DURAN
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« Fotografias dinamicas:
o Diferentes angulos
o Primer Plano
o Plano Medio

ACCESSOCRTES

o Plano General
> Plano de Conjunto
o Plano Americano
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Autor de las fotos - Marco Colorado




Autor de las fotos - Marco Colorado
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Requerimientos
« Requerimientos visuales: « Tipos de graficos:
o Aire futurista o Colores de o En Vivo
o Conservar rasgos Knights y de o Derrota
“grunge” Mexico o Victoria

o Movimiento o Clasifciacion
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Entrevistas Entretenimiento
« Direccion de entrevista: - Estrategia de Contenido:
o Preguntas o ldeacion o Subtitulos
> Primera edicion para o Guidn > Gestidn de
establecer narrativa o Grabacion distribucién
o Subtitulos o Primera edicion para
o Gestidon de distribucidn establecer narrativa /4
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OPTIMIZACION DE
PROGESOS

SISTEMA DE PRODUCTOS




Proyecto:
- Publicacion en redes sociales
o Instagram
o Twitter
o YouTube
o TikTok
Plan de Contenido
Sesién de Grabacién
Edicion
> Primera edicién
o Ajustes
o Subtitulos
Revisiones
Concepto de miniatura
- Teaser para Redes Sociales
- Aprobacion
- Edicion para Shorts/Reels/TikToks

R6 Challenge 2 Man 1 PC

Assignee ﬁ Manuel Castro X Recently assigned
Due date 1) Oct30 =

Projects +

Content Calendar 2023 November v~  x @ Knights Owned Content Mortal Kombat ~

RAINBOW SIX TEAM Content ~ > B Video/Photo Pipeline Done ~ =

Dependencies +

Fields

My tasks fields

Description

Storyboard: A it

Recording:

Edit for shorts / reels / TitkToks

|
‘ ‘ Manual Cactrn rreated thic tack




Direccion
Fotografia

Fotografia al aire
libre

Fotografia en la
Gaming House

Fotografia en
estudio
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Graficos Videografia
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Optimizacion de
Operaciones

Optimizacidon de procesos
en la plataforma Asana




SISTEMA DE PRODUCTOS

APLICACION
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A 2-0 VICTORY for Knights Rainbows in the #LC0 SEMI-FINALS! We're We are LIVE for the FINALS for the #LCO!
going to FINALS!
This is the last challenge to qualify for the BLAST R6 MAJOR IN
FINALS LIVE SOON! ATLANTA!
@ twitch.tv/rainbowd
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#KnightsR6 | #BRELATAM

VICTORY.
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\Fa gereeok y knightslatam
San Miguel de Allende, Guanajuato

% ,knightslatam

e Mexico

@) knightslatam

e Mexico

2/2

7\PPu e
' QY o N

® Qv - A

£32Y% Les gusta a gereeok y 23 personas mas £32% Les gusta a gereeok y 23 personas mas )
. . . . . , 8w o Les gusta a cloudyvisuales y 71 personas

knightslatam Seguimos preparandonos para knightslatam Seguimos preparandonos para w0 mas

representar a latinoamerica en el Major de Atl... mas representar a latinoamerica en el Major de Atl... mas gereeok ~ PKW A
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« Post

# KnightsLATAM ©
HOY ES EL DiA

Nos jugamos el pase para el Major de Atlanta ¢4 @
Faltan 3 dfas para méas Rainbow 6 y el esperado LCQ PP
SEMIFINALES: 16:00 B / 19:00 8

1.468
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Meet Atlas | Knights R6 Pro
G Pitsbuh ights

Y 124K subscribers

79 views 1 month ago frainbowsixsiege Sknightsnation
Meet Atlas | Knights Rainbow Six Siege Pro

The Atlanta Major is right around the corner, and Knights are focused to make it through LCO. ...more

@ Tom Clancy’s Rainbow Six Siege
3 2015
b & R

=

BROWSE GAME >
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Gaming
u BROWSE ALL GAMING >

>?

V‘
My’name is Bautis??Manuel Ba‘yuga@r4
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=4+ Save .-
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R6 Pros vs Geoguessr
’, Pittsburgh Knights

124K subscribers

180 views 1 month ago #geoguessr #rainbowsixsiege #Fknightsnation
R& Pros vs Geoguessr

The Knights Rainbow Six team knows their way around the game! ..morne

@ Tom Clancy's Rainbow Six Siege
i B 2015
N

BROWSE GAME

Gaming
” BROWSE ALL GAMING >




LATAM League Stage 1 LATAM League Stage 2
Marzo, 2023 - Abril, 2023 Septiembre, 2023 - Octubre, 2023
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Marzo Duracion BLAST LATAM
TwitterKnights LATAM: 110,000 League Stage 2:
Impresiones Septiembre 1 - Octubre 15
Abril
Redes:
Twitter Knights LATAM: 99,900 _
Y : ¢ - Knights LATAM
Impresiones
- Tucu
Septiembre - Atlas
Impresiones en Twitter Knights LATAM: 125,500 - Gere
« TOom
- BLK
Octubre Gordai
Impresiones en Twitter Knights LATAM: 145,900 P oorgame
- Mugusto
Total : 488,000 Impresiones 4
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1

El
’

. Se mejora el posicionamiento de Pittsburgh Knights. Se refleja
no sélo en las estadisticas en redes sociales pero en el interés
de marcas Mexicanas como Xzeal Gaming para patrocinar el
equipo de Rainbow Six Siege.

« Se necesita alocar un presupuesto de mercadeo para la rama
de LATAM de Pittsburgh Knights en el 2024

. Se identifica la mejor maneja de producir contenido entre el
departamento de Contenido y el departamento de Esports

PéDCV - Manuel Alejandro Castro
BT URe B SR,

. Se debe seguir explorando con graficos interactivos y continuar con una
propuesta mas elaborada de animacion para el 2024

. Los productos e iniciativas aplicadas en estos ultimos meses
de trabajo seran parte de la aplicacién al programa de
distribucion de ingresos de Ubisoft, R6 Share 2025.




Gilberto Gonzalez Escayola Alexander Cronin Andres Carrillo
CreativeDesign Manager Content Manager Disenador
Twitter: @escayola Twitter: @acroneasy Twitter: @andrxwgraphics
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