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Introduccion

En los ultimos afos gran parte de la informacién territorial y audiovisual ha pasado
a depender de plataformas digitales. Sin embargo, muchos municipios todavia
tienen dificultades para organizar y mostrar esa informacién de manera util y
accesible. En Colombia esta transicién ha sido desigual, especialmente en
municipios intermedios y rurales donde la riqueza cultural, paisajistica y social
contrasta con una limitada presencia en entornos digitales estructurados.

Esto se vuelve especialmente evidente en el sector audiovisual. Muchas veces la
informacidén necesaria para hacer scouting termina repartida entre redes sociales,
llamadas, contactos personales o pdaginas institucionales poco organizadas. En la
practica, encontrar una locacién también implica resolver temas de acceso,
hospedaje, transporte o servicios basicos, haciendo que los procesos de
exploracién territorial sean mas lentos y dificiles de organizar. Al mismo tiempo,
muchos municipios cuentan con informacién valiosa sobre sus territorios, pero no
tienen herramientas digitales que les permitan organizarla de manera clara. Esto
hace que gran parte de su potencial cultural, turistico y audiovisual permanezca
disperso o poco visible para usuarios externos.

Territorio Vivo surge desde esa necesidad de conectar informaciéon util para
producciéon audiovisual dentro de una misma experiencia de navegacion. La
propuesta busca reunir locaciones, informacion territorial, accesibilidad y servicios
basicos en un entorno digital pensado para facilitar procesos de scouting y
exploracién territorial. El alcance del proyecto se delimita en su fase inicial, al
desarrollo de un prototipo funcional (MVP) aplicado a algunos municipios piloto del
occidente de Boyaca, orientado a validar la experiencia de navegacién, la
organizacién de la informacién territorial y la relaciéon entre locaciones, acceso e
informacién uatil para produccion, dentro de procesos de exploracién audiovisual.
Mas que funcionar Unicamente como un catdlogo de locaciones, Territorio Vivo
busca construir una experiencia inicial de exploraciéon territorial donde la
informacién visual también se relacione con condiciones reales de produccion.

Justificacion

Territorio Vivo surge como una propuesta digital enfocada en facilitar la busqueda
y organizacion de informacion territorial Util para produccién audiovisual. Aunque
muchos municipios cuentan con riqueza cultural, paisajistica y social, gran parte de
esa informacion sigue estando dispersa o presentada de manera poco funcional
para quienes necesitan usarla en procesos reales de exploraciéon y produccién. El
problema no esta Unicamente en la falta de informacién, sino en la dificultad para
encontrarla organizada dentro de un mismo entorno. Actualmente muchos datos
sobre acceso, servicios, locaciones o contexto territorial aparecen separados entre
redes sociales, paginas institucionales, contactos personales y recomendaciones



informales, haciendo que los procesos de busqueda se vuelvan mas demorados y
poco claros.

Esto se hace especialmente visible en el scouting audiovisual. En muchos casos
una locacidon no se descarta porque el lugar no funcione visualmente, sino porque
no existe suficiente claridad sobre acceso, conectividad, transporte, hospedaje o
condiciones minimas para mover un equipo de trabajo. Como resultado, gran parte
de las decisiones terminan dependiendo de contactos previos o de procesos de
busqueda poco organizados. Frente a esto una plataforma interactiva permite
organizar la informacién de una manera mas util para el usuario, facilitando
recorridos de exploraciéon y conexién entre distintos tipos de contenido territorial.
A diferencia de documentos o publicaciones aisladas, una experiencia interactiva
permite relacionar locaciones, servicios y condiciones del territorio dentro de un
mismo entorno.

Desde la perspectiva de la comunicacion digital, el proyecto se fundamenta en
principios de experiencia de usuario (UX) y disefio centrado en el usuario, los
cuales plantean que los productos digitales deben responder a necesidades reales,
facilitando la interaccién y la comprension de la informacién. Territorio Vivo no se
limita a ser un repositorio de datos, sino que se configura como una herramienta
que facilita la relacién entre el usuario y la informacién territorial.

La propuesta también busca acercar actores del sector audiovisual y territorial
dentro de una misma experiencia digital, facilitando procesos de exploracion,
busqueda de informacién y reconocimiento de nuevos territorios para produccién
audiovisual. En términos de impacto, esta propuesta contribuye a diferentes
dimensiones. A nivel social y cultural promueve la organizacién y visibilizacién de
informacién territorial; a nivel econémico, abre oportunidades para la dinamizacién
de la economia creativa; y en el ambito académico, integra investigacién, disefio y
desarrollo en un proyecto aplicado. Mas que proponer una plataforma Unicamente
informativa, Territorio Vivo busca construir una herramienta util para procesos
reales de exploracién territorial y produccién audiovisual.

Objetivo General

Proponer y validar un modelo de sistematizacion de informacién territorial,
integrado en una plataforma digital para la optimizacién de los procesos de

scouting audiovisual.
Objetivos Especificos

1. Caracterizar los procesos de busqueda, uso y validacién de informacion
territorial dentro de procesos de produccion audiovisual, identificando
problematicas asociadas a fragmentacién de informacién, dependencia de
redes informales y dificultades operativas en exploracién territorial.



2. Organizar informacion territorial relacionada con locaciones, accesibilidad,
servicios y contexto local dentro de una experiencia digital enfocada en
procesos de scouting audiovisual.

3. Desarrollar un prototipo funcional (MVP) en formato web que permita

estructurar y visualizar la arquitectura de informaciéon definida durante la

investigacion.

Ruta Metodoldgica

El desarrollo de Territorio Vivo se construy6 a partir de un proceso de investigacién
y disefio orientado a comprender cémo se busca, organiza y utiliza la informacién
territorial dentro de contextos de produccién audiovisual. La metodologia combiné
revision de referentes, recoleccién de informacién y construccién progresiva del
MVP, permitiendo que los hallazgos encontrados durante entrevistas y encuestas
influyeran directamente en decisiones relacionadas con arquitectura, navegaciény
experiencia de usuario.

El proceso se organizé en tres etapas principales, cada una enfocada en resolver
necesidades especificas dentro de la investigacion y construccion del prototipo:

Fase T Investigacidon y caracterizacion del usuario

La primera etapa estuvo enfocada en comprender cémo distintos actores
relacionados con el territorio y el audiovisual buscan, validan y utilizan informacién
territorial en procesos reales. Para esto se realizaron entrevistas semiestructuradas
a productores audiovisuales, gestores culturales y funcionarios territoriales (Anexo
1 Entrevistas semiestructuradas), buscando identificar practicas recurrentes,
dificultades operativas y formas de acceso a la informacién dentro de procesos de
scouting y exploracién territorial.

De manera complementaria, se disend una encuesta digital (Anexo 2. Encuesta
diagnéstica) orientada a ampliar el alcance de la recoleccidon de informacién y
contrastar patrones relacionados con acceso a la informacién, necesidades
operativas y uso de herramientas digitales. Ambas técnicas permitieron obtener
insumos para comprender las dindmicas asociadas a la busqueda de informacién
territorial.

La informacion recolectada fue organizada mediante una matriz de sistematizaciéon
construida para identificar categorias, relaciones y necesidades recurrentes que
posteriormente orientaron las decisiones de disefio y arquitectura de informacién
del proyecto.



A partir de esta sistematizacién, se evidencié que la fragmentacion de la
informacién no es un problema aislado, sino una condicién transversal que afecta
distintos momentos del proceso, desde la busqueda hasta la validacién y el uso.

Uno de los hallazgos mias repetidos fue que las decisiones relacionadas con
scouting audiovisual no dependen Unicamente de la locacién, sino también de
factores como acceso, conectividad, hospedaje o servicios cercanos. Esto permitio
establecer la necesidad de construir una experiencia que relacionara distintos
tipos de informacién dentro de una misma navegacion.

Fase 2: Diseno del modelo y arquitectura de informacion

Con base en las categorias y hallazgos identificados durante el analisis se comenzo
a estructurar la arquitectura del MVP. La organizacién de la informacién no surgié
Unicamente desde criterios técnicos, sino desde necesidades repetidas por los
usuarios durante entrevistas y encuestas, especialmente aquellas relacionadas con
acceso, locaciones, servicios y condiciones de operaciéon dentro del territorio. A
partir de este proceso se definieron cinco categorias de informaciéon dentro del
MVP: territorio (municipio), locaciones audiovisuales, informaciéon logistica,
contexto territorial y contactos basicos. Estos componentes surgen directamente
de categorias recurrentes identificadas durante la investigaciéon, donde los usuarios
manifestaron la necesidad de relacionar informacién visual con condiciones reales
de acceso, movilidad, servicios y operacion.

Es importante sefalar que estas categorias corresponden a la organizacién interna
de la informacién y no a los médulos principales de navegacion de la plataforma.
Mientras las categorias permiten estructurar los contenidos territoriales, los
modulos de navegacidén organizan la experiencia de recorrido del usuario dentro
del MVP.

En sintesis, la arquitectura se estructura a partir de un nodo principal denominado
territorio desde el cual se despliegan locaciones audiovisuales conectadas con
informacioén logistica, accesibilidad, servicios y contexto territorial. Esta estructura
busca conectar informacidn visual, logistica y territorial dentro de una misma
exploracion, permitiendo reducir incertidumbre operativa durante procesos de
scoutingy toma de decisiones. La arquitectura del MVP se organizé tomando como
base los hallazgos encontrados durante entrevistas y encuestas. Mas que organizar
informacién de manera técnica, busca responder a problemas reales identificados
en procesos de scouting, exploracién territorial y produccién audiovisual.

La informacién se organiza relacionando locaciones, servicios y contexto territorial
dentro de un mismo recorrido de navegaciéon. El esquema completo de

arquitectura de informacién construido para el proyecto puede consultarse en el
Anexo 4. Arquitectura de informacion.

Como resultado de esta fase se defini6 una arquitectura de navegacion
estructurada a partir de cuatro accesos principales: Inicio, Explora Territorios,
Explora Rutas y Explora Experiencias.



La seccién Inicio funciona como punto de entrada a la plataforma y presenta la
propuesta de valor del proyecto. Explora Territorios permite acceder a los
municipios disponibles y consultar su informacién asociada. Explora Rutas
responde a la necesidad de comprender relaciones espaciales y recorridos
territoriales entre distintos municipios y puntos de interés. Finalmente, Explora
Experiencias retne contenidos audiovisuales y narrativos asociados a los territorios
presentes en la plataforma.

A nivel interno, la informacién de cada territorio se organizé en cuatro categorias
principales: Locaciones, Logistica, Contexto y Contactos. Esta estructura surge de
los hallazgos obtenidos durante la investigacion, donde los participantes
manifestaron la necesidad de relacionar informacién visual con aspectos
operativos, culturales y de articulacion local para facilitar procesos de scouting y
toma de decisiones.

Fase 3: Desarrollo y validacién del MVP

Con base en la arquitectura de informacion definida durante la fase anterior, se
desarrollé un prototipo funcional (MVP) utilizando la plataforma Wix. El objetivo fue
materializar las categorias identificadas durante la investigacién dentro de una
experiencia digital navegable que permitiera explorar territorios, consultar
locaciones audiovisuales y acceder a informacién logistica, contextual y de
contacto.

El MVP fue estructurado a partir de cuatro mdédulos principales de navegacién:
Inicio, Explora Territorios, Explora Rutas y Explora Experiencias. Cada uno de estos
espacios fue disefado para responder a necesidades identificadas durante
entrevistas y encuestas, especialmente aquellas relacionadas con la busqueda
integrada de informacion territorial.

Se desarrollaron fichas municipales para los territorios piloto seleccionados,
integrando informaciéon de contexto territorial, logistica, contactos locales y
locaciones audiovisuales. De manera complementaria, se construyeron fichas
individuales para las locaciones destacadas, incluyendo galeria visual, descripcién
narrativa, caracteristicas audiovisuales y condiciones basicas de acceso.

Una vez consolidado el prototipo se desarrollé un proceso de validacién mediante
un grupo focal virtual conformado por diez participantes vinculados a sectores
relacionados con el audiovisual, la cultura y la gestidn territorial. La sesién inicié con
una presentacién de los objetivos y alcances de Territorio Vivo seguida por un
ejercicio guiado de exploracion y busqueda de informaciéon dentro de Ia
plataforma, permitiendo que los participantes interactuaran directamente con las
principales funcionalidades del MVP.

Posteriormente se realizé un espacio de conversacién donde los participantes
compartieron percepciones, observaciones y oportunidades de mejora



relacionadas con la navegacion, la organizacién de la informacion y la utilidad de la
plataforma. Al finalizar se aplicd una encuesta de quince preguntas mediante
Google Forms con el fin de recoger valoraciones cuantitativas y cualitativas sobre
la experiencia de uso.

Los resultados completos del proceso de validacién, incluyendo la encuesta
aplicada, las respuestas obtenidas y los principales hallazgos identificados durante
el grupo focal, pueden consultarse en el Anexo 8. Resultados del Focus Group y
validacion del MVP,

La validacién buscé identificar visiones relacionadas con la utilidad de la
plataforma, claridad de navegacién, organizacién de la informacién y potencial de
uso dentro de procesos de exploracién territorial y scouting audiovisual. Los
resultados evidenciaron una valoracién favorable frente a la integracién de
informacioén territorial y logistica dentro de una misma experiencia de navegacién,
asi como interés por la ampliacion futura de funcionalidades y territorios
disponibles.

Formato

A partir de las entrevistas y encuestas realizadas durante la investigacion se
identificé la necesidad de construir una herramienta que permitiera relacionar
informacién territorial, locaciones y servicios dentro de un mismo entorno de
navegacion. Las dificultades asociadas a busqueda fragmentada, dependencia de
contactos personales y separacién entre variables operativas y visuales llevaron a
plantear Territorio Vivo como una plataforma digital interactiva en formato web
orientada a exploracion territorial audiovisual. La plataforma relne distintos tipos
de contenido relacionados con exploracién territorial audiovisual integrando
imagenes, informacién logistica y contexto territorial dentro de una misma
navegacion. La intencién es que el usuario pueda recorrer la informacién de manera
mads conectada y no tenga que depender de multiples busquedas externas para
comprender un territorio.

La experiencia estda pensada principalmente para procesos de exploracién
audiovisual donde los usuarios necesitan revisar varias condiciones del territorio al
mismo tiempo. Mas que centrarse Unicamente en mostrar locaciones, la plataforma
busca relacionar informacién atil para facilitar decisiones dentro de procesos
reales de scouting. El medio principal es una plataforma web, disefiada para
funcionar tanto en computadores como en dispositivos moéviles. La plataforma fue
desarrollada como un MVP funcional que permite explorar territorios, consultar
locaciones audiovisuales y acceder a informacién logistica y contextual mediante
una experiencia de navegacion integrada. Esto facilita su utilizacion tanto en
procesos de planeacién como en actividades de exploracidn realizadas
directamente en territorio. Aunque la plataforma fue concebida bajo principios de



disefio responsive, la presente documentacién corresponde a la version del MVP
utilizada durante el proceso de validacién. Las optimizaciones visuales para
dispositivos moviles contindan desarrolldndose como parte de las siguientes
etapas de evolucion y escalabilidad del proyecto. De esta manera, Territorio Vivo
se define como una experiencia interactiva que organiza informacion territorial y
audiovisual dentro de un entorno digital pensado para exploracioén, que permite a
los usuarios establecer una relacion activa, comprensible y funcional con el
territorio.

Justificacion del Formato

La eleccién del formato interactivo surge directamente de las necesidades
identificadas durante entrevistas y encuestas donde distintos usuarios
manifestaron dificultades para relacionar informacién territorial, logistica y
audiovisual dentro de un mismo entorno. Las entrevistas y encuestas permitieron
identificar que muchos usuarios necesitaban relacionar informacién visual, logistica
y territorial dentro de un mismo entorno. A partir de esto, el formato interactivo
también surgi6 como una respuesta a necesidades que comenzaron a repetirse
durante la investigacion. La plataforma permite organizar informacién conectada,
facilitar recorridos de exploracion y construir una experiencia mas util para
procesos reales de scouting audiovisual.

A diferencia de otros formatos la interactividad permite que el usuario construya
su propio recorrido, accediendo a la informacidn seglin sus intereses y
necesidades. Esto resulta especialmente relevante en contextos como el scouting
audiovisual, donde es necesario evaluar multiples variables de manera simultanea
para facilitar procesos de exploracién y toma de decisiones. El formato web
también permite que distintos wusuarios puedan acceder facilmente a la
informacién sin depender de herramientas especializadas. Adem3s, facilita que la
plataforma continde creciendo progresivamente mediante la incorporacion de
nuevos territorios, locaciones y servicios.

La plataforma permite organizar informacién y facilitar recorridos relacionados con
scouting y exploracién audiovisual.

Marco conceptual y referentes de

creacion

Territorio Vivo se fundamenta en conceptos provenientes de la comunicacion
digital, el disefio interactivo y los estudios sobre el territorio, entendiendo las
plataformas digitales como espacios de mediacion que permiten organizar,
relacionar y facilitar el acceso a la informacién para distintos tipos de usuarios. El
proyecto articula principios relacionados con interactividad, experiencia de



usuario, arquitectura de informacién y exploracién territorial como elementos
fundamentales para la construccion de la propuesta.

Uno de los conceptos centrales del proyecto es la interactividad. Desde la
perspectiva de Manovich (2001, los nuevos medios digitales permiten que los
usuarios participen activamente en la construcciéon de recorridos y experiencias
mediante estructuras de navegacién no lineales. En Territorio Vivo la interactividad
no se limita a la posibilidad de navegar dentro de una interfaz, sino que permite al
usuario construir recorridos propios segun sus necesidades de exploracién
audiovisual. Esto se traduce en la posibilidad de relacionar locaciones, acceso,
servicios y contexto territorial dentro de un mismo proceso de exploracién,
generando experiencias diferenciadas para cada usuario. El proyecto también
retoma principios relacionados con experiencia de usuario (UX), especialmente
aquellos sobre claridad, comprension y facilidad en la navegacidon. Desde la
perspectiva de Norman (2013), la experiencia de usuario debe facilitar la
comprensién y el uso intuitivo de los sistemas digitales, permitiendo que las
personas alcancen sus objetivos con el menor nivel posible de complejidad. Este
principio orientd las decisiones relacionadas con navegacién, organizacion de
contenidos y accesibilidad de la informacién dentro de Territorio Vivo. Esto resulta
importante en contextos donde los usuarios necesiten evaluar multiples elementos
dentro de un mismo recorrido, como ocurre en procesos de scouting audiovisual.
La intencién no es construir una plataforma compleja, sino facilitar la relacién entre
informacién visual, territorial y logistica dentro de un mismo entorno de
navegacion.

La arquitectura de informacién también funciona como un componente central
dentro del proyecto especialmente porque gran parte del problema identificado
durante la investigacion se relaciona con informacion dispersa o dificil de conectar.
De acuerdo con Rosenfeld, Morville y Arango (20 15), la arquitectura de informacién
permite estructurar contenidos complejos mediante sistemas de organizacién,
navegacion y clasificacion que facilitan la comprensién y el acceso a la
informacion. Organizar los contenidos de Territorio Vivo implica establecer
relaciones que permitan comprender el territorio desde distintos puntos de
entrada y conectar informacién audiovisual, logistica y territorial dentro de una
misma experiencia. Territorio Vivo también se entiende como una plataforma
digital orientada a conectar distintos actores e informacién dentro de un mismo
entorno. Mas que funcionar Unicamente como un catdlogo de locaciones la
propuesta busca facilitar relaciones entre territorios, produccién audiovisual y
exploracién territorial mediante una estructura de navegacidn integrada.

El proyecto parte de entender el territorio no solo como un espacio fisico sino
como una construccién social compuesta por relaciones culturales, econémicas y
simbdlicas. Segun Lefebvre (1974), el espacio es producido socialmente a partir de
las practicas y relaciones que ocurren en él. Esta vision resulta relevante para



Territorio Vivo porque permite comprender que un territorio no se reduce a sus
caracteristicas geograficas, sino que incorpora dinamicas culturales, sociales y
productivas que también influyen en los procesos de exploracion audiovisual. Asi el
territorio deja de funcionar Unicamente como un fondo visual y pasa a convertirse
en un elemento activo dentro de los procesos de scouting y produccion
audiovisual.

Territorio Vivo puede entenderse como una plataforma digital que articula
informacion, actores y recursos dentro de un mismo entorno. Segun Srnicek (20 18),
las plataformas digitales funcionan como infraestructuras que permiten conectar
distintos actores mediante la organizacién y circulaciéon de informacion. Desde la
perspectiva de la investigacién - creacién, el proyecto entiende el disefo
interactivo como una forma de produccién de conocimiento donde las decisiones
de disefio, experimentacion y validacién permiten comprender y transformar una
problematica especifica. En este sentido, Territorio Vivo no busca uUnicamente
construir una plataforma digital, sino explorar cémo la organizacién interactiva de
informacién territorial puede contribuir a mejorar procesos de exploracién
audiovisual y reconocimiento del territorio. A partir de estos fundamentos, es
pertinente analizar antecedentes que evidencian cémo se ha abordado la relacién
entre territorio, informacién y experiencia digital en contextos reales.

Antecedentes:

Este proceso se nutre del analisis de diversos referentes que abordan la relacién
entre territorio, informacion y experiencia digital desde distintos enfoques.

En el dmbito audiovisual, uno de los principales referentes son las comisiones
filmicas y bases de datos de locaciones, como las desarrolladas por la Colombia
Film Commission o plataformas internacionales como ProductionHUB. Estas
herramientas estan orientadas a facilitar procesos de scouting mediante la
organizacién visual de locaciones y el acceso a informacion basica para
produccién. Aunque estas plataformas resultan Utiles para visualizar locaciones,
gran parte de la informacién necesaria para produccién continla apareciendo
separada. Aspectos como acceso, servicios cercanos o condiciones reales del
territorio normalmente deben buscarse por fuera de la plataforma, obligando a
complementar la exploracién mediante otras fuentes.

En muchas plataformas orientadas a scouting audiovisual, la informacién continta
apareciendo separada entre locaciones, mapas, servicios o datos logisticos.
Territorio Vivo busca responder a esta fragmentacion integrando distintos tipos de
informacién dentro de una misma experiencia de navegacién enfocada en
exploracion territorial audiovisual. Herramientas como Google Maps también
funcionan como referentes importantes en términos de navegacién espacial y
georreferenciacion. Aun asi su légica principal estd orientada a ubicacién vy
movilidad, mas que a exploracion territorial audiovisual. Territorio Vivo retoma
elementos relacionados con navegaciéon y organizaciéon espacial, pero busca



relacionarlos con necesidades especificas de produccion y scouting. Varios

proyectos digitales contempordneos utilizan estructuras de navegacién donde el
usuario construye recorridos propios a partir de la exploracién de contenidos.
Territorio Vivo retoma esta légica dentro de un contexto de exploracién territorial y
scouting audiovisual.

Aunque estos referentes ofrecen soluciones valiosas para la visualizacion de
informaciéon territorial o audiovisual, ninguno integra de manera simultanea
locaciones, contexto territorial, servicios logisticos, accesibilidad y contenidos
audiovisuales dentro de una misma experiencia de navegacion. Esta observacion
permitié identificar una oportunidad de disefo para Territorio Vivo, orientada a
reducir la fragmentacion de la informacion mediante una estructura que conecte
variables habitualmente dispersas entre diferentes plataformas. Mas que replicar
funcionalidades existentes, la propuesta busca articularlas desde una perspectiva
centrada en la exploracion territorial audiovisual.

Desarrollo del Proyecto

El desarrollo de Territorio Vivo se construyé de manera progresiva a partir de los
hallazgos obtenidos durante Ila investigacién. El proceso buscé convertir
necesidades reales relacionadas con scouting audiovisual y exploracién territorial
en decisiones concretas de navegacion, organizacidon de informacién y experiencia
de usuario dentro de un MVP funcional. Como se explicé en el apartado
metodoldgico, el proceso comenzé con el andlisis de entrevistas y encuestas
realizadas a actores relacionados con produccién audiovisual, gestién cultural y
territorio. A partir de esta informacién se identificaron patrones recurrentes
asociados a la busqueda fragmentada de informacién, la dependencia de los
contactos personales y la dificultad para relacionar locaciones con condiciones
reales de operacién. Esto permitié definir necesidades concretas que
posteriormente influyeron en la construccion de la arquitectura y la experiencia de
navegacion del MVP.

La matriz de analisis (Anexo 3. Matriz de analisis y sistematizacién) permitié
organizar la informacién recolectada en categorias relacionadas con acceso,
logistica, exploracién territorial, dependencia de redes informales y necesidades de
produccién audiovisual. Durante este proceso comenzaron a repetirse situaciones
similares entre distintos perfiles de usuarios, especialmente aquellas relacionadas
con dificultad para encontrar informacién organizada dentro de un mismo entorno.
Uno de los hallazgos mdas repetidos fue que una locacidn no se evalda Unicamente
por su apariencia visual. Los participantes también mencionaron la necesidad de
conocer condiciones de acceso, conectividad, hospedaje y servicios cercanos
antes de considerar viable un territorio para una produccién audiovisual.

A partir de estas categorias comenzd la construccion de la arquitectura del MVP.
La organizacién de la informaciéon se definié tomando como base necesidades que
aparecieron repetidamente en entrevistas y encuestas, especialmente aquellas



relacionadas con exploracion territorial, acceso, servicios y operacién audiovisual.
Esto permitié establecer componentes principales como territorio, locaciones
audiovisuales, informacidn logistica, accesibilidad y contactos basicos. Por ejemplo,
categorias relacionadas con fragmentacion de informacion, dependencia de
contactos personales e incertidumbre operativa influyeron directamente en la
decision de integrar locaciones, servicios y contexto territorial dentro de una
misma estructura de navegacién. Los hallazgos obtenidos durante la investigacién
fueron decisivos en el disefio del MVP. La identificacién de informacién dispersa
entre multiples fuentes motivo la construccién de una plataforma capaz de reunir
locaciones, servicios, accesibilidad y contexto territorial dentro de un mismo
entorno de navegacion. Esta decision buscd reducir los tiempos de busqueda y
facilitar el acceso a informacion relevante para los usuarios.

De igual forma la dependencia de contactos personales evidenciada en entrevistas
y encuestas llevdé a incorporar informacion de contacto y referencias bdasicas
dentro de las fichas territoriales, permitiendo que los usuarios pudieran establecer
conexiones iniciales sin depender exclusivamente de redes informales.

La necesidad de comprender aspectos logisticos asociados a las locaciones
también influyé en la estructura del sistema. Por esto las fichas territoriales y las
fichas de locacién incorporan informacién de accesibilidad, transporte, servicios
cercanos y condiciones basicas de operacién, aspectos que fueron mencionados
de manera reiterada por los participantes como factores determinantes durante
los procesos de scouting.

Finalmente, el interés de los participantes por comprender los territorios de
manera madas amplia dio origen al moédulo de exploracién mediante rutas
geograficas. Esta funcionalidad permite relacionar diferentes municipios y puntos
de interés dentro de un mismo recorrido, fortaleciendo la dimensién exploratoria
que dio origen al proyecto.

Arquitectura visual, wireframes y evolucion del prototipo:

El proceso de disefio contemplé distintas etapas de exploracién visual y
organizacién de contenidos. Los primeros wireframes y ejercicios de
estructuracién pueden consultarse en el Anexo 5. Mockups y exploraciones
visuales del MVP, mientras que los mockups y prototipos desarrollados en Figma se
encuentran disponibles en el Anexo 6. Mockups y prototipos de interfaz.
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MVP final desarrollado:

La versiéon funcional del prototipo desarrollada en Wix y utilizada durante el
proceso de validacion puede consultarse en el Anexo 7. MVP funcional
desarrollado.

El resultado del proceso de investigacién, disefio y desarrollo fue la construccién
de un MVP funcional de Territorio Vivo implementado en una plataforma web
adaptable a diferentes dispositivos y estructurado a partir de seis componentes
principales. La pagina de Inicio funciona como puerta de entrada a la experiencia,
presentando la propuesta de valor y los principales accesos de navegacion. El

modulo Explora Territorios permite recorrer los municipios participantes mediante
una visualizacion organizada de los territorios disponibles.



Cada municipio cuenta con una ficha territorial que integra informacion de

contexto, accesibilidad, servicios locales, contactos y locaciones destacadas. De
manera complementaria estas fichas de locaciéon permiten consultar informacién
audiovisual especifica, galerias fotograficas y aspectos logisticos relevantes para
procesos de scouting. El médulo Explora Rutas organiza recorridos geograficos que
facilitan la comprension territorial desde una perspecti va espacial, mientras que
Explora Experiencias reune contenidos audiovisuales asociados a los territorios
incluidos en la plataforma.

La integracion de estos componentes permitiéo consolidar una experiencia de
exploracion territorial audiovisual donde lai nformacion visual, logistica y contextual
se encuentra conectada dentro de una misma estructura de navegacion.

La version final del MVP implementa una interfaz visual basada en fotografias
territoriales, fichas municipales, galerias de locaciones y modulo s de navegacion
organizados por territorios, rutas y experiencias. Esta estructura permite que los
usuarios identifiquen rapidamente los elementos disponibles dentro de cada
municipio y accedan a informacion audiovisual, logistica y contextual desde una
misma experiencia de exploracién. El proceso de disefio permitié consolidar una
estructura de navegacion funcional compuesta por una pagina de inicio, un modulo
de exploracion territorial, fichas municipales, fichas de locaciones, un espacio de
exploracién de rutas y un catalogo audiovisual. Esta estructura constituye la
version MVP desarrollada para validar la propuesta de valor de Territorio Vivo.

La eleccién de estos mdédulos de navegacion responde directamente a los

hallazgos obtenidos durante la investiga cion. La necesidad de comprender el
territorio mas alla de una lista de locaciones llevo a incorporar una seccion de
exploracion territorial basada en municipios. Del mismo modo, el interés de los
participantes por entender conexiones geograficas y posibil idades de
desplazamiento motivd la creacidon del médulo Explora Rutas. Finalmente, la
incorporacion de contenidos asociados a practicas culturales y audiovisuales dio
origen al médulo Explora Experiencias, fortaleciendo la dimensién narrativa y
contextual d e la plataforma.

La exploracion territorial se convirtié en uno de los ejes principales del disefo. La

idea es que el usuario pueda relacionar locaciones, acceso, servicios y contexto
territorial dentro de una misma navegacién. Esta decision responde dire  ctamente a
los hallazgos encontrados durante entrevistas y encuestas, donde varios
participantes sefialaron la dificultad de encontrar informacion conectada dentro de
procesos reales de scouting audiovisual. Uno de los principales retos del proceso

fue trad ucir la complejidad del territorio en una estructura navegable sin perder la
relacion con el territorio, lo que implicé multiples ajustes en la organizacién de la
informacion y en la forma de relacionar los distintos componentes del sistema.

Visualmente, la plataforma utiliza la imagen como punto de entrada para facilitar la
exploracién, especialmente en contextos relacionados con scouting audiovisual.



Aun asi, esta exploracién visual también se complementa con informacién logistica
y territorial que permite comprender mejor cada espacio.

La identidad visual del MVP se consolidé a partir de los criterios definidos durante
las fases de disefio y validacion. La implementacién final de la plataforma permitié
establecer una estructura visual enfocada en la exploracion territorial, la
organizacién de los contenidos y una navegacién intuitiva orientada a la consulta
de informaciéon audiovisual y territorial. Como resultado del proceso de
investigacion, disefio y desarrollo, Territorio Vivo logré consolidar un MVP funcional
que integra informacién territorial, logistica y audiovisual dentro de una misma
plataforma. El prototipo permitié validar la viabilidad conceptual de la propuesta y
evidenciar el potencial de una herramienta digital orientada a la exploracién
audiovisual.

Las respuestas obtenidas en la encuesta aplicada al finalizar el grupo focal
evidenciaron una percepcién favorable frente a la organizacion de la informacién, la
claridad de navegacién y el potencial de la plataforma para apoyar procesos de
scouting y exploraciéon de los territorios. Entre las principales recomendaciones
surgieron la incorporacién de herramientas de georreferenciacién mas avanzadas,
la ampliacion de territorios disponibles y la posibilidad de desarrollar una
aplicacién mévil en futuras etapas del proyecto.

Los resultados obtenidos evidencian que el MVP desarrollado responde a los
objetivos planteados y permite validar la propuesta de valor de Territorio Vivo
como una herramienta orientada a la exploraciéon territorial audiovisual. La
implementaciéon y validacién del prototipo demostraron la viabilidad de integrar
informacion territorial, logistica y audiovisual dentro de una misma experiencia
digital, estableciendo una base funcional para futuras etapas de crecimiento,
consolidacion y expansién de la plataforma.

Mas alld de la construccién del prototipo, el proyecto permitié validar una
metodologia de organizacion de informacion territorial orientada a procesos de
scouting audiovisual. Los hallazgos obtenidos evidencian que la integracion de
informacion visual, logistica y contextual dentro de una misma experiencia digital
puede contribuir a reducir la fragmentacién de informacion identificada durante la
investigacion. En este sentido Territorio Vivo se consolida como una propuesta de
investigacién - creacién que articula conocimiento territorial, disefo interactivo y
necesidades reales del sector audiovisual.

Plan de Difusion

El plan de difusion de Territorio Vivo se plantea como una estrategia escalonada
que combina entornos digitales, espacios institucionales y escenarios territoriales,



con el objetivo de posicionar la plataforma como una herramienta util dentro de los
sectores audiovisual, cultural y territorial.

En una primera fase, la difusién se enfoca en la validaciéon y circulacién inicial del
prototipo a través de redes cercanas y comunidades especificas. Se prioriza el uso
de canales digitales como Instagram y LinkedIn, donde se compartirdn piezas
breves que evidencien el funcionamiento de la plataforma, casos de uso y
beneficios concretos para distintos perfiles de usuario. Estas publicaciones
buscaran mostrar situaciones reales relacionadas con busqueda de locaciones y
organizacién de informacién, permitiendo que distintos usuarios comprendan de
manera practica el propésito de la plataforma.

En una segunda fase, la estrategia se orienta hacia la relacién institucional y
territorial. Se plantea la presentacion del proyecto ante entidades como alcaldias,
institutos de cultura, comisiones filmicas y organizaciones vinculadas al desarrollo
territorial y audiovisual, con el fin de establecer alianzas que permitan implementar
la plataforma en municipios piloto. En este contexto, la difusién se realiza a través
de presentaciones formales, espacios académicos y eventos sectoriales, donde el
proyecto podra presentarse como una herramienta orientada a organizacién y
exploracién territorial audiovisual.

En una tercera fase, se contempla la circulacion ampliada mediante la participacién
en festivales, mercados audiovisuales y espacios de industria creativa, donde el
proyecto puede ser presentado como una solucién innovadora para la gestiéon de
informaciéon territorial. La presencia en estos escenarios permite conectar con
productores, creadores y agentes del sector, generando oportunidades de uso real
y posibles alianzas estratégicas.

De manera transversal, la estrategia digital se mantiene activa mediante la
produccién de contenido que documenta el crecimiento del proyecto, incluyendo
avances en los municipios piloto, experiencias de usuarios y nuevos territorios
integrados a la plataforma. Este contenido no solo cumple una funcién de
visibilizacién, sino que contribuye a construir una narrativa del proyecto como un
sistema que puede crecer.

El plan de difusién articula diferentes canales y niveles de interaccién, combinando
visibilidad digital, presencia institucional y circulacién en escenarios de industria,
asegurando que el proyecto no solo sea conocido, sino utilizado y validado en
contextos reales.

Estrategia de Enganche y Fidelizacién

La estrategia de enganche de Territorio Vivo se centra en generar valor desde la
primera interaccién del usuario, a partir de experiencias concretas que respondan
a necesidades reales. La continuidad en el uso se basa principalmente en la utilidad
practica y en la posibilidad de encontrar informacién territorial organizada dentro
de un mismo entorno.

En una primera instancia el enganche se produce a través de la utilidad inmediata.
La posibilidad de explorar un territorio y acceder en un mismo entorno a



locaciones, servicios y contexto territorial, permite que el usuario encuentre
informacién relevante sin necesidad de recurrir a multiples fuentes. Esta
integracién reduce la friccién en la busqueda y genera una experiencia mas
eficiente, lo que incentiva la continuidad en el uso.

Adicionalmente, la navegacion no lineal permite que cada recorrido sea diferente
segun el interés del usuario. Un productor audiovisual puede iniciar desde una
locacién especifica y derivar hacia servicios logisticos, mientras que otros usuarios
pueden iniciar desde territorios especificos y explorar variables relacionadas con
accesibilidad, contexto y servicios disponibles. Esta flexibilidad genera una
experiencia exploratoria que favorece el descubrimiento y prolonga el tiempo de
interacciéon con la plataforma.

El enganche también se fortalece a través de la actualizaciéon progresiva del
contenido. La incorporacién de nuevos territorios, locaciones y servicios mantiene
la plataforma dindmica e incentiva el retorno de los usuarios para explorar nuevas
posibilidades. A medida que se integren nuevos territorios y contenidos la
plataforma podrd ampliar progresivamente las posibilidades de exploracién y
consulta para distintos usuarios. Por otro lado, se contempla la incorporacién de
funciones que permitan al usuario guardar informacién relevante, como locaciones
o territorios de interés, facilitando la construccién de recorridos personalizados.
Esta funcionalidad no solo mejora la experiencia, sino que refuerza la relacién del
usuario con la plataforma, al permitirle volver sobre informacién previamente
explorada.

Finalmente, el enganche se apoya en la conexién con contextos reales de uso. A
través de la conexién con proyectos audiovisuales, procesos de exploraciéon
territorial y sus dindmicas, la plataforma deja de ser un espacio de consulta para
convertirse en una herramienta activa dentro de procesos concretos. Esto permite
que el valor de la plataforma no dependa Unicamente de su interfaz, sino de su
capacidad de integrarse en practicas reales.

La estrategia de enganche se construye a partir de la utilidad, la exploracion, la
actualizacion constante y la relacién con contextos reales, asegurando que el
usuario no solo acceda a la plataforma, sino que permanezca y la incorpore en sus
procesos.

Modelo de Monetizacidn

El modelo de negocio de Territorio Vivo se estructura a partir de la relacién entre
territorios y usuarios, donde la plataforma estd orientada a organizar y visibilizar
informacién territorial para distintos sectores, principalmente el audiovisual y la
exploracion territorial.

La principal fuente de ingresos se basa en un modelo de suscripcion dirigido a
entidades territoriales, como alcaldias, institutos de cultura y oficinas de turismo,
que buscan fortalecer la organizacion y visibilizacién de informacién territorial,
logistica y audiovisual. A través de esta suscripcién, los territorios pueden integrar
su informacién en la plataforma de manera estructurada, permitiendo que sea



accesible y util para distintos tipos de usuarios. Para estas entidades la pla  taforma
también representa una posibilidad de organizar y presentar informacioén territorial
de manera mas clara para usuarios externos interesados en produccioén audiovisual
y exploracion territorial.

De manera complementaria, se contempla la implementacién de servicios premium
dirigido a usuarios especializados, como productores audiovisuales, agencias vy
gestores culturales, quienes requieren herramientas mias especificas para sus
procesos de planificacién. Estos servicios pueden incluir funciones avanzadas de
exploracioén, filtros especializados, acceso prioritario a informacién detallada o
herramientas de organizacién de proyectos, permitiendo optimizar la toma de
decisiones en contextos profesionales.

Adicionalmente, incorpora la posibilidad de establecer alianzas estratégicas con
entidades publicas y privadas interesadas en el desarrollo territorial, la promocién
cultural y la industria audiovisual. Estas alianzas pueden traducirse en convenios de
implementacién en territorios especificos, cofinanciacion del desarrollo de la
plataforma o integracién con programas institucionales existentes, ampliando el
alcance del proyecto y fortaleciendo su sostenibilidad.

El modelo se apoya en una légica de crecimiento, en la que el valor de la plataforma
aumenta a medida que se integran nuevos territorios y se amplia la red de usuarios.
Cada nuevo territorio amplia la informaciéon disponible y aumenta las posibilidades
de exploracién para distintos tipos de usuarios. Territorio Vivo no se plantea
Unicamente como una herramienta tecnoldgica, sino como una plataforma que
articula actores y recursos dentro de un ecosistema territorial, en el que la
informacién organizada se convierte en un activo estratégico para el desarrollo
territorial y audiovisual.

Impacto Esperado

Territorio Vivo plantea un impacto en tres dimensiones principales: social, cultural y
economica, a partir de la reorganizaciéon de la informacion territorial como un
recurso estratégico para distintos actores.

En términos sociales, el proyecto contribuye a democratizar el acceso a la
informaciéon territorial, reduciendo la dependencia de redes informales como
principal mecanismo de acceso. Al estructurar y hacer visible la informacién en un
entorno accesible, se generan condiciones mds equitativas para que distintos
usuarios (independientemente de sus contactos o experiencia previa) puedan
explorar, comprender y utilizar el territorio. Esto permite ampliar las oportunidades
de participacién en sectores como el audiovisual y la exploraciéon territorial,
facilitando el acceso a recursos que antes estaban distribuidos de manera
desigual.

En el d&mbito cultural, Territorio Vivo fortalece la visibilizacién y apropiacién de la
identidad territorial, al integrar no solo informacién logistica, sino también
elementos simbdlicos como historia, practicas locales y contextos culturales. Esta
integracién permite que el territorio no sea percibido inicamente como un espacio



funcional, sino como un conjunto de relaciones culturales, sociales y territoriales,
contribuyendo a su reconocimiento y valorizacién. El proyecto favorece la
circulacion de contenidos culturales y la conexidn entre territorios y usuarios,
promoviendo nuevas formas de relacion con el patrimonio local.

Desde una perspectiva econdémica el proyecto tiene el potencial de activar
procesos productivos en los territorios, especialmente en sectores como el
audiovisual. Al facilitar la identificaciéon de locaciones, servicios y condiciones de
uso, se reducen las barreras de entrada para la realizacion de proyectos y la
atraccién de producciones audiovisuales. Esto puede traducirse en un incremento
en la demanda de servicios locales, generando oportunidades para actores
economicos del territorio y fortaleciendo cadenas de valor existentes.

De manera general el proyecto busca facilitar el acceso y organizacidn de
informacioén territorial dentro de procesos de exploraciéon audiovisual, permitiendo
que distintos actores puedan relacionarse con el territorio de una manera mas
clara y organizada.

Recursos Humanos

El desarrollo de Territorio Vivo se plantea a partir de una estructura de trabajo
flexible, en la que el rol principal recae en el autor del proyecto, quien articula las
dimensiones investigativas, conceptuales y de diseno. Carlos Manuel Cortazar
asume la direccion general del proyecto, integrando funciones de investigacion,
estructuraciéon metodoldgica, diseno de la experiencia y toma de decisiones
estratégicas, a partir de su experiencia en el sector audiovisual, la gestién cultural y
el trabajo territorial.

Este enfoque responde a la naturaleza del proyecto en su fase actual, orientada al
desarrollo de un prototipo funcional (MVP), en la que se prioriza la coherencia entre
investigacion y disefo. La participacién directa del autor permite garantizar que las
decisiones tomadas en la arquitectura de la informacioén, la experiencia de usuario
y la conceptualizacién del sistema estén alineadas con los hallazgos obtenidos
durante el proceso investigativo.

De manera complementaria durante el desarrollo del proyecto se conté con
apoyos puntuales relacionados con disefho visual, validacién de usuarios vy
acompafamiento técnico para la construccién y ajuste del MVP. Estos aportes
contribuyeron a fortalecer aspectos relacionados con la experiencia de usuario, la
organizacién de la informaciéon y la implementacién del prototipo funcional.
Durante el desarrollo del proyecto la estructura de trabajo estuvo conformada
principalmente por el autor, quien lideré los procesos de investigacién, disefio,
organizacién metodolégica y construccion del MVP. Los apoyos puntuales
recibidos en aspectos relacionados con validacién, disefio visual y revisiéon de la
experiencia de usuario complementaron el proceso y contribuyeron a la
consolidacion de la version funcional presentada en este proyecto.



Recursos Financieros (Presupuesto)

El presupuesto de Territorio Vivo se construy6 a partir de los procesos reales
desarrollados durante la investigacién, exploracién territorial y evolucién del MVP.
Debido a la naturaleza progresiva del proyecto, gran parte del trabajo relacionado
con investigacion, organizacién metodoldgica y estructuracion conceptual fue
asumido directamente por el autor.

Los principales costos del proceso se concentraron en desplazamientos
territoriales, recoleccion de informacién, registro visual, acompafamiento en
territorio, disefo inicial del prototipo y reorganizacion del MVP dentro del entorno
web. También se contemplaron apoyos relacionados con disefio visual,
construccién inicial en Figma y ajustes posteriores dentro de Wix.

De manera complementaria, el presupuesto incluye recursos destinados a
validacidn con usuarios, organizacion de contenidos territoriales y ajustes
progresivos relacionados con navegacién y experiencia de usuario.

El proyecto se desarrollé principalmente mediante recursos propios y apoyos
puntuales durante distintas etapas del proceso, permitiendo construir una primera
version funcional del MVP sin requerir una estructura de desarrollo tecnoldgico
compleja.

El detalle completo del presupuesto puede consultarse en el Anexo 9. Presupuesto
del proyecto.

Cronograma

El cronograma de Territorio Vivo refleja un proceso de construccién progresiva
desarrollado entre marzo de 2025 y junio de 2026. Debido a la naturaleza
exploratoria e iterativa del proyecto, varias etapas se desarrollaron de manera
simultanea, especialmente aquellas relacionadas con exploracion territorial,
recoleccién de informacién, construccién conceptual y desarrollo inicial del MVP.

A lo largo del proceso, el proyecto atravesé distintas fases de reorganizacion
metodoldgica y visual, donde los hallazgos encontrados durante los procesos de
entrevistas, encuestas y analisis de informacién territorial influyeron directamente
en la evolucién de la arquitectura y del prototipo web. Las etapas finales del
cronograma se concentran en la consolidacion del MVP, validacién con usuarios y
cierre del proyecto.

El cronograma general de ejecucién del proyecto puede consultarse en el Anexo
10. Cronograma de desarrollo.

El proceso concluyé con la consolidacion y validacién del MVP funcional de
Territorio Vivo, integrando los hallazgos obtenidos durante la investigacion dentro
de una plataforma web operativa orientada a la exploracién territorial audiovisual.



Consideraciones Eticas

Territorio Vivo se plantea como un proyecto sin riesgo, ya que las entrevistas y
encuestas realizadas durante la investigacidn estuvieron orientadas principalmente
a comprender practicas relacionadas con busqueda y uso de informacién
territorial dentro de procesos audiovisuales. La investigacion no involucré historias
de vida, informacién sensible, experimentacién con personas ni trabajo con
animales.

La participacién de los entrevistados se realiz6 de manera voluntaria y con fines
académicos relacionados con la validacion conceptual de la propuesta. La
informacién recolectada fue utilizada Unicamente para identificar necesidades,
dificultades y patrones asociados a procesos de exploracion territorial y scouting
audiovisual.

En términos éticos, uno de los principales aspectos considerados dentro del
proyecto se relaciona con el uso de imagenes, informacién territorial y contenidos
visuales. El proyecto prioriza el uso de material propio, registros autorizados o
contenidos con permisos de uso correspondientes evitando la utilizacién indebida
de imagenes o materiales protegidos por derechos de autor.

También se reconoce la importancia de representar los territorios de manera
responsable, evitando descontextualizar la informaciéon o reducir los municipios
Unicamente a su dimension visual o turistica. La intencién del proyecto es construir
una herramienta de exploracion territorial que funcione de manera respetuosa con
los contextos locales y con las dindmicas culturales asociadas a cada territorio.

Referencias

Lefebvre, H. (20 13). La produccién del espacio. Capitan Swing.
Manovich, L. (200 1. The Language of New Media. MIT Press.
Norman, D. (20 13). The Design of Everyday Things. Basic Books.

Rosenfeld, L., Morville, P, & Arango, J. (20 15). Information Architecture for the Web
and Beyond. O'Reilly Media.

Srnicek, N. (20 18). Capitalismo de plataformas. Caja Negra.

Colombia Film Commission. (s.f.). Location Colombia. Recuperado de
https://locationcolombia.com

Google. (s.f.). Google Maps. Recuperado de https://maps.google.com

ProductionHUB. (s.f.). ProductionHUB. Recuperado de
https://www.productionhub.com



https://locationcolombia.com/
https://maps.google.com/
https://www.productionhub.com/

Anexos

Los soportes, documentos complementarios y materiales relacionados con el
desarrollo del proyecto pueden consultarse en el siguiente enlace:

Dentro del repositorio se incluyen:

e Anexo 1 Entrevistas semiestructuradas

e Anexo 2.Encuesta digital y resultados

e Anexo 3. Matriz de andlisis y sistematizacién

e Anexo 4.Propuesta de arquitectura de informacion

e Anexo 5.Mockups y exploraciones visuales del MVP

e Anexo 6. Exploraciones de navegacién en Figma

e Anexo 7.Prototipo funcional en Wix

e Anexo 8.Resultados del Focus Group y validacion del MVP

e Anexo 9.Presupuesto del proyecto

e Anexo 10.Cronograma del proyecto



https://docs.google.com/document/d/18UPuIAB_8_rMblJNSAJ1IX-kwD2CYu9J/edit?usp=sharing&ouid=109143322180981999354&rtpof=true&sd=true
https://canva.link/pn3frwxj2zp4szi
https://docs.google.com/spreadsheets/d/10KDu8auHKpA4Zr_piV9ktZzdT0g_oLmk/edit?usp=sharing&ouid=109143322180981999354&rtpof=true&sd=true
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https://drive.google.com/file/d/1SaidtbCozVXwfjgqcN5SiUaDM3KOpBo5/view?usp=sharing
https://www.figma.com/proto/HM7yccZUFLxJEuQWXk0Ppl/Territorio-vivo?node-id=1-308&t=be9kZZRhWTjQrHzx-0&scaling=scale-down-width&content-scaling=fixed&page-id=0%3A1
https://vivoterritorio.wixsite.com/territoriovvivo
https://canva.link/uid5iw1k82ewk5c
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1fxYcqmdSbSs7nOQFXQuzsvnhWn97x_Ss/edit?usp=sharing&ouid=109143322180981999354&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1LijVak9xusRc4bctsys3RXmAmS8tJmb6/edit?usp=sharing&ouid=109143322180981999354&rtpof=true&sd=true

	PONTIFICIA UNIVERSIDAD JAVERIANA
	PONTIFICIA UNIVERSIDAD JAVERIANA

