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Desde su anuncio en 1968, los VI Juegos Pana-
mericanos habían reactivado el dinamismo 
de la ciudad. En torno a este evento se articu-
ló, además, un circuito de manifestaciones de 
diversa índole que contribuiría a moldear la 
configuración urbana, social y cultural de 
Cali durante las décadas siguientes.

Las preparaciones para los Juegos 
trascendieron lo estrictamente 
deportivo, convirtiéndose en una 
oportunidad para proyectar a Cali 
como una ciudad moderna ante el con-
tinente. Se construyeron infraestructu-
ras clave como el Coliseo El Pueblo, el 
Estadio Pascual Guerrero y la Unidad 
Deportiva Panamericana, al tiempo que se 
implementaron mejoras en vialidad, trans-
porte y servicios públicos.

Tras acusaciones de deforestación que 
dañaron su reputación empresarial, 
Cartón decide realizar el Salón Nacional de 
Diseño Gráfico para esta urgencia de 
limpiar su rostro y, al mismo tiempo, resal-
tar uno de los frentes que los diferenciaba 
del resto: el diseño. 

Aunque fue de corta jornada (la exposición 
no duro más de tres días) su novedad llamó 
la atención de diferentes sectores de dise-
ñadores gráficos del país que viajaron para 
conocer los proyectos presentados.

El 15 y 16 de octubre, por invitación de 
Cartón de Colombia y el Museo La Tertu-
lia, Dicken Castro vendría a Cali a dar una 
charla en la Universidad del Valle (El Sím-
bolo en ediseño gráfico contemporáneo) y 
una exposición en la misma Tertulia 
(“Símbolos”), en miras de la Exposición 
Panamericana de Artes Gráficas y ense-
ñarle a la ciudadanía qué exactamente es 
el diseño gráfico.

Esto marcaría un momento en el que 
Cartón de Colombia no solo actúaba como 
patrocinador o gestor, sino un rol más 
pedagógico que buscaba una mirada más 
holística del porvenir del diseño.

El diseño gráfico, como campo, 
obtuvo una importante victoria en 
este momento. El ganador de esta 
categoría, Jaime Mendoza –el nuevo 
director de la oficina de Diseño de 
Cartón tras reemplazar a Édgar Agu-
delo ese mismo año–, llamó la aten-
ción con su proyecto “El círculo, el 
cuadrado y el triángulo”, un libro 
de estilo pop-up experimental 
que fue expuesto al frente de 
la fuente del museo y hacía 
que “todos se detuvieran a 
tratar de descifrarlo”. 

El escándalo estallaría el 21 de octubre 
cuando se informara que se iba a 
retirar el premio a primer lugar en 
diseño gráfico. El proyecto “Graficubo” 
de Gustavo Pardo Sarmiento fue cues-
tionado por su “dudosa originalidad” 
y, ante la sospecha de un plagio, se 
anuló la decisión de otorgarsele el 

premio. La prensa señala que la acusa-
ción surgió durante un cóctel público 
en el Museo La Tertulia por un invitado 
no identificado, pero que sería claro 
prontamente: Sergio González, el 
director del departamento de Diseño y 
Empaques de Cartón de Colombia.

Esto le ganó diferentes menciones en 
la prensa y recordación entre los 
visitantes del museo, además ser un 
ejemplo sólido y determinante entre 
las diferencias entre el arte y el 
diseño. 
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Se instaló en Puerto Isaacs, Yumbo, 
por sus buenas condiciones geográfi-
cas y ubicación estratégica. Fue la 
empresa fundadora en Colombia de la 
industria de cartón y la primera en 
tener un modelo de inversión 50% 
colombiana y 50% extranjera. 

Este 50% extranjero provenía de la 
Container Corporation of America, la 
mayor fabricante de cartón en el mundo 
para su epóca. Esta empresa estadouni-
dense tenía un  fuerte enfoque al apoyo 
del arte y la cultura, lo que in�luenciaría 
a Cartón en años posteriores. 

Fuertemente in�luenciados por su 
empresa madre, la Container, la 
oficina de diseño fue fundada por 
Herbert Bayer, antiguo miembro de 
la Bauhaus. Esta sería la primera 
oficina de diseño de la región (y posi-
blemente de Colombia).

Fanny Mikey, actriz y empresaria 
argentina, propone la idea del Festi-
val de Arte de Cali. Con ayuda de la 
gobernación y alcaldía, este espacio 
actuaría como plataforma durante 
dos semanas para las diversas artes 
de la ciudad: desde pintura, hasta 
cerámica, pasando por danza, sin 
olvidar el teatro, el grabado, la 
poesía, el cine, entre otros. 

En menos de una década, 
este festival rápidamente 
posicionaría a Cali como 
la capital cultural de 
Colombia. Cali se convir-
tió en el punto de 
encuentro de creativos e 
intelectuales, y un espa-
cio de intercambio de 
saberes y disciplinas.

Sus servicios correspondían no solo a la 
gráfica ilustrativa de los empaques, sino 
también a procesos de identidad visua-
les (como logos), naming (el proceso de 
crear un nombre para una marca, 
producto o servicio) e ilustración (para 
productos de diversa índole). 
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