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Este proyecto busca visibilizar y valorar el impacto cultural
y educativo del anime shonen entre jovenes de Cali y sus
familias, quienes, a pesar de su interés en esta forma de
entretenimiento, encuentran pocas oportunidades para
explorar sus ensefianzas y valores en el ambito local.

A través del disefio de un juego interactivo inspirado en el
karuta japonés, se crea una experiencia lidica que fomenta
el aprendizaje de valores como la responsabilidad y el
comparierismo, promoviendo un espacio de interaccion
que fortalezca los vinculos intrapersonales.
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SISTEMA DE PRODUCT\O’"

El sistema Héroes del Shonen ofrece una experiencia

integral para los estudiantes del Centro Cultural Colombo
‘ Japonés, conectando los valores del anime en varias
® etapas. Comienza con una fase de promocion, sigue con
la interacciéon directa con el juego y se enriquece con
dinamicas entre estudiantes, profesores e instituciones,
ademas de productos adicionales que fortalecen el
vinculo con la experiencia.
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USUARIOZzS,

Héroes del Shonen estd disefiado para jovenes
estudiantes de entre 12 y 18 afios que asisten al Centro
Cultural Colombo Japonés.

Estos jovenes comparten un entusiasmo por elanimey la 9.

cultura japonesa, y estan en busca de oportunidades para
aprender y conectar con otros aficionados.

Este sistema les ofrecera un espacio donde podran
interactuar de manera lidica y educativa, mientras
exploran valores fundamentales como la responsabilidad,
el esfuerzo y la amistad.
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iDespierta a he
éro
Muestra tu p e levas denrg

oder en cada jugads)

X!

SHONEN

{Despierta al héroe que llevas dentro'y
muestra tu poder en cada jugadal

Mixdes-8
Jugadores

inete aljuego y demuestra
que tienes lo necesario para S
Desafiaa tus
amigos enel

iDisponible
Yapara héroes

Conoce mas
sobre el Karuta
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Disefiado’ para captar la atencion de los estudiantes

g en el entorno del Centro, destacando visualmente los

Wh ” personajes y valores del juego para despertar su curiosidad

i e interés. Este poster servira como el primer contacto

— visual, introduciendo la esencia de Héroes del Shonen de
i forma impactante.

]

W/i €




| Héroes del Shonen

HERDES o
SHONEN

o
6 © SIS ~




PADCV 2024-2 |

Your Story  aqilla zahwa andrew isabella baneng gle

Héroes del Shonen

;:\); Liked by agilla zahwa and 2,345 others
Your Name
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El lector tend iDespierta al héroe que llevas dentro y
jugadores esc muestra tu poder en cada jugadal
caso de que -

mesa
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PREPARATIVOS Después de decidir la duracion del

juego debes: 3 Lectura de Cartas:
b ribucion de Cartas:

1. Jugadores: Este juego se puede jugar Designa a unjugador como el lector (que no

individual o en parejas participa en la captura de cartas). El lector

najes) boca ariba en una superficie tomara una carta Yomifuda (pistas) del
grande y accesible para todos los mazo y leera en voz alta la pista o frase que

jugadores. Asegrate de mezclr bien las corresponda a un personaje.

cartas ant olocarlas.

1 Antes de empezar el juego: '\ Coloca todslas cartas Torifuca perso-

2. Area de juego: prepara el drea en donde Los jugadores pueden revisar la ficha

se pondran las cartas de forma accesible de referencia répica durante 1 minuto,

para todos los jugadores. queles ayudar amemorizar s pistas de
los personaies.

3. Duracién: Se debe decidir si el juego

termina en un tiempo determinado o

cvando las cartas se hayan teminado o

cuando un jugador obtenga 10 cartas

Torifuda.

7 7NN

ardar
el el sobre TOP SECRET y no
sacarlo hasta que termine la
partida.
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