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Enrocando la Memoria representa el desarrollo integral de
un esfuerzo orientado a posicionar el ajedrez como una
herramienta valiosa para el crecimiento personal y acadé-
mico de los estudiantes universitarios de la Pontificia Uni-
versidad Javeriana en Cali. Con un enfoque en el disefio
centrado en el usuario y metodologias innovadoras como
el Giuoco Piano (DCU + ProtoThinking), este proyecto com-
bina investigacion, estrategia y creatividad para promover
la prdctica del ajedrez en la Universidad Javeriana Cali.

Alo largo de este documento se exploran las fases de crea-
cién del club, desde el concepto inicial hasta la elaboraciéon
de su identidad visual y cultural, incluyendo el desarrollo del
logo, lainvestigacion de campoy laiconstrucciéon de una me-
todologia que conecta con los intereses de los jovenes. Este
trabajo busca ir mds alld de lo tradicional, integrando el aje-
drez como una herramienta educativa que fortalece habili-
dades cognitivas esenciales y fomenta la concentracion, la
estrategiay el pensamiento critico en el dmbito universitario.
Enrocando la Memoria refleja un proyecto que no solo se
centra en el deporte mental, sino que también construye un
espacio de comunidad y aprendizaje, donde el ajedrez se
convierte en un vehiculo de desarrollo personal y colectivo
para la nueva generacion de estudiantes universitarios.



MANUAL
DE MARCA

El logo de Gambito Javeriano combina el espiritu competiti-
vo de los equipos deportivos universitarios estadounidenses
universitarios con la identidad de la Universidad Javeriana.
En el centro, un pavo desafiante sostiene un rey de ajedrez
en su pico, simbolizando el podery la ambicién estratégica
del club. Este pavo, animal que representa a nuestra univer-
sidad, refleja el cardcter decidido de nuestros jugadores.

El pedn en la base del logo recuerda la esencia del “"gambi-
to” en ajedrez: una jugada estratégica en la que se ofrece
una pieza, comunmente un pedn, para ganar ventaja en la
partida. Asi, el pedn pequefio simboliza la audacia y el sa-
crificio inteligente que caracterizan el estilo de juego que
promovemos en Gambito Javeriano: tomar riesgos calcula-
dos y asumir desafios con determinacion.
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TIPOGRAFIAS
ESCOGIDAS

Mulish

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimninopgrstuvwxyz
1234567890!"#S%&/()=7;

Druk

ABGOEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abedefghijkimnopgrstuvwxyz
12345676907




iEscanea este QR para ver el manual
de identidad corporativa completo!
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INTRODUCCION

Objetivo: Captar el interés de los estudiantes
mediante una experiencia inicial que los conecte
emocionalmente con el ajedrez y rompa la percepcién
de que es un juego aburrido o complicado

Exhibicién interactiva (Blitz)
Figuras Icdnicas

ESTRATEGIA

JUGADA MAESTRA

2,

APRENDIZAJE

Objetivo: Ensefiar a los estudiantes los
fundamentos del ajedrez a través de la
prdctica continua y reflexiva, combinando
teoria bdsica con ejercicios prdcticos.

Talleres Prdcticos

©

REFLEXION

Objetivo: Fomentar la reflexién sobre

las experiencias de aprendizaje para

consolidar las habilidades adquiridas
y mejorar en el proceso.

O

SOGIALIZAGION

Objetivo: Promover la socializacién

y colaboracién a través del ajedrez,

creando un ambiente de comunidad
y aprendizaje mutuo.

Conformar Club Javeriano



Campana Expectativa

Se pegaron carteles en toda la universidad, con un reto
de ajedrez para realizar una exhibicion en la plazoleta
central de la Pontificia Universidad Javeriana Cali, el
reto consistia en una partida de ajedrez rdpido con un
miembro del equipo de la universidad, si el retador con-
seguia ganar, ganaba 20.000 pesos.




Exhibicion Interactiva

El dia de la exhibicién se obtuvieron muy buenos resul-
tados, con mds de 30 participantes en una jornada de
1 hora y media, donde solo un participante consiguid
unas tablas (un empate), conformando un grupo de
WhatsApp para enviar la informacién, difundiendo la
siguiente etapa de la estrategia.



Talleres Practicos

Dividido en 2 sesiones, con 10 participantes en total, se
realizaron talleres prdcticos para cualquier interesando
en aprender ajedrez desde cero con ningUn costo, tuvo
un buen recibimiento y se evidencié la falta de algun
formato para tener mds conciencia de todos los movi-
mientos, jugadas especiales y demds informacién que
eran dificil de retener en un primer instante.




Consolidacion de Club Javeriano

Se evidencié que el Club Javeriano de Ajedrez no con-

taba con una identidad, puesto que principalmente ca-

recian de cualquier elemento representativo. Por esto, ,

se desarrollé una identidad corporativa, un disefio de Este QR te llevara al InStagram del Club

camiseta y mds elementos que el club solicité.




Desarrollo de Manual

Se planted como solucién a la problemdtica planteada
por el usuario un manual con los conceptos principales
para aprender a jugar ajedrez. Llevando por nombre
“Los secretos del tablero”, contiene todo lo necesario
para aprender a jugar ajedrez bdsico, ademds de da-
tos curiosos e informacién de sus beneficios.




Seccion "Leyendas del Tablero”

Para destacar figuras importantes en la historia del ajedrez
y contribuir al storytelling de la misticidad con la que se tra-
t6 este juego durante el proyecto, se desarrollé una serie de
carteles que posteriormente se convirtieron en una seccién
en el manual de Secretos del Tablero.




iEscanea este QR para ver el manual
“Secretos del Tablero” completo!




Este proyecto no habria sido posible sin la participaciéon activa y el apoyo de va-
rias personas a quienes dedico mi mds sincero agradecimiento:

A los estudiantes que asistieron a las clases y focus groups, su interés y dedica-
cion fueron fundamentales para el desarrollo de este trabajo y sobre todo, de esta
publicacién. Cada partida, discusion, pregunta y solicitud contribuyd a enrique-
cer este proceso. Al Club de Ajedrez de la Universidad Javeriana, ahora llamado
Gambito Javeriano, gracias por brindar el espacio que acogié nuestras sesiones
y brindé un ambiente de aprendizaje. Su compromiso con la difusion del ajedrez
es invaluable. Sin ustedes no hubiera podido ser posible. Quiero también expresar
mi gratitud al Maestro Nacional Rolando Renteria, quién también es mi profesor,
su experiencia y orientacion fueron esenciales en este recorrido. Su pasién por el
ajedrez me inspird a repartir desde mi posicién un poco de sus ensefianzas. A mi
tio, que fallecié este afio en la construccién de este proyecto, gracias por ense-
fAlarme este maravilloso juego, deporte, ciencia y arte, de alguna manera, siento
que gracias al ajedrez, una parte de ti vivird siempre en mi.

Finalmente, mi mds profundo agradecimiento a mi asesora de proyecto de grado,
Maria Paz Vélez, por su constante apoyo, paciencia y sabios consejos. Su guia fue

el pilar que sostuvo este proyecto desde el inicio.

A todos, jgracias por hacer este sueno posible!
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