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Tema:

La educacién vial en el entorno educativo:
nifios, instituciones educativas y padres.



A
OBJETIVO:

General

Desarrollar una herramienta con enfoque ludico y experiencial,
para la concientizaciéon y ensefianza de la seguridad vial en

nifios de la institucion educativa Liceo Benalcdzar.
OBJETIVOS:
7 » @

Especificos

Identificar las oportunidades para la ensefianza de la movilidad
seguraq, a los niflos de las instituciones educativas en Cali

Generar nuevos espacios en las instituciones educativas para el
reconocimiento y formacién en movilidad segura y de forma idénea
en las calles

Estructurar estrategias para que nifios y padres conozcan y apropien

una cultura de responsabilidad vial I




Colombia es el segundo pais en donde mds se presentan
muertes por accidentes de transito en Sudamérica, teniendo en
cuenta los datos que entrega la Agencia de Seguridad Vial, se
determina que en Colombia mueren al menos 18 personas al
dia, en todo el territorio nacional. De acuerdo con esta misma
entidad, una de las principales causas para que esta proble-
matica se desarrolle, es debido a que actualmente la gran ma-
yoria de instituciones educativas incumple con la ley 769 del
2002, la cual en su articulo 56, establece la obligatoriedad de la
enseflanza en las instituciones de educacion primaria, secun-
daria, educacion media y profesional. La movilidad vial segura
es un compromiso que deberian adquirir las instituciones edu-
cativas no sélo porque cuentan con la obligaciéon por parte de
ley si no porque estas instituciones son un escenario propicio
de ensefianza aprendizaje en edades tempranas ya que hacen
parte de la interaccién que tienen los nilos como actores viales

En el presente proyecto se pretende disefiar una propuesta
ludica pedagodgica acerca de la concientizacion y ensefianza
de la educacién y seguridad vial en niflos. Es pertinente la
implementacién de un proyecto continuo a lo largo del afo
académico para forjar una cultura vial que pueda ser llevado a
sus hogares con la intencién no solo de reconocerse a si mismo
como actores viales y de los peligros que esto conlleva, sino
también a familiares y amigos.




el proyecto estard enfocado en nifios ya que ellos son una via
directa para llegar a los padres que se ven en la tarea de gene-
rar un impacto positivo en sus hijos por medio de una ensefian-
za responsable de la cultura vial, el conocimiento del entorno y
como influye directamente como actores viales dardn paso a
que los adultos tengan un comportamiento adecuado en el
transito de las vias puesto a que buscan dar ejemplo.

Este proyecto permitird, que la ciudad se destaque como
modelo de progreso, innovadora, transformadora de nuevas
generaciones con sentido de conciencia ciudadana en el
respeto de las sefiales de transito dentro y fuera de la ciudad
implementando los en espacios cercanos como las zonas
urbanas alrededor de los colegios. Ademds, también permitird
reducir la mortalidad por la accidentalidad de los peatones al
cruzar las cebras, el reconocimiento del ciclo rutas y las zonas
de trdnsito escolar.







Planteamiento
del problema

La educacion vial es un aspecto importante en la formacion de
los nifios y jovenes, ya que les permite adquirir habilidades y
conocimientos necesarios para circular por las vias publicas de
manera segura y responsable. Sin embargo, en Colombia, la
enseflanza de la educacion vial en nifios enfrenta varias pro-
blemdticas, entre ellas:

Falta de politicas y programas educativos: A pesar de que
existe una ley que establece la obligatoriedad de la educacion
vial en todas las instituciones educativas, la implementaciéon de
esta ley no ha sido efectiva en muchos casos. Ademds, muchas
instituciones no cuentan con programas y materiales adecua-
dos para la ensefianza de la educacion vial.

Bajo nivel de conciencia vial en los adultos: Muchos adultos en
Colombia no tienen un buen nivel de conocimiento y conciencia
vial, lo que dificulta la ensefianza a los nifios. Ademds, los adul-
tos pueden transmitir malas prdcticas y comportamientos en
las vias publicas, lo que influye negativamente en la educacion
vial de los nifos.

Por su parte, la Organizacion Mundial para la Salud, en
adelante OMS, afirma que “Las tendencias y proyeccio-
nes indican que las lesiones en accidentes de trdnsito
aumentardn, convirtiéendose en una crisis mundial de
salud publica” dado que los indices de accidentalidad son
ocasionados por conducir con excesivo cansancio o
suefo, personas propensas a accidentarsevolcamiento y
caida de vehiculo a precipicio. Por ende, en el mundo los
accidentes viales se constituyen como una de las princi-
pales muertes en el mundo en jovenes entre 15 a 29 afios,
razon por la cual la falta de concientizacion en la pobla-
cién principalmente juvenil con la magnitud del proble-
ma, ya que la gente no sabe que los accidentes viales
representan la primera causa de muerte en los jovenes,
asi como lo afirma la OMS como un problema de salud
publica en muchos paises (Garcia Ruiz, 2007).




La escasez de recursos ludicos para la ensefianza de la edu-
cacion vial: En muchos colegios en Colombia, la ensefianza
de la educacion vial se limita a clases tedricas y prdacticas
bdsicas. Sin embargo, la educacion vial debe ser parte de un
enfoque integral que incluya la formacién de valores, actitu-
des y hdbitos de seguridad vial en los nifios, ademds de la
ludica y la recreacion para motivar la ensefianza y aprendi-
zaje del tema, es necesario que los colegios cuenten con
recursos como sefiales de trdansito, videos educativos, juegos
y material diddactico adecuado para la ensefianza de la edu-
cacion vial.

Por otro lado, la escasa capacitacion de docentes: En algunos
casos, los docentes no tienen la capacitacion necesaria para
ensefiar educacion vial de manera efectiva. Es fundamental
que los docentes reciban herramientas pedagdgicas adecua-
das para abordar este tema de manera efectiva.

Por Ultimo, la falta de seguimiento y evaluacion: En algunos
casos, los colegios no realizan un seguimiento y evaluacion ade-
cuada de la ensefianza de la educacion vial en los nifios. Es
importante que se realicen evaluaciones periddicas para medir
el impacto de la ensefianza y determinar si se estdn alcanzando
los objetivos de aprendizaje.

Para abordar estas problemdticas, es necesario que se establez-
can politicas y programas educativos efectivos para la ensefian-
za de la educacion vial en los colegios en Colombia. Ademds, es
fundamental que los docentes reciban herramientas pedagdgi-
cas adecuadas para abordar este tema de manera efectiva, y
que los colegios cuenten con los recursos y materiales necesa-
rios para la ensefianza.
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Influencia Infantil En Padres

La cultura en la que hoy estamos es dindmica y gradual, y con-
tinuamente se transforma para adecuarse a las necesidades
de la sociedad, pues el comportamiento de una persona se
adquiere por la cultura que trae desde pequefio al igual que
sus deseos. Partiendo de esto se puede determinar que tan
influyente puede ser la cultura y la sociedad (La familia, los
amigos, los vecinos, etc.) en el desarrollo de personas de corta
edad como lo son los nifios, a medida que van creciendo y asi
analizar cudnto influyen los niflos en dicha cultura y en qué
grado son ellos a su vez influidos por esta

El articulo “La educacion es la clave de la seguridad vial” (2013)
de Mendoza ,Julio Laria hizo hincapié en que hay que mejorar
la seguridad de los centros escolares, por la existencia sobre
todo de trafico intenso en las zonas cercanas a ellos, por los
vehiculos mal aparcados que entorpecen el trafico y por los
conductores, que no tienen precaucion y que muchas veces
circulan por las zonas escolares con exceso de velocidad.

En conclusion, el estudio de la fundacion Mapfre destaca la
importancia de incluir la educacién vial en las escuelas y de
involucrar activamente a los padres en este proceso. La educa-
cion vial en las aulas brinda a los nifios la oportunidad de
aprender sobre las normas de trdnsito y adoptar conductas
seguras. Los docentes desempefian un papel clave en la trans-
misién de estos conocimientos. Sin embargo, la participacion
de los padres es esencial para reforzar y fortalecer lo aprendi-
do en el aula, mds de la mitad de los padres reconoce que sus
hijos les corrigen en sus comportamientos Al combinar los
esfuerzos de la educacion vial en las escuelas y el apoyo de los
padres, se crea un entorno propicio para que los nifos interna-
licen los principios de seguridad vial y los apliquen en su vida
diaria. Esto contribuye a reducir los accidentes de trafico y pro-
mover una cultura de respeto y responsabilidad en la movili-
dad. En conjunto, la educacién vial en las escuelas y la partici-
pacion activa de los padres forman a los nifios como futuros
ciudadanos conscientes y seguros en las vias de trdnsito.




Comunicacion

La comunicacion es un proceso fundamental en nuestras vidas, ya
que nos permite intercambiar informacion, expresar ideas, senti-
mientos y necesidades, establecer vinculos y comprendernos mu-
tuamente.

S.Goméz (2013), nos hablan de la importancia de la comunicacion.
Afirma que, “la comunicacion interpersonal constituye uno de los
pilares fundamentales de la existencia humana. Una dimension a
través de la cual se reafirma la condicion de seres humanos. La
persona capaz de mantener una comunicacién interpersonal aser-
tiva, contribuye al bienestar y calidad de vida de si misma y de los
demads.

La comunicacién es un proceso fundamental en nuestras vidas, ya
que nos permite intercambiar informacion, expresar ideas, senti-
mientos y necesidades, establecer vinculos y comprendernos mu-
tuamente.

S.Goméz (2013), nos hablan de la importancia de la comunicacion.
Afirma que, “la comunicacion interpersonal constituye uno de los
pilares fundamentales de la existencia humana. Una dimensién a
través de la cual se reafirma la condicion de seres humanos. La
persona capaz de mantener una comunicacion interpersonal aser-
tiva, contribuye al bienestar y calidad de vida de si misma y de los
demds.




Cultura Vial

En la siguiente revision bibliografica se establece que la cultura vial
es un asunto pedagdgico, al indagar sobre el tema de la seguridad
vial del joven conductor, peatén y pasajero, se pregunto acerca de
sus patrones de manejo y actitudes hacia normas y medidas de
seqguridad vial. Se perfila en las respuestas, acatamiento a ciertos
reglamentos y sefializaciones, pero también habituales descuidos
y conductas inseguras que dan lugar a los incidentes de trdnsito y
explican la alta ocurrencia de accidentes En esta revision se apre-
cia la necesidad de educar en cultura vial (educacién formal), de
certificar al conductor rigurosamente (educacion no formal) y de
implementar campafas medidticas (educacion informal).

En “LOS JOVENES Y LA EDUCACION PARA LA CULTURA DE LA
SEGURIDAD VIAL”, Baptista(2013) , se sefiala que, “es un tema de
cultura, la que se adquiere con la educacion informal, con la expe-
riencia cotidiana, con los mensajes de los medios y la influencia
paternal. Con el objeto de obtener la «materia prima» para elabo-
rar mensajes diddcticos y publicitarios que incidan en la difusion de
una cultura vial”. Ademds, la autora nos sefiala “la necesidad de
socializacién hacia una cultura vial sélida en donde ser requiere
internalizar el cardcter del accidente, el que ocurre cuando «a
veces» no se acata la regla, por falta de conocimiento o desinfor-
macion”.



En el afio 2020, Alonso, Gonzalez, Esteban y Useche publicaron la
investigacion “Behavioral Health at School: Do Three Competences
in Road Safety Education Impact the Protective Road Behaviors of
Spanish Children?” su objetivo ha sido evaluar el impacto de tres
competencias clave en seguridad vial Actitudes Positivas, percep-
cién del Riesgo y el conocimiento de las normas (PARK), abordado
en intervenciones sobre el comportamiento vial seguro de nifios en
Espafia. Este se realizé en 70 escuelas de Espafia con una muestra
de 1930 nifios y nifias de primaria con una edad media de 10,1 afios.
Los autores aplicaron una encuesta la cual incluia preguntas para
indagar acerca de los conocimientos en educacion vial de los
nifos, su percepcidon de casos presentados, y actitudes positivas
frente a diferentes situaciones que se presentan en escenarios
viales.

Después de la realizacion de la encuesta y analizar los resultados
las conclusiones hechas por los autores son: que el conocimiento
de la normas no predice un buen comportamiento vial y un transito
seguro, por lo tanto se debe tener en cuenta la percepcion del
riesgo y actitudes positivas como gratificacion hacia la seguridad
vial y el buen desempefio como actor vial en diferentes escenarios.
Destacd ademds que dentro de los resultados se evidencid que los
nifos que experimentan malos comportamientos viales en compa-
fila de los padres tienen un impacto negativo en los nifios.

Montealegre Quijano, J. L., & Garzén Quiroga, J. A. (2021) generan
un texto sobre cémo la accidentalidad vial constituye una de las
principales causas de mortalidad en Colombia por lo cual es consi-
derado como una problemdatica de interés publico. Los autores han
hecho una exhaustiva investigacion acerca de las principales
causas de estos accidentes en la cual han encontrado que “ La
interaccion entre los vehiculos, las infracciones al cédigo de trdnsi-
to y la velocidad excesiva son, entre otras, las causas principales en
el incremento de accidentes, que se ha convertido en un gran pro-
blema que genera altos promedios de fallecimientos, miles de
lesionados y millonarias pérdidas materiales, provocando una
complicacién de salud publica para los gobiernos locales (DNP,
2019)” por lo cual se convierte en una obligacién educar a jévenes
y adultos acerca de los peligros del trdnsito incorrecto en las vias.
Es por esto que la educaciéon vial toma un rol importante dentro
de la tasa de mortalidad en colombia y mds siendo una problemad-
tica de interés publico dicho esto se entiende como educacién vial
a toda acciéon de tipo educativo orientada al desarrollo de
habilidades, comportamientos y herramientas, en aras de mejo-
rar la seguridad vial, con el fin de reducir las cifras de muertos y
heridos que ocasionan los accidentes de trdnsito.



Pedagogia Infantil

Menese (2001) Acota que en la pedagogia moderna, “se reconoce
el juego como un recurso educativo de gran importancia y se ha
demostrado ampliamente su impacto positivo en el desarrollo
infantil. El juego no solo proporciona diversion y entretenimiento,
sino que también cumple un papel fundamental en el aprendizaje
y crecimiento de los nifios y las nifias.”

En el articulo Pedagogia infantil: Punto de partida para el desarro-
llo de habilidades Rivera, 2020, se habla sobre que en la educacion
infantil, necesariamente hay que pensar y definir las formas en las
que los niflos adquieren nuevas habilidades. De esta manera, se
permite que los nifios encaucen el conocimiento hacia los objetivos
académicos y personales concretados. En razéon de esto nace y se
pone en prdctica la pedagogia infantil. Como sefala la autora, “La
puesta en prdctica de la pedagogia infantil deriva en el conoci-
miento del desarrollo cognitivo, psicolégico y emocional del nifio.
Este conocimiento incluye el reconocimiento de saberes, contextos,
diversidad e interaccién social y cultural.”
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USUARIO

Primario

El publico objetivo que se ha seleccionado para la realizacion
de este son estudiantes de instituciones privadas de edades
entre los 7 a 10 afios. son nifios que pertenecen a un estrato
socioecondmico alto. Con poder adquisitivo alto por lo cual
cuentan con las condiciones y comodidades. Teniendo en
cuenta que se busca no solo su reconocimiento como actores
viales que lleve a tener una concientizacion de la cultura vial si
no también puedan replicar el mensaje en sus hogares y que
son personas en un futuro tendrdn la posibilidad de contar con
un vehiculo de transporte por lo cual se ve mds clara la necesi-
dad de educarse en educacion vial para la formacion de acto-
res viales, conscientes y responsables




USUARIO

Secundario

Los padres de familia cumplen un papel importante como
usuario secundario ya que son los encargados de reafirmar el
mensaje aprendido por los nifios. Estos fortaleceran la colabo-
racion entre la escuela y el hogar, y proporcionaran una base
solida para el aprendizaje y la aplicacion de los principios de
seqguridad vial por parte de los niflos. Su apoyo y compromiso
contribuirdn en gran medida a la formacion de futuros ciuda-
danos responsables y seguros en las vias de trdnsito.



USUARIO

Secundario

Las instituciones educativas proporcionan un espacio de
aprendizaje formal, acceso a recursos y materiales, apoyo de
los docentes, integracion en el curriculo escolar y participacion
de la comunidad educativa. La colaboracién y compromiso de
la institucion educativa son fundamentales para garantizar que
los nifios adquieran los conocimientos, habilidades y actitudes
necesarios para ser usuarios seguros Yy responsables en las
vias de trdnsito. Son el medio por el cual se podrd instruir a los
nifos para que lleven la informacién a casa y asi todos podran
contribuir a un aprendizaje para mejorar la seguridad vial.




Metodologia ®

Semadforo

La metodologia utilizada en el proyecto es
una fusion entre el design thinking y la meto-
dologia de Bruno Munari formada a partir de

En esta primera etapa de la investigacion, se
define el problema y los objetivos que nos daran
las pautas para el desarrollo del proyecto.

3 fases explicadas a continucacion:

Analizar y recopilar datos
para entender las necesida-
des del proyecto,comprender
las motivaciones y experien-
cias del usuario

Organizacion de la informacién
recolectada para iniciar con la
bocetacién y materializar la idea .

Materializaciéon de la idea y valora-
cién con los usuarios

Asimismo, se realiza una investigacion con los
actores del pruyecto en donde se pretende
conocer a fondo su entorno y su vivencia con
respecto al transito de las vias.
Herramientas:

* Observacion

* Focus Group

* Entrevistas

En la segunda etapa entra la creatividad en
donde a partir de los datos recopilados y anali-
zados previamente en la fase de empatizar, se
comienza la busqueda de ideas, recursos y ma-
teriales para el proyecto. Por otro lado, también
se comienza la produccion en la realizacion de
un resultado tangible
Herramientas:

* Brainstorming

* Moodboard

* Bocetacién

En la ultima fase se pretende validar las diferen-
tes etapas anteriores y su concordancia con los
objetivos planteados para el proyecto a través
de pruebas con el usuario.
Herramientas:

* Focus Group




Observacion

Institucion Educativa

La visita al Liceo Benalcdzar tuvo como objetivo conocer las medidas que el colegio
estd implementando en relacién a la ensefianza de la educacion vial, asi como
observar el comportamiento de los padres frente a situaciones de transito en las
cercanias de la institucion y analizar el entorno en el que los nifios se desenvuelven
a diario.

* Durante la visita, se pudo observar que el entorno
en el que los nifios del Liceo Benalcdazar se desenvuel-
ven a diario presenta una combinacion de calles resi-
denciales y viales mds transitadas. Las calles cerca-
nas al colegio tienen ausencia de sefializacién de
zona escolar y dentro de las instalaciones del colegio

*Durante la observacion, se notdé que la mayoria de
los padres adoptaban un comportamiento poco
responsable y respetuoso frente a las normas de
transito al dejar o recoger a sus hijos en la institucion,
padres que estacionaban en zonas prohibidas o blo-
queaban el trafico, lo cual representa un riesgo para
la seqguridad vial.

*No cuentan con un regulador del paso de una calle a
otra al salir de la institucion

*se notd una presencia significativa de trafico vehicu-
lar en las horas de entrada y salida del colegio, lo cual
puede aumentar los riesgos para los nifios.




focus Group

Plan de investigacion:

Objetivo de investigacion:
*Realizar un diagnostico del proyecto actual de edu-
cacion vial del Liceo benalcazar.

*ldentificar el conocimiento que tienen los nifios
acerca de seguridad vial y quienes son los actores
que han participado para el conocimiento del mismo.

*Entender el rol de los nifos en la cultura vial de la
familia.

Preguntas de investigacion:
*¢Cudl es la relacién entre la educacion del colegio y
los niRos?

*¢Como han aprendido los nifios acerca de seguridad
vial y que tanto saben?

*¢Cual es la relacion entre los nifilos y la educacion en
padres sobre la seguridad vial?

El objetivo del focus group realizado fue identificar el reconoci-
miento de las nifias con su entorno y su reconocimiento como
actores viales. Durante la actividad, se utilizé una dindmica que
involucraba los colores del semdforo para promover la interaccion
y el reconocimiento de las nifias como actores viales.

A partir de cartulinas de colores representando el semdaforo se le
pedia a las nifias simular que todas contaban con un vehiculo
propio, en el cual se tendrian que movilizar por el espacio definido




Hallazgos

* El juego de roles y las dindmicas como sefialética
ayudan al reconocimiento de los nifios como actores
de la via

*Los niflos reconocen los malos habitos que cometen
los padres.

*Reconocen los espacios de seguridad vial por fuera
pero no en el entorno de la instituciéon educativa.

*Reconocen los medios de transporte como los
carros,bicicletas y motos

*Reconocen las partes de un carro pero no conocen
su utilidad

*Ninguno de ellos reconoce las normas de seguridad
que ellos como actores viales deben cumplir

*Comunican a sus padres cuando realizan acciones
inadecuadas en la via
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Entrevista

Institucion Educativa

Plan de investigacion:

Objetivo de investigacion:
*Establecer si conocen la normatividad a cumplir en
seguridad vial

*Realizar un diagndstico sobre los recursos actuales
que tiene la institucion para la educacion vial.

*Conocer si existe una metodologia y frecuencia para
la implementacion de una cultura vial

Preguntas de investigacion:
*¢Qué plan de accién han establecido para ensefiar o
transmitir la educacion vial?

*¢Que importancia o relevancia tiene dentro la institu-
cion el conocimiento de la seguridad vial?

*¢Quienes son los actores responsables del tema en la
institucion?

*écomo institucion como comunican las estrategias
del plan de seguridad que se estd utilizando en la
institucion?

El objetivo de estd entrevista era conocer sobre las medidas
actuales que toma el colegio frente al tema de la educacion vial ,
conocer las herramientas que utilizan actualmente y quienes son
los implicados en este tema dentro de la institucion. Tuve la opor-
tunidad de conversar con la persona encargada de seguridad en
el trabajo, me comentd acerca de las medidas que se toman con
los conductores y acompafiantes de los buses que transportan a
las nifias, sin embargo, no estaban tomando medidas frente a los
docentes, padres ni estudiantes.

I'TE |

Alexandra Moreno




Hallazgos

*Los espacios fuera y dentro de la institucion son un
factor de riesgo debido a que cuentan con espacios
de movilizacién de transportes

*La institucion no ha gestionado la sefializacion por
parte de la alcaldia de la zona exterior de la institu-
cion

*No estdn cumpliendo la normativa de la ensefianza
de la educacion vial que exige el gobierno

*Hay poca comunicacion con padres acerca de la
educacion vial

*La institucion manifestd la necesidad de contar con

apoyo

*Las acciones de seguridad vial dentro de la institu-
cion estdn focalizadas en conductores y acompafian-
tes




Entrevista

Padres

Plan de investigacién:

Objetivo de investigacion:
*Conocer las opiniones acerca de quién es el respon-
sable de la ensefianza vial para los nifios

*Conocer la cultura vial en la familia

*Identificar la influencia del nifio en el comportamien-
to responsable de los adultos en seguridad vial

Preguntas de investigacion:
*:iSe sienten responsables los padres acerca de la
ensefianza de la cultura vial de sus hijos?

*¢Que tan importante es la cultura vial
en la familia?

*¢Como participa el hijo frente al comportamiento de
los padres en la cultura vial?
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Hallazgos

*Consideran que el colegio juega un papel importan-
te, sin embargo, los padres deben dar ejemplo desde
casa.

*El juego de roles, las dindmicas y la sefialética son
recursos importantes para el aprendizaje de los
NiNoSs.

*Los hijos influencian buenos hdbitos a los padres
durante acciones cotidianas

*Algunos padres no tienen buenos hdbitos de conduc-
cion y parquean en lugares indebidos para dejar a
sus hijos en las instituciones.

*Se presentan situaciones de irritabilidad y falta de
tolerancia entre padres por inadecuada aplicacion de
las normas

*Existe desconocimiento del factor de riesgo de los
espacios de movilidad dentro de las instituciones
educativas.




Tarjeta persona

1

Maria Camila Perez

Estudiante del
Liceo Benalcazar

Grado: Edad:
3ro de primaria 7
Contexto:

Se va con el transporte que ofrece el
colegio, Es estrato 5, vive con su familia en
el sur de Cali. le gusta salir a caminar con su

mascota al parque.

Personalidad/Intereses:

*Es alegre, enérgica
*Le gustan los paseos en carro, sus
papas viajan por carretera una vez al

ano.

* Le gustaria tener una moto cuando sea

grande.

JNY |
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Antonia Ramirez

Estudiante del
Liceo Benalcazar

Grado: Edad:
3ro de primaria 8
Contexto:

Su mamé la lleva al colegio en carro, Es
estrato 4, vive con su familia en el sur de
Cali. Tiene un hermanito

pequeno

Personalidad/Intereses:

*Es tierna, graciosa

*Le gusta viajar en avién porque los carros
le dan mareo

*Regafia a su mama cuando utiliza el

celular en el carro

Mariana Sanchez

Estudiante del
Liceo Benalcazar

Grado: Edad:
3ro de primaria 7
Contexto:

Asiste al colegio caminando, Es estrato
4, vive con su papd y su hermana
en el oeste de Cali. Tiene un hamster

Personalidad/Intereses:

Es tierna, dedicada y carifosa.

*Le gusta montar bicleta en la ciclovia los
fines de semana

*Todos los dias va caminando hasta el

colegio con su hermana y su papé porque
vive muy cerca.




Benchmarkin

Criterios

Para la evaluacion de los referentes se tuvieron
en cuenta los siguientes criterios de evaluacion:

Interaccidon: Se genera una recreacion o vinculo
entre el nifio

Funcionalidad: Se verifica que la funcionalidad del
sistema-producto vaya acorde con los lineamientos
del proyecto y cumpla con la intencion.

Componente estratégico: El sistema/ producto
cuenta con una estrategia que invite a educar y
reflexionar sobre un tema

Diseno: Se valida que los colores, texturas, ilustracio-
nes y materiales se identifiquen y vayan acorde con
las necesidades y afinidades del target.



Sectorial

Divercity

Divercity es un parque temdtico disefiado especialmente
para nifios de edades comprendidas entre los 3 y los 13
afios. Su objetivo principal es brindarles una experiencia
educativa y divertida en la que puedan explorar y apren-
der sobre el mundo real a través del juego de roles.

En Divercity, los nifios tienen la oportunidad de asumir
diferentes roles de oficios y profesiones que existen en la
vida real. Pueden convertirse en médicos, bomberos, poli-
cias, chefs, periodistas, pilotos, actores y muchas otras
opciones. Cada rol estd disefiado con detalles y escena-
rios realistas que les permiten experimentar cdmo es
trabajar en ese campo especifico.

Es importante destacar que Divercity cuenta con personal
capacitado que guia a los niflos en su experiencia y pro-
porciona informacién educativa relacionada con cada
profesion. También se enfoca en promover valores positi-
vos, como el respeto, la responsabilidad y la solidaridad.
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Fotografias sacadas de Fundacion Mapfre.

Programa Educativo que tiene por objetivo la formacion
en prevencion de riesgos en la etapa infantil y la promo-
cion de hdabitos de movilidad responsable.

En el PLANETA ODS se aprende jugando. Este programa
utiliza técnicas de gamificacion para que los nifos apren-
dan a protegerse de los riesgos de una manera divertida.
Con nuestro Mundo virtual podrdn moverse de manera
segura por una ciudad sostenible y educativa, un entorno
en el que podrdn descubrir los riesgos que se esconden y
aprenderdn a evitarlos o a actuar en caso de que se pro-
duzca un suceso no deseado.

Sus contenidos tienen un formato online para que los cen-
tros escolares los tengan al alcance directamente desde
sus aulas y las familias puedan utilizarlos desde sus hoga-
res. Su utilizacion es sencilla, intuitiva y divertida, permi-
tiendo generar aprendizajes muy significativos en los par-
ticipantes



Sectorial

Escuela virtual de seguridad vial I

Es una biblioteca virtual de casi 200 recursos digitales con
diversidad de contenidos en educacioén vial que son presen-
tados de forma ludica y dindmica a través de audios, video
tutoriales, simuladores, historias, animaciones, actividades e
infografias, entre otros.

Este entorno virtual para el aprendizaje en educacion vial se
constituye en un escenario pedagdgico para llegar a todo el
territorio y apoyar al sector educativo en la prevencion de
accidentes de trdansito, fomento de la cultura vial segura,
disminucioén de los siniestros viales y promocion de la sana
convivencia en las vias y entornos escolares seguros.

10/12/2020
Unidad de aprendizaje

Actividades para
adolescentes de 13 a 15 afios

(Estds en 8° 0 9° de secundaria?,
cqué tipo de actitudes y
comportamientos tienes cuando
vas por la calle?

30/11/2020

Unidad de aprendizaje

didactica
LEn serio sabes de velocidad?

Esta unidad de aprendizaje pondra
3 prueba tus habilidades como
conductora o conductor de
automavil, por medio de un juego

30/11/2020
Unidad de aprendizaje

Actividades nifios y nifias de
8 a10 afios

¢Estas en 3% o 4° de primaria?,
isabias que existen varios
compaortamientos que ayudan a
cuidar tu vida cuando vas por la

calle?

ESCUELA VIRTUAL DE SEGURIDAD VIAL

Fotografids sacadas de ANSV




No Sectorial

Dumb Ways to Die

‘Dumb ways to die’, una campana de cardcter social que
puso en marcha la agencia McCann Melbourne a nivel
local (Australia) para concienciar a los usuarios del subur-
bano sobre los peligros de no estar alerta en los andenes
del metro, por encargo de Metro Trains.

la campafia estaba hecho y se resumia en un divertido y
diddctico video de animacién, facilmente comprensible
por cualquier segmento de edad de la poblacién, de mds
de tres minutos de duracion. Para darla a conocer se em-
plearon periddicos, la radio local, publicidad exterior, a
través de la red de trenes y metro y los canales social
media del anunciante y de la agencia (Youtube, Facebook,
Twitter y Tumblr, en un principio) mediante una serie de
inserciones y una campana de relaciones publicas orques-
tada desde la agencia.




No Sectorial

Biblioteca Departamental

EL objetivo de la Sala Infantil de la Biblioteca Departa-
mental Jorge Garcés Borrero es fortalecer los vinculos
afectivos a través de los cuentos infantiles, por medio de
actividades.

Con el Lit Club fomentan la lectura y la escritura. Se resal-
tan 7 fortalezas: la pertenencia, curiosidad, amistad, ama-
bilidad, confianza, valentia y esperanza. A partir de estas
fortalezas, se espera que los nifios pierdan el temor, y se
atrevan a hablar en publico y a expresarse de diversas
maneras. Tiene unos momentos diferentes para hacer
ameno el encuentro y animarlos a adentrarse en el
mundo de la lectura.
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Requerimientos
del diseno

Necesidad Requerimiento Tipo D/O Descripcién

Involucrar tanto a niflos como
padres y a la institucion

Sistema integral

E-C

Necesario

Elementos que se puedan modificar
segun el usuario pero continuen con
la narrativa propuesta

Que sea interactivo y ludico

Entornos en el juego
que sean interactivos
y fomenten la explora-
cion

E-C

Necesario

Elementos interactivos que les
permitan tomar decisiones y experi-
mentar con las mecdnicas del juego

Enfocarnos en niflos entre 8 a
10 afio

Instrucciones claras y
tutoriales, simples,
disefio visual atractivo

E-C

Necesario

Elementos claros y faciles de enten-
der, llamativos, narrativa para atra-
parlos en la historia

Que sea juego de comunidad

Cooperativo y
multijugador

F-O

Deseable

Elementos que se puedan utilizar
entre varios jugadores para facilitar
la interactividad

El colegio se involucre con sus
espacio e instalaciones

Juego dentro de la
institucion

E-C

Deseable

Material que se pueda utilizar en
diferentes espacios de la institucion

Que involucre actividad fisica
en el juego

Juego de acciones
y rol

E-C

Deseable

Utilizar elementos que permitan la
interaccion de las nifilas por medio
de actividad fisica







SisTema
RODUCTO

Fase de creacion

i

Herramientas:
* Brainstorming
* Moodboard
* Naming
* Bocetacion

* Prototipado ‘







Brainstorming

El objetivo del brainstorming es fomentar la creatividad y la gene-
racion de ideas innovadoras mediante la participacion activa, en
esta ocasion realice 3 brainstorming con la intencién de conocer
diferentes perspectivas e ideas con diferentes grupos, realice uno
con mis compafieros de carrera, con mi asesor y por ultimo realice
uno sola teniendo en cuentas todas las ideas que habia sacado
anteriormente, a partir de esto sintetise en las ideas que me pare-
cian mds pertinentes para desarrollar mi sistema producto
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MOODBOARD

Personajes




) Mounstrop
aming

*Speed Monster erETaE
*Monstrop L
*Velocity C°”t1fglv;?,/o
*Street Monster

* Senales Locas

* Contravia

*Ruedas locas

*Drive Invation

* Signal
Drive Invasion Driver monster
23,3% 10%

* Traffic Adventure

* Driver Monster * Propuestas: 5
— * Nombre elegido: Monstruocity
~ * Validacion: 30 estudiantes Liceo Benzalcazar

\






Paleta de color

_. Calma, Informativo, inteligencia
_‘ Amabilidad, sensibilidad
_‘ Equilibrio, paz
_. Creatividad, imaginacion
_‘ Energia, entusiasmo







SisTema
ProbUCTO

Campana Ludica Educacién Vial
en Ninos *Campafa educativa

*Instructivo

*Juego de mes

A partir de toda. la investigacion hecha se define un

sistema producto que consta de 3 partes para los 3
actores involucrados:




Campainn
ParrEs EDUCATIVA

A partir de un Dummie que se puso afuera del
colegio los padres tuvieron la oportunidad de ver
el codigo Qr que les contaba sobre la campafia
educativa que se haria ese dia dentro de la institu-
cién donde a partir de unas instrucciones dadas
por el docente las nifias tendrian la oportunidad
de jugar como actores viales

() WuatsArp

PADRES

Se realizaron piezas graficas para los grupos de
padres en WhatsApp con el fin de informar sobre
una actividad educativa; un juego de mesa
llomado “Monstruocity”. Los personajes del
juego generardn entusiasmo en los nifios y se
busca involucrar a los padres en el proceso edu-
cativo. El objetivo es motivar a los nifilos a partici-
par en esta experiencia dindmica y divertida
sobre educacion vial.

Sera un dia lleno de aventuras,

desafios y descubrimientos. Los nifos

aprenderan” las ‘norinds. de.transito X
mientras se divierten jugando con —
Monstrocity. iNo te lo puedes perderl =

Dia de la educacién \
en seguridad vial
4

,y’ A > "La seguridad vial es compromiso : N
Juntos aprenderemos sobre > de todos"
seguridad vial! jAyudemos a los |
monstruos a llegar a casa
seguros!

“La seguridad vial es compromis

La intencidn es incluir a los padres dentro de la 4 Lo e o s s

Aprendimos con las ninas a transitar

narrativa de la historia con la intencidon de que - S, por s vis  como s bueos

actores viales.

entiendan el contexto con el que los nifios llegan y

no se comporten “monstruosamente” cuando [

estdn transitando una via, generando tolerancia, [ o e e 1 L
: e saben sobre las normas de transito. -

reSpetO e ”Ttere - iPreparate para’un,désafio divertido y, ‘\ N

9 (. edicativof
M“La seguridad vial es compromiso

de todos"




Guia INSTRUCTIVA

INSTITUCION EDUCATIVA

i | N i
. n Mbsformadot! '
Por stre 1o la ciudad h p—
i 3 e
.
y

vida
7
y
d )

Oh no!
Que es eso?

L 14

l Son Mountrorevoltosos!
Han caido en medio de
la ciudad

Modo de uso:

Preparacion del juego:
*Organiza alos estuciantos en grupos do 2. 4 Jugacres.

‘monsiiuos y los veniulos  coda jugador.
*Coloca los cartas de occicn en el tablro.

Storytelling de los personajes:

1
o

un desafo enla cudad de Monstocity.

L |
Desarfollo del juego:

Un segundo..

Instrucciones:

* Cada jugador equivale a una pieza del
juego, todo el equipo debera llegar a la
meta

Este manual es una guia para el docente la cual con-
tiene la introduccién a los roles de los jugadores
respecto a sus personajes, las instrucciones de juego y
la explicacion de las normas de seguridad aplicadas a
la vida real, esto con el fin de ayudar al docente a
explicar de una forma mds dindmica y divertida la
educacion vial. Es la herramienta que el docente utili-
zara para facilitar la ensefianza de estos temas pero
de una forma divertida y facil de aprender.

* Por_equipo podran definir que jugador
! " (Ficha) se mueve en su tumo

Bl “Cada que un jugador caiga en la casilla
amarilladebera sacar una carta y jugar
segn le corresponda. |

*Los jugadores no podran adelantar en la
.- glorieta si la linea es continua. ’

* Al llegar a la glorieta todos los equipos
deberan hacer el pare si ya hay un jugador

enla casilla de al frente y /
=l
PTIS N\ N\ N




¢Como se juega Monstruocity?
En Monstrocity, los jugadores asumen el rol de diferentes per-
sonajes que deben moverse por la ciudad respetando las
normas de trdnsito. A medida que avanzan en el juego, se
enfrentan a desafios y situaciones en las que deben tomar
decisiones seguras y responsables. El juego fomenta la coope-
racion, el aprendizaje y la conciencia vial.

¢Cudl es el objetivo principal de Monstruocity?
El objetivo principal de Monstrocity es ensefar a los nifios
sobre la importancia de seguir las normas de trdnsito y cémo
estas contribuyen a la seguridad de todos en la via. Ademds, el
juego busca promover habilidades de toma de decisiones, em-
patia y respeto hacia los demds usuarios de la via.
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Conclusiones:

*El uso de un juego de mesa ludico como "Mons-
trocity” permite abordar la educaciéon vial de
manera divertida y atractiva para los nifios. Esto
puede ayudar a captar su atencién y motivarlos a
aprender sobre normas de seguridad vial de una
manera interactiva.

*La guia instructiva para los docentes proporciona
orientacidon y recursos para que los educadores
puedan implementar la campafia en el aula de
manera efectiva. La participacion activa de los
docentes es fundamental para reforzar los con-
ceptos y conductas viales ensefilados a través del
juego de mesa.

*La campafia en redes y WhatsApp dirigida a los
padres tiene como objetivo involucrarlos en el
proceso de educacion vial de sus hijos. Proporcio-
narles informacion, consejos y actividades relacio-
nadas con la educacion vial les permite ser parte
activa en la formaciéon de hdbitos seguros de sus
hijos.

* La combinacion de un juego de mesa, una guia
instructiva para docentes y una campafia en
redes y WhatsApp crea un sistema producto inte-
gral y complementario. Los niflos aprenden a
través del juego, los docentes tienen herramientas
para guiar el aprendizaje y los padres reciben
informacion y apoyo adicional para reforzar los
conocimientos en casa.
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