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Jardin Infantl Ardillitas - Dapa




El presente proyecto tiene como fin disefiar material
de apoyo que facilite el desarrollo cognitivo en nifios
en etapa preescolar del Jardin Infantil Ardillitas
situado en el corregimiento de Dapa - Yumbo. El
objetivo principal del material disefiado es facilitar
el aprendizaje en etapas puntales del desarrollo
cognitivo teniendo en cuenta que sera dirigido para

niflos ubicados en la primera infancia.

En este trabajo se encontrara informacion detallada
sobre el desarrollo cognitivo, nifos en la primera
infancia, material ladico como apoyo educativo, entre
otros. También se evidenciard el espacio de trabajo
en este caso el Jardin Infantil y los beneficiaros del

proyecto (docentes y ninos).

Introduccion

Por ultimo, se detallara las funciones y usos del
elemento disefiado para el desarrollo de actividades
en pro a la educaciéon cognitiva en etapa preescolar,
de esta misma manera se evidenciara el aporte del

disefio dentro de la realizacién del producto final.

Palabras Introdutorias: Material, apoyo,
desarrollo, cognitivo, nifios, primera infan-

cia, Dapa, disefio.



General

Disenar material didactico que apoye el desarrollo
de las etapas cognitivas en ninos entre 1 y 5 anos de

edad del Jardin Infantil Ardillitas (Dapa-Yumbo).

Especificos

- Comprender la importancia de los materiales de apoyo en la
etapa de aprendizaje en nifios y ninas en educacién preescolar.
- Generar elementos desde el disefio, que apoyen la educaciéon
en ninos de etapa preescolar.

- Proponer objetivos y criterios con la ayuda de las docentes del
jardin a cada uno de los materiales didacticos para elaborar un
plan de aprendizaje unificado.

Objetivos



Justificacion

- Poner en evidencia la funcién social del diseno aportando a una ONG

- Potencializar elementos ya existentes en el Jardin Infantil Ardillitas, Dapa
- Crear un objeto vinculante entre los nifios y el producto final

- Generar valor agregado haciendo uso de elementos reciclables que proporciona el Jardin en su dia a dia.



Canvas Social

Colaboradores Canales de distribucion
- Docentes de la institucion. - Flyers

- ONG (Cordapa). - Redes sociales

- Estudiantes 1 - 5 anos. - Brochure

Actividades Segmento de clientes
- Diseno de material didactico. - Instituciones educativas.

- Recoleccién de material - Padres de familia.

donado. - Funadaciones infantiles.

- Organizacién de material. - ONG

- Trabajo con estudiantes de la

institucion.

- Trabajo con docentes de la
institucion.



Recursos

- Material donado.

- Espacio de trabajo (JILA)

- Innovacion.

- Material reciclado.

- Colaboracién sociedad dapa.

Actividades

- Pontencializar elementos
reciclables existentes en la
institucion.

- Productos disefiados para
suplir necesidades puntuales de
la institucion.

Relacidon con los clientes

- Cercana.

- Amable.

- Calida.

- Fraternal.

- Sociable.

- Apoyo mutuo.

Gastos

- Material no existente en
donacion.

- Material Empaques.

- Mano de obra.

Ingresos

- Venta del material elaborado.
- Asesoria especializada para
adquisicion de material.

Beneficios sociales y
ambientales

- Apoyo a comunidad.

- Crecimiento de sociedad.
- Desarrollo de cadenas de
contribucién.



!)bje’ro vinculante

Es un objeto que involucra al estudiante a una
actividad en particular. En este caso es el oso Pepe,
los involucra directamente con una actividad de

aprendizaje al aire libre.

Oso Pepe (elemento de castigo para estudiantes del Jardin) Parque infantil (espacio para el desarrollo de la actividad de aprendizaje)




Material reciclable con el cual cuenta el Jardin Infantil Ardillitas,

Dapa. Con esto se busca potencializar el uso de dichos materiales en
cada una de las diferentes activiades de aprendizaje con las que cuenta
el Jardin; de esta manera se potencializara el pensamiento y capacidad

para reciclar y cuidar el medio ambiente.

lementos a
potencializar









Audiencia
Objetivo

La audiencia a la cual va dirigida el proyecto son docentes
de preescolar, como ninos de 1 a 5 afios que en primera
estancia se encuentren matriculados en el Jardin Infantil
Ardillitas — Dapa.

Ninos de 1 — 2 anos (desarrollo sensorial)

- Desarrollo de sus sentidos
- Desarrollo de su independencia

Nifos de 2 — 3 anos (desarrollo motor)

- Desarrollo de la motricidad fina
- Desarrollo del lenguaje

Ninos de 3 — 5 afios (desarrollo Académico - Lenguaje
- Matematica)

Dentro del contexto de la audiencia el resultado final sera
difundido por medio de las docentes del Jardin Infantil
Ardillitas - Dapa con sus respectivos alumnos.



Benchmarking

Se tuvo en cuenta 11 referentes que aportaran
tanto informacién como inspiracién sobre los
materiales utilizados en el aprendizaje cognitivo
de los nifios, para generar un desarrollo optimo del
trabajo. para esto se tuvo en cuenta las siguientes
variables: Ubicacion, marca, quiénes son, estilo
visual, materiales, medios e interaccion.



Instituciones Educativas

Colegio Bilingiie

Anglo Americano
Cali
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Hbambam

Textos Guias

MARCO DE REFERENCIA DE LOS MAPAS DE

PROGRESO DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
PARA NINOS MENORES DE 6 ANOS

N SINEACE
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RUTAS DEL
APRENDIZAJE

CONDADO DE FAIRFAX

para el
aprendizaje
preescolar




Ubicacion Marca Quiénes Son Estilo visual | Materiales | Medios Interaccion
b Empresa preocupada del
bienestar  del capital | _ Variedad d e piezas . o ’
’ humano, a través de una i P - Madera - Digital ) - Diversidadd e dreas de
; . graticas. - Presencial bai
Chile [ oferta s electa d e juegos y | - Piezas grandes - Espuma (establecimient o trabajo. o
al rd materiales  especializados | _ Diversidad de color - Tela fisico) - Uso de material fisico.
para la educacion.
Aprender jugando
Se dedica a buscar y ofrecer
material didactico innova- P o
. dor y creativo, que incentive | Diversidad de color. - Espuma - Digital - Uso de material Fisico.
Chile ) eative o - Variedad de formas _Tela - Presencial L :
la imaginacién de los nifios ‘n el il ) lal - Diversidad de materiales.
. > segun el material. - Plastico (establecimient o | _ Estioulacién del 4
asi como también las ganas | _ pi o6 grandes d o stipulacién  del & rea
de aprendera lo largo de ' - Madera isico) motriz.
toda la vida.
Empresa que tiene c omo
objetivo la  fabricacion y | _ pijersidad de color o
venta de material didactico | _ V:a\iierdlad de f(;::')mas' - Plastico - Digital i - Uso de material Fisico.
México y juguetes  educativos. . . - Madera - Presencial - Diversidad d e material
: . segun el material. (establecimient o ;
Fabricamos ~ material de | _pio 56 grandes - Tela o dependiendo de la edad.
estimulacién temprana ' isico)
sobre medida y disefio.
Es| a seder egistraday
establecida legalmente
lider y numero uno e n la| - Diversidad de color. - Plastico o - Uso de m aterial Fisicoy
distribucion de p roductos|- Hacenu so de - Papel - Digital ) digital.
Bucaramanga didacticost alesc omo:| elementos familiares - Caucho - Presencllal. - Material fisicod e piezas
proyectores, t ableros | alos nifios (animales - - Espuma (’es.tableomlent o grandes y manejables para
interactivos, pantallas de | cosas- personajes) - Madera fisico)

proyeccion, |aboratorios de
quimica, fisica, idiomas, etc.

todo tipo de edad.




Estudiante Materno Infantil - Jardin Ardillitas - Dapa

Por medio del analisis realizado en el benchmarking se obtuvo un resultado en
donde demuestra que los materiales utilizados por las diferentes empresas que
elaboran material de apoyo son los mismos, es decir, hacen uso de materiales
como: plastico, espuma, tela y madera, todos con piezas grandes. También
muestra que en su mayoria los materiales de apoyo son presenciales — vivenciales,
esto refiere a que el ninos deben de manipular los elementos de apoyo en su dia a
dia y experimentar fisicamente con estos.

Por otrolado se encontr6 solo una empresa situada de Chile, en donde se preocupan
por cubrir cada una de las etapas del desarrollo cognitivo con material didactico
en especifico para suplir las necesidades que cada etapa conlleva.

Hasta el momento no se ha encontrado ninguna empresa que elabore material
de apoyo teniendo en cuenta el uso de materiales reciclables, pensando en la
educacion medio ambiental que dia a dia se vuelve mas fuerte e indispensable
para un futuro y que tenga las capacidades econémicas de las escuelas publicas o
de fundacion.

Conclusion
Benchmarking



Estimulacién Sensorial

uegos paralas
efapas de la
cognicion

Uso especifico para el desarrollo sensitivo
del tacto y la vista, permite que los nifios
manipulen | os objetosy a prendan a

reconocer | as d iferentest exturas que

Estimulacidon Psicomotor estos poseen.

Estimulacién Socioemocional

Estimula la percepcion visual y acustica. Desarrolla la mot-
ricidad y coordinacion 6culo manual, asi como también la Desarrolla la coordinacién ojo mano, la motricidad fina y
imaginacion, la capacidad de atencién y concentracion, la gruesa. Desarrolla el lenguaje, el trabajo en equipo, la per-

percepcién de diferencias, entre otros. cepcion visual, pensamiento estratégico y la concentracion.



Desarrollo preparacional

Desarrolla la coordinacién 6culo manual, discriminacién y
asociacion de colores y formas. Trabaja la concentracién y
el pensamiento logico. Ejercita la motricidad fina.

Desarrollo del Lenguaje

Permite desarrollary e jercitar habilidadest actiles.
Ademaés estimula la concentracién. Caja de madera que
se puede utilizar en todo tipo de juegos de deteccion. El
nifio t iene que nombrarun objeto ene | cuadros 6lo
usando sus manos.

Desarrollo de percepciéon

Estimula la creatividad en la combinacién de piezas para formar
figuras. Desarrolla y estimula el pensamiento légico. Ejercita la
motricidad fina. Crea a partir secuencias | 6gicas. Desarrolla el
concepto de espacialidad. Ejercita reconocimiento de elemen-
tos, colory forma. Los tangramas ayudan a explorar una varie-
dad d e conceptos geométricos que i ncluyen e | tamafio, | a
forma, la congruencia, la semejanza, la superficie y las propie-
dades de los poligonos.

Informacion e imagenes tomadas de Seigard.com



‘Topos cognifivas
para potencializar

Desarrollo de percepciéon

Estimula la creatividad en la combinacién de piezas para formar
figuras. Desarrolla y estimula el pensamiento ldgico. Ejercita la
motricidad fina. Crea a partir secuencias |dgicas. Desarrolla el
concepto de espacialidad. Ejercita reconocimiento de elemen-
tos, colory forma. Los tangramas ayudan a explorar una varie-
dad d e conceptos geométricos que i ncluyen e | tamafo, | a
forma, la congruencia, la semejanza, la superficie y las propie-
dades de los poligonos.

Desarrollo del Lenguaje

Permite desarrollary e jercitar habilidades d e reconoci-
miento. A demés e stimula la concentracién. C aja de
madera que se puede utilizar en todo tipo de juegos de
deteccion. E| nifio tiene que nombrarun objeto enel
cuadro sdélo usando sus manos.

Estimulacién Sensorial

.

Uso especifico para el desarrollo sensitivo
del tacto y la vista, permite que los nifios
manipulen | os objetosy a prendan a
reconocer | as d iferentest exturas que
estos poseen.



Estado del Arfe

Los materiales didacticos o auxiliares son considerados como un soporte para la docencia en el proceso educativo de los
diferentes estudiantes, ya que permite que estos logren dominar lo expuesto en clase obteniendo un resultado cognitivo 6ptimo
durante su etapa de aprendizaje.

En el mundo existe gran variedad de elementos utilizados como material didactico para apoyar el aprendizaje, pero cada uno
de estos podra cumplir adecuadamente su fin por medio del correcto uso que los docentes apliquen a estos y esto dependera
del conocimiento previamente adquiridos por ellos y por ende no es posible generar un igual método de aprendizaje en las
diferentes escuelas.

Los materiales didacticos dentro de la educacion son de gran importancia para el desarrollo de los nifios puesto que ellos se
encuentran en una etapa en donde aprenden por medio de juegos, ya que por medio de experiencias y sensaciones acumulan
diferentes conocimientos. Con el pasar del tiempo la informacion obtenida por medio de juegos y materiales que puedan ser
manipulados por ellos, se encontrara activa, fresca y facilmente comprendible.



Ventojos de los

materioles didacticos

* Proporcionan informacién y guian el aprendizaje.
* Deésarrollan la continuidad de sus pensamientos y el aprendizaje se convierte en algo mucho mas duradero.
* Facilitan las experiencias que se obtienen por medio de los diferentes materiales.

¢ Evaltia conocimientos y habilidades para que los usuarios se expresen y creen sus propios elementos de
forma libre.

* Facilitan la elaboraciones de tareas y obligaciones de manera mas dinamica.

Los materiales didacticos deben de cumplir con 4 aspectos fundamentales:
1. Flexibles

2. Comodos

3. Facil acceso

4. Piezas grandes



egracion de las emociones
v la cognicién

En los ninos mas pequenos las emociones siguen a las acciones,
segiin una retroalimentacion de lo positivo y lo negativo que
recibe el nifio después de cada accién y resultado. En la edad
preescolar empiezan a aparecer las emociones antes de la
accion y esto proporciona un tipo de percepcion en ellos de
las posibles consecuencias de la accion que realizan. Los ninos
tienen la capacidad de entender que les puede pasar como
resultado de sus acciones, como se pueden sentir tanto ellos
como los demas.

Las acciones cognitivas de percepcion, imaginacion y reflexion
adquieren un componente emocional pero estas no son una
reaccion de los hechos por el contrario adquieren una funciéon
de planificacion y regulacion, estas se vuelven “conscientes”
en cada uno de ellos.

Actividad Cami Corre - Jardin Infantl Ardillitas - Dapa




El juego simbdlico como
Qctividad principail

1. Crean una situaciéon imaginaria, adoptan y representan papeles y siguen normas
determinadas segun un rol especifico.

2. Las acciones internas dependen de las acciones externas sobre los objetos de uso
de los ninos. Estas acciones indican una transiciéon desde las formas primarias de
pensamiento sensorio motor y visual a un pensamiento simbolico avanzado.

3. El juego simboélico prepara dos funciones mentales superiores: pensamiento e
imaginacién y promueven el comportamiento intencional en ellos ya que estos
deben seguir un rol estipulado con sus respectivas normas.

Actualmente, hay un creciente reconocimiento de la importancia de los primeros
anos de vida como una etapa crucial para el desarrollo humano, la mayor parte del
desarrollo del cerebro ocurre durante esta etapa de la vida, la educacion no se logra
simplemente a través de la asistencia de los ninos al jardin o colegio, sino por el
desarrollo y aprendizaje que experimentan mientras estan en ella y en sus hogares.

A

Estudiantes Jardin A - Jardin Infantil Ardillitas - Dapa
TS -



Etapas del desarrollo
cognifivo

Es la obtencion de conocimiento a partir de la interaccién fisica con el entorno inmediato. Asi pues, el desarrollo
cognitivo se articula mediante juegos de experimentacion, muchas veces involuntarios en un inicio, en los que se
asoclan ciertas experiencias con interacciones con objetos, personas y animales cercanos.

Desarrollo socio emocional incluye las experiencias de los nifios, la expresion y el manejo de emociones y la
capacidad de establecer y mantener relaciones con los otros — ninos y adultos (Cohen 2005). Incluye la habilidad de
comprender los propios sentimientos, leer y comprender los estados emocionales en los otros, manejar emociones
fuertes y expresarlas de manera constructiva, regular la propia conducta, desarrollar empatia con los otros y mantener
relaciones (Nacional Scientific Council on the Developing child 2004,2).

Este representa el proceso de interaccion y comunicacion de nifio tanto consigo mismo como con los que lo rodean,
esto se presenta por medio de codigos y simbolos que el nino estipula para darse a entender y expresar lo que necesita
o desea.



Ponencia estudiantes Jardin A - Jardin Infantil Ardillitas, Dapa

ralbQjo en Equipo

Es el pilar de la sociedad en la que vivimos, y por lo tanto debe ser un aprendizaje muy presente en la vida de los
ninos. Desde pequenos los nifios juegan y lo habitual es que lo hagan en grupo ya que esta es su manera innata de
socializacion y es lo que les ayuda a adquirir aptitudes para su desarrollo. Pero dentro de los juegos y de su desarrollo
deben aprender a distinguir el trabajar en equipo para superar desafios, por el bien comin de competir por ser el
mejor del grupo.

Cuando un nifio juega estd aprendiendo a vivir en sociedad, a socializarse y a interaccionar con sus iguales pero no todos los juegos
ensenan a los pequenos a trabajar en equipo por lo que este aspecto debera ser ensefiado por los adultos del entorno
cercano de los ninos.



.eciclor

Es la accion y efecto de reciclar (aplicar un proceso sobre un material para que pueda volver a utilizarse). El reciclaje
implica dar una nueva vida al material en cuestion, lo que ayuda a reducir el consumo de recursos y la degradacion
del planeta. Este punto serda implementado dentro de la educacion de los nifios para fomentar el uso de materiales
reciclables en sus actividades académicas.

Materiales que se pueden reciclar

Papeles

* Peri6dicos

* Revistas

* Hojas

* Papeles (impresos o no)

* Sobres comunes o de papel craft
* Facturas, formularios, etc.

* Cajas

 Carpetas

* Tolletos

* Guias

* Envases de carton

* Foami

Plasticos

* Envases de comida y bebida
* Vasos y cubiertos desechables
* Macetas, sillas, mesas, etc.

* Papel plastico

Texilest

* Tela

*» Algodon

Material reciclable - Jardin Infantil Ardillitas



Guios para el aprendizaje preescolar

1

Las Guias para el aprendizaje preescolar
proporcionan una estructura para usar lo que
sabemos ahora de laimportancia de los primeros
anos para apoyar el éxito escolar posterior. Esta
estructura se ha desarrollado alrededor de un
conjunto de suposiciones que se reflejan en
todos los aspectos de las Guias.

%
Rutas del aprendizaje —

Fasciculo en el cual se adopta un enfoque que
conecte la matematica con la vida, con lo que
ocurre en el entorno inmediato y personal de los

= 8
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estudiantes, asi como en los diversos contextos
sociales, econémicos y politicos de este escenario
mundial. Se trata de aprender a aplicar los
conocimientos y contenidos matematicos en
el analisis, la comprension y la resolucion de
problemas y situaciones de necesidad real. Ello
implica desarrollar en las aulas, capacidades
cognitivas y actitudes como la perseverancia,
la confianza, la toma de decisiones, el trabajo
colaborativo, el sentido de logro entre otros.

Estudiantes Pre Jardin - Jardin Infantil Ardillitas, Dapa




Metodos, tecnicas

Y herramientas

Es una metodologia para generar ideas innovadoras que busca
en entender y dar solucion a las necesidades de los usuarios.
El proceso de Design Thinking se compone de cinco etapas:
empatiza, define, idea, prototipa, testea. No es lineal. En
cualquier momento podras ir hacia atras o hacia delante si
lo ves oportuno, saltando incluso a etapas no consecutivas.
Comenzaras recolectando mucha informacién, generando
una gran cantidad de contenido, que crecera o disminuira
dependiendo de la fase en la que te encuentres.

Es un enfoque para disenar haciendo participes activamente
a todas las partes involucradas con el fin de ayudar a que
el producto disenado se ajuste a sus necesidades y se pueda
utilizar. El disefio participativo es en si mismo un proceso de
ampliacion de informacion, aprendizaje y acuerdos colectivos.
Es tan importante la forma en que se desarrolla el proceso
como los resultados de disefio a los que se llegan.

Este método basa su estrategia en la capacidad de los nifios para
Imitar, imaginar y experimentar, adaptandose a su desarrollo
y despertando su interés por conocer el mundo. En la primera
infancia el nifio imita lo que le rodea vy, por lo tanto, sus padres
y educadores tienen la responsabilidad de crear un entorno que
ofrezca al nifo suficientes oportunidades para la imitaciéon y para
que pueda jugar de forma creativa, ya que el método entiende que
las actividades ludicas constituyen una herramienta indispensable
para aprender a dominar el movimiento corporal.

Por medio del producto final se buscara que los ninos se apropien
del Design thinking basandose en una serie de pasos para
desarrollar un elemento final segtin su “criterio” e imaginacion. El
diseno participativo estard presente en la elaboracion de la pieza
grafica haciendo uso de dibujos y elementos creados por los nifios,
también se encontrara al momento de compartir sus creaciéones
con el producto final.



Requerimientos

Contar con un material de apoyo que ayude a docentes y nifios en la etapa de
aprendizaje y desarrollo cognitivo, teniendo en cuenta la situaciéon econémica en
la que estas escuelas se encuentran, es decir tener presente que el costo de los
materiales sea lo mas minimo posible o totalmente nula para que en el momento
dado que dicho material se deteriore y deseen renovarlo estén en capacidad de
hacerlo facil y rapidamente.



rdin Infantil Ardillitas

Nifios de 1 — 2 anos (desarrollo sensorial)

- Desarrollo de sus sentidos
- Desarrollo de su independencia

Ninos de 2 — 3 afos (desarrollo motriz)

- Desarrollo de la motricidad fina
- Desarrollo del lenguaje

Nifios de 3 — 5 anos (desarrollo Académico - Lenguaje - Matematica)

- Desarrollo del lenguaje
- Desarrollo matematico




0dos

Por medio del trabajo con los nifios del grado Jardin A, se obtuvieron diferentes
resultados, propuestas y conclusiones; siempre teniendo en cuenta lo que a ellos les

gusta y llama su atencion.




Se trabajé con los estudiantes del
grado Jardin A del Jardin Infantil
Ardillitas, Dapa; con el fin de
explorar y evidenciar sus trazos,
uso de color y gustos, de esta forma
se escogeria el tema de trabajo
para la actividad y sus respectivas
ilustraciones y colores.

!xploracién



Exploraciéon de trazos con estudiantes
del grado Jardin A del Jardin Infantl
Ardillitas, Dapa.
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Resultados del trabajo realizado con

los estudiantes del Jardin Infantil
Ardillitas, Dapa.

R



Resultados del trabajo realizado con
los estudiantes del Jardin Infantil
Ardillitas, Dapa.




-Zreocién del

nombre

Estudiante del Jardin con la cual se
trabajo el nombre del proyecto.

Mariana Potes
5 anhos




Bocetos

Elaboracion de boceto por medio de los resultados obtenidos
con los niflos y uno de los objetos vinculates (0so)




Aprende con pepe (nombre)

D{P\(en & conPePe
ﬁp%emde CoN Pepe

llustraciones

o
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Eiopa Educativa

Matemdtica

Etapa Sensordl
Vista - Tacto

Etopa Matriz ’@‘}‘@Igy |
construccion & — EtopaEducativa

Lenguaje




qws’rrucciones

1. Sentar los nifios en un mismo espacio de trabajo (suelo).

2. Ubicar el juego en el centro de donde esten sentados los nifios.
3. Escoger el nifio que dara vueltas a la flecha (por turnos).

4. Al hacer girar la flecha y esta se detenga en alguna de las
etapas (Sensorial - Educativa - matematica o lenguaje) debera
escoger un ejercicio motroz con el cual desarrollara la actividad
o viceversa.

(1

|
g 5
i 1
i 2

- Ejemplo: al hacer girarla flecha esta se detiene en nimeros, por
ende la docente eligira un ejercicio motriz como: construccion,
lanzar y contar o realizar el nimero que la docente asigne.

5. Al hacer girar la flecha esta se detiene en etapa sensorial
en una categoria, el nifo debera buscar un elemento que
corresponda a dicha categoria, ensefarla a sus companeros y
contar que elemento es.

6. El nino debera realizar el ejercicio que le corresponda y de
esta forma aplicara conocimientos previos que ha obtenido en
sus clases.




eferentes

Juegosdetapete queinvolucranelmovimiento
del cuerpo humano, reconocimiento de

colores, toma de decisiones y desarrollo de
diferentes aptitudes.
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Proceso

En el transcusrso de la investigacion, se fueron realizando
cambios por medio del trabajo y socializaciéon con las
docentes, psicologa y ninos del Jardin Infantil Ardillitas
en Dapa - Yumbo.



Dindmica

Por medio del trabajo con las docentes, se obtuvo que para tener un
reultado 6ptimo con los nifos, estos debian de ser tratados por medio
de la fantasia y con algo que a ellos llamara mucho su atenciéon. Por
este motivo se decide realizar un pequeno relato haciendo uso de Reyes
y Reinas, tema que se obtuvo indagando cual era su personaje favorito.



{e ensena

Es un juego de tablero en piso con tematica de reyes. Los jugadores deben realizar 6 grupos
con 6 integrantes cada uno y nombrar cual sera el rey y la reina que los representara
durante el recorrido de la escalera; para comenzar el juego todos los participantes deberan
contar el relato “cenido, cenido, cenido y bien cocido” y vestir a cada representante con
su capa y corona, una vez listos estos dos jugadores se encargaran de lanzar los dados y
avanzar por cada casilla del juego, al llegar a la casilla del nimero indicado por los dados,
la docente proseguira a buscar dicho nimero en las fichas que hacen parte del juego y en
voz alta leera las indicaciones de la misma. Inmediamente la docente termine su lectura
todos los integrantes del grupo deberan realizar lo que esta les propone, si el grupo realiza
la actividad correctamente podra seguir participando en la siguiente ronda, de lo contrario
debera perder un turno y esperar que los demas grupos avancen.

Cada uno de los grupos contara con 6 tapetes elaborados con retazos, de esta forma se
ubicaran de manera ordenada para disponer a realizar la actividad con la mayor actitud
y orden.






Cenido, cenido, cenido

y blen cocido...

A un noble rey un traje cefiido con esmero del color de su
parecer.

¢Qué color?

Un elegante saco cenido con esmero.

Cefiido, cefiido, cefiido y bien cocido (brazo izq); Cenido,
cefiido, cefiido y bien cocido (brazo der);

Un hermoso pantalon cenido con esmero.

Cefiido, ceiido, cenido y bien cocido (pierna izq); Cenido,
cefiido, cefiido y bien cocido (pierna der);

Unas botas de cuero (pie 1zq); unas botas de cuero (pie der);

Una hermosa capa cefiida con esmero y una corona en
sefial de su nobleza.

A una noble reina un hermoso vestido cenido con esmero
del color de su parecer.

¢Qué color?

Cenido, ceniido, cenido y bien cocido (brazo izq); Cenido,
ceniido, cenido y bien cocido (brazo der);

Unas blancas medias veladas
Cenidas, cefiidas, cenidas y bien cocidas (pierna izq);
Cenidas, cenidas, ceniidas y bien cocidas (pierna der);

Unas zapatillas de cristal (pie 1zq); unas zapatillas de cristal
(pie der);

Una hermosa capa cefiida con esmero y una corona en
sefial de su nobleza.



Flaboracion
del topete

Se contrataron dos madres de familia del Jardin Infantil Ardillitas, con el fin
de involucrar a las familias en todo el proceso de elaboracion y desarrollo
del proyecto; de esta forma estas también haran parte del proceso educativo
que tienen y tendran sus hijos durante su estadia en el Jardin.



Parala realizacion del tapete, la empresa Punto Tex
la cual pertenece a un habitante de Dapa, doné 6
kilos de retazos de tela.




Ajuste del material para la elaboracion del tapete
donde seran ubicados los nifios.
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Proceso de elaboracion de tapete, haciendo uso
del material donado por la empresa Punto Tex.




Prueos de
USUQIIO

Luego de tener listo los tapetes que usaran los
ninos durante el uso del material didactico, se
prosigue a realizar pruebas de aceptacion por
parte de ellos y las docentes.



!s’rudion’res Materno Infantil

Las fotos fueron tomadas con un nino
y una nifa buscando la adaptacién a la
posicion de rey y reina dentro del juego.



Estudiantes Pre Jardin

Con este grupo no se uso la misma metodologia
de organizacién que con el anterior, puesto que
el dia de la toma de fotos no contaban con ninas
en su aula de clase.



Estudiontes Jardin A

Las fotos fueron tomadas con un nifio
y una nifa buscando la adaptacién a la
posicion de rey y reina dentro del juego.
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Cada uno de los nifios del Jardin Infantl
Ardillitas aceptaron positivamente el material
llevado a clase, empezaron a reconocer figuras,
colores, texturas, animales, entre otros.
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{e enseha



Estudiantes y docentes del Jardin Infantil
Ardillitas, Dapa. Todos reunidos para la
socializacion y prueba del material didactico.




Estudiantes del jardin ya organizados en sus rv
respectivos tapetes esperando la seleccion del rey =7
y reina representativo de cada grupo. "



Seleccion de rey y reina de cada grupo. Los,
demas estudiantes deben quedarse sentados en

su respectivo lugar.
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Desarrollo del juego Pepe te ensefia + o




%




-
—

. ‘

& 3
- - -

S y

i

=

Estudiantes preparando y realizando el relato ceflido,
cefiido, cefiido y bien cocido.




Al final de la actividad, diferentes estudiantes
decidieron manipular y explorar a su parecer
el material expuesto, evidenciando agrado y
acepatacion del mismo.
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onclusiones

- Se alcanzarén Satisfactoriamente los objetivos especificos establecidos para el trabajo.

- Las docentes del Jardin aceptaron positivamente cada una de las intervenciones realizadas para la elaboracion del proyecto.
- Los estudiantes estuvieron con gran disposicion y espectativa sobre lo que se iba a realizar con ellos cada vez que contaban
con mi precencia en las instalaciones del Jardin.

- Fue indispensable contar con el apoyo y la asesoria tanto de la psicéloga Paula Zapata como de las docentes del Jardin.

- Fue totalmente necesario e indispensable saber e involucrarse sobre el tema a tratar, para asi poder resolver la problematica
y obtener una solucion u resultado 6ptimo y adecuado para su ptblico objetivo.
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