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Apoyar el desarrollo individual y la
adaptabilidad social en nifios con
Trastorno del Espectro Autista (TEA).



Objetivo general:

Disenar una herramienta didactica de comunicacion visual que apoye el desarrollo

personal en nifios con TEA dentro del entorno familiar y promueva su nivel de
adaptabilidad social.

Objetivos especificos:

Contribuir al apoyo para cuidadores de nifios con TEA propiciando el
desarrollo de diversos niveles de independencia.

Desarrollar mecanismos que faciliten las actividades diarias en casa para
favorecer el progreso y crecimiento individual de los nifios con TEA.

Fomentar que los cuidadores se involucren en los procesos que realizan
los nifios con TEA en su entorno familiar para su adaptabilidad social.




MetOdOlOgia Los especialistas

Design Thinking, Metodologia Proyectual y Lean UX, inspirada en el cortometraje
animado “Academia de especialistas” de la Fundacion Orange.
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Marco de referencia

Trastorno del Espectro - --: .-+ Funcionamiento Adaptativo Familiar ----- ; .*** Intervenciones en el TEA - -:
Autista (TEA) : : :
Cuidadores en el TEA A SRARRMIILELL IR LI TS



Diana Marcela Cucayo
Directora terapéutica de APA

Cali, Colombia

Objetivos:

Métodos y herramientas

Adrian Suarez
Director y Fundador de
Fundacion Arte Vital

Palmira, Colombia

Rectificar las hipdtesis obtenidas de la busqueda investigativa y adquirir

nueva informacion desde la perspectiva de los expertos en el tema.



Agradecimiento por
encontrar personas
que estan interesadas
en trabajar por el TEA
en Colombia.

Métodos y herramientas

Acercamiento informal a cuidadores en el TEA
Padres, familiares y profesionales

Recelo de contar
experiencias,

compartir historias y
reconocer que su hijo
puede tener TEA.




Métodos y herramientas

Encuesta

Questions  Responses @

>4

Adaptacion social y desarrollo personal de :
ninos con TEA en el entorno familiar

De antemano muchas gracias por tu disposicidn frente a la siguiente encuesta como parte de mi Proyecto de
Grado en la carrera Disefio de Comunicacion Visual de la Pontificia Universidad Javeriana Cali.

El objetivo sera recopilar datos para comprobar ideas desarrolladas sobre la vida familiar y cotidiana que tienen

las personas con TEA (Trastorno del Espectro Autista) en sus hogares, y asi poder desarrollar una herramienta

que permita promover la adaptacion social y su desarrollo, incluyendo activamente en esta herramienta el o o e o I m
nucleo familiar (padres, hermanos, familiares, etc.)

Esta encuesta se realizard de manera anonima y todos los resultados que sean hallados en las siguientes

preguntas a contestar, se procesaran con total anonimato y de uso con fines completamente académicos. De
antemano, muchas gracias por aportar de tu experiencia para un mejor desarrollo del proyecto.

114 participantes

Conocer la dindmica familiar de personas con TEA 'y
sus niveles de cohesion y adaptabilidad familiar.

Title

*Es importante tener en cuenta que durante la encuesta se podra leer en las preguntas las siglas TEA, su significado es
Trastorno del Espectro Autista.






Requerimientos de diseno

Necesidad Requerimiento Tipo D/O Descripcion

Uso de pictogramas / Palabras cortas / Figuras, personajes,
E-C Obligacion objetos y lugares con linea grafica intermedia / Uso de
fotografias e ilustraciones

Los usuarios deben comprender las piezas de la herramienta
sin tener la habilidad de lectoescritura desarrollada

Lenguaje grafico intuitivo

.. - | Uso de sonidos cortos y estables / Colores llamativos que estén
\sociacién de elementos E-C Obligacion | dentro de las teorias de colores para personas con TEA / Uso
minimo de texturas simples en los relieves

Los usuarios puedan generalizar los conceptos. Casay
aprendizaje en un contexto natural

Uso de colores [lamativos que estén dentro de las teorias de
colores para personas con TEA / La herramienta emplee
espacios del hogar predispuestos para las actividades familiares

Elementos llamativos E-C Obligacién / Actividades de tiempos cortos / Uso de 3 niveles
independientes para el desarrollo completo de |a actividad /
Posibilidad de adaptar las instrucciones para el nivel de la
actividad y el del nifio

Captar y mantener |la atencion de los usuarios para el
desarrollo completo de las actividades

Los usuarios puedan acceder facilmente e inteligible a las
instrucciones de la herramienta

F-O Obligacion Manual de instruccion con el desglose paso a paso

Estimular |a actividad fina y motriz de los nifios Herramienta estimulante F-O Deseado Mecanismos de agarre, insertar, encajar, rodar

La herramienta tiene usabilidad en una superficie plana para
- poder unir piezas, organizar el espacio de la actividad, moverlas
sificacion de elementos = F-O Deseado alrededor del espacio, clasificarlas por color y/o nimeros en
diferentes grupos y separar todas las piezas individuales para
posteriormente unirlas en un elemento completo

Promover la coordinacién ojo-espacio de los nifios

Juegos derol / Instrucciones adaptables / Acompanamiento de
un adulto para finalizar las actividades y comprobar resultados

Incentivar la participacion del ntcleo familiar F-O Obligacién




Requerimientos de diseno

Necesidad

Requerimiento

Descripcion

Identificar la participaciéon que tiene cada usuario enla

Instructivo escrito para padres y profesionales / Instructivo

herramienta Clasificacion de roles 0 Obligacian visual con desglose de pasos y actividades para ninos
Uso de niveles de dificultad / Creacién de actividades cortas
; g : - ue permitan continuar en secuencia con la actividad / Abordar
Los usuarios con diferentes niveles de afectacion del TEA, 9 .p ! 5 p /. ' .
o . . : e e diferentes enfoques de aprendizaje a través de la actividad
deben poder utilizar la herramienta incluso si son poco Herramienta con diferentes — : g ‘o
: . = e D G g F-O Obligacién | central de la herramienta / Adaptar las actividades en relacion
funcionales o muy funcionales. Sin embargo, es usan la niveles de dificultad . ; i ¢ -
d P con el nivel funcional del nifio y su capacidad / Permitir el
herramiento con acompafiamiento e &
progreso y aumento de dificultad en el proceso de aprendizaje
del nifo
La herramienta debe permitir recopilar datos sobre las - - Cartilla de retroalimentaciéon personalizada que recopile datos
respuestas de los nifios, sus avances, el nivel alcanzado y el Cartilla de retroalimentacion = F-O Deseado de cada nifio que use la herramienta / Realizar plantillas de
aprendizaje de |la actividad obtenido retroalimentacion para los tres niveles de la herramienta
Una herramienta desarrollada con procesos de producciones Herramienta de produccién b g Producir piezas en S e':|E/ Plezas r.e:utlll%a.bles / Uso de plantillas
simples, de mantenimiento gratuito y replicacion a bajo costo econémica Les ORliEstion / Wsar pagel exononics / Impresion minima a celary blancey
B, 5 LAy J i i negro / Produccién artesanal de las piezas en casa
Uso de materiales resistentes, seguros, no téxicos, que no
lesionen o perjudiquen la salud de las personas / Empaque
resistente que protega el contenido de |la herramienta / Piezas
Debe ser una herramienta amigable con el usuarioy su Herramient a reslstente, - ——_—r con:pactas QuUE SOpRrien elﬂtransportf-: de'l =R SUfrr
. = segura, facil de usary T-P Obligacién dafios / Empaque de tamafo promedio, facil de transportary
Interaccion SR e SR B = . . :
transportar cargar con peso ligero / Piezas grandes de material resistente,

peso liviano / Empaque con compartimientos internos que
permitan mayor cantidad de almacenamiento de piezas
internas
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Benchmarking

Variables

[:I : "
Nivel de : Interaccion : Método de : Capacidad de : Nivel de
dificultad : interpersonal : aprendizaje :  retroalimentacién : instruccién
Grados de dificultad Promueve la participacion Modelo estructurado de Recopila y analiza Contiene instruccion,
superados a través de la . e interaccién entre : enseflanza : el progresoy . guiay/o objetivo de la
herramienta : personas : : comportamiento : usabilidad

del usuario
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Nivel de dificultad

----- No sectorial

Método de
aprendizaje

Interaccion
interpersonal

Capacidad de Nivel de

: s . e TOTAL
retroalimentacion instruccion

1

Slice & Toss Salad Set

o™

&, /P}ﬁé %
g3

.
\fACJ

Osmo. Genius Family Starter Kit

17 18 16 13 71

o1 W

Benchmarking

El aprendizaje estructurado tiene
gran participacion y valor.

No existe tendencia de integrar ni
veles de dificultad.

Las instrucciones son simples, sin
explicar objetivos de aprendizaje.

Buena interaccion entre usuarios.

Generalmente es factible medir el
progreso del usuario y el nivel de
su participacion.

ICATIHAT oy 7
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Benchmarking

-~ Sectorial

Interaccion Método de Capacidad de Nivel de

Nivel de dificultad . S - o - - TOTAL L .
interpersonal aprendizaje retroalimentacion instruccion El aprendlzaje estructurado tiene
e 1' gran participacion y valor. e
KA
gy 1 3 5 ? 1 12 “leaxte
e : : : 2V ger
ivy. Routine planning tool for Se rep Ite l.a tendenCIa de nO I nte_ S tﬁf; 0«‘6"“";“0\

kids with autism
G 2. grar niveles de dificultad.

Las instrucciones son escasas y no

e seexpone el objetivo de aprendizaje.

. Se debe fortalecer la interaccion e ——
Contatto.’-.l!nmagini per leggere 4 . p NS
Uigond e entre usuarios. /{@ Gh
+

FLASHCARDS

T atas diddticas)
EL CUERPOUMANG

e Human Body

Necesidad de potencializar un me- <

Kocodio

e didor el progreso del usuario y el

13 14 20 16 9 72 nivel de su participacion.







Definir las caracteristicas funcionales, técnicas y
de aprendizaje que debia componer la solucion del
proyecto, introduciendo un primer acercamiento.




ido / Simple / Intuitivo / Estructurado

Ca

JACQUELINE WOODSON
illustrated by RAFAEL LOPEZ

Freelance Shampoo

Coined by Sir Walter Scott to
describe a medieval mercenary
warrior or “free-lance” (a lance
not sworn to any lord’s services).

UoIMpUDRS

wild rose fTarm

- EST. 2010 -
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Definicion del producto

Cuento
ilustrado

Apoyos
visuales

Herramienta de
aprendizaje sensorial y

Tablero de juego | Ccognitivo para tareas ABC

y aprendizaje

Tarea ABC del
Cambio de Prendas
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Objetivos y

niveles de la
herramienta.

Actividad a ensefiar: Cambio de prendas.

Objetivo general: Alcanzar un porcentaje de autonomia en los nifnos/as en la actividad diaria de

cambio de prendas.
*El porcentaje de autonomia mdximo que cada nifiod pueda lograr a partir de sus capacidades.

Ohbjetivos especificos (adaptables a diferentes niveles de funcionalidad):
1. El nifiofa puede reconocer las partes del cuerpo.
El nifio/a puede reconocer las prendas de vestir.
El nifio/a puede asociar donde van las prendas con las partes del cuerpo.
El nifio/a puede asociar las prendas a utilizar segin el clima.
El nifio/a puede asociar las prendas a utilizar segin el tiempo.
El nifioda identifica los pasos para realizar el cambio de prendas.
El nifiofa puede asociar el cambio de prendas en la rutina diaria.

Bl G

a. Niveles por actividad: La actividad tiene 3 niveles para realizar. Pueden variar los objetivos
por paciente, intencionalidad de la terapia o habilidades que se busguen reforzar vo

aprender.
*Ohietivos:
1. El nifiosa puede reconocer las partes del cuerpo.
2. El nifo/a puede reconocer las prendas de vestir.
3. El nifioda puede asociar donde van las prendas con las partes del cuerpo.
4, El nifioda puede asociar las prendas a utilizar segun el clima.
5. El nifo/a puede asociar las prendas a utilizar segtin el tiempo.
6. El nifio/a identifica los pasos para realizar el cambio de prendas.
7. El nifiosa puede asociar el cambio de prendas en la rutina diaria.

- Niwvel 1. Basico: Beconoce las partes del cuerpo v reconoce las prendas de vestir,

- Niwvel 2. Intermedio: Objetivos del nivel basico, identifica el lugar donde usar las diferentes
prendas en el cuerpo,

- Niwvel 3. Avanzado: Objetivos del nivel basico e intermedio, asocia las prendas segin el
clima v tiempo del dia, identifica los pasos para vestirse y desvestirse v realiza |a tarea del
cambio de prendas en la rutina diaria.

b. Descripcion de los pasos para vestirse:
*Ecta actividad necesita del acomparnamiento de una persona responsable o cuidadora. Solo
después de realizar los siguientes pasos, se podrdn poner los zapatos.

Orden para vestirse: ropa interior, prenda de |3 parte inferior, prenda de |a parte superior,
Zapatos y accesorios (opcional).

e BB L R

Buscar las prendas (ropa interior, pantaldn, camisa, zapatos)

Fonerse |la ropa interior en la parte del cuerpo donde corresponde.
Ponerse |z prenda de |z parte inferior en donde corresponda.

Ponerse |z prenda de |z parte superior en donde corresponda.

Revisar si se estan utilizando todas las prendas v de |a manera correcta.
Ponerse los zapatos.

Ponerse accesorios (opcional).

c. Descripcion de los pasos para desvestirse:
*Esta actividad necesita del acompariamiento de una persona responsable o cuidadora. Solo
después de ser avudado por una persona responsable o cuidadora para quitarse los zapatos, se
pueden realizar los siguientes pasos.

Mo AN

Quitarse los zapatos.

Quuitarse los accesorios (opcional).

Cuitarse la prenda de la parte superior v sacarla del cusrpo.
Quuitarse la prenda de la parte inferior v sacarla del cuerpo.
Quitarse la ropa interior y sacarla del cuerpo (opcional).
Doblar correctamente todas las prendas.

Depositar las prendas en el espacio o lugar de |a ropa sucia.

d. Prendas de vestir:
*Manejar prendas bdsicas.
Mifias / Nifios

b B B B R T

b b b b e
T B e

Calzones / Calzoncillos
Pantalon /Pantalon
Shorts / Pantaloneta
Camisa

Camiseta

Blusa

Camiseta

Vestido

Falda

. Chaqueta / Chaqueta
. Gorra f Gorra

. Zapatillas f Zapatillas
. Sandalias / Zapatos

. Chanclas / Chanclas

Pasos de la tarea
ABC cambio de
prendas.

Prendas a
ensenar.



Titulo: Olivia, la experta en moda.

Mota del autor: & ti que hov lees este libro, me gustaria compartir mi vision de |a vida contigo...
llegamaos a ella para ser felices.

Gracias por estar agui. Estds aportande un granito de arena para ayudar a la felicidad de alguien
mas.

Instrucciones de lectura: ;Bienvenidos al mundo de Olivia! S5i estas aqgui, has decidido ayudar a las
personas con autismo a mejorar su calidad de vida a través de las herramientas que disefiamos en
(nombre de la marca).

En este cuento, Olivia ensefiara a los nifios con su historia a vestirnos y desvestirnos. Son tareas
que parecen muy simples, pero algunas personas con autismo deben superar los desafios para
poder realizar estas actividades de la manera correcta.

Dentro de esta historia hay algunas frases que debes completar con UNA de |as opciones escritas
en color morado, también ayudaras a los nifios a coger las piezas correctas para ubicarlas dentro

del tablero de juego e ir recreando |2 historia que td estas leyvendo.

T seras el lector v guia de toda la actividad, por eso debes recordar ser paciente, leer de manera
clara, entender los objetivos de esta actividad v acompanar a los nifics a realizar cada paso.

£Estas listo? Es hora de comenzar una nueva lectura.

Pag 1: Hola, sov Olivia. Tengo 11 afios v mi color favarito es el amarillo. ;Como te llamas 07

Pag 2: Hov es un dia (soleado / lluvioso), en el cielo hay (un sol / gotas de lluvia) v esta de color
(armarilla / azul). ;Sabes cémo vestirte todos los dias? j Te puedo ensefar como lo hago yo!

Pag 3: Todos los dias me despierto a las 7:00 de |a mafiana, mi mama me ayuda a cepillarme los
dientes alas 7:15 v después me bafio a las 7:30.

Pag 4: &las 8:00 s hora de vestirnos v mama est3 ahi para ayvudarme.

- Hay algunos dias soleados en los que utilizo vestido. En esos dias solo tengo que buscar en el
armario la ropa interior, un vestido v los zapatos. (Por ahora no hay vestido)

- Notengo gue realizar el paso 3 v 5. (Prueba para medir si el lector entiende que si la nifia utiliza
un vestido ese dig, se omiten los pasos 3y 5]

Titulo: Nicolds, vamos a vestirnos ya.

Mota del autor: A ti que hoy lees este libro, me gustaria compartir mi visidn de la vida contigo...
llegamos a ella para ser felices.

Gracias por estar agui. Estas aportando un granito de arena para ayudar a |z felicidad de alguien
mas.

Instrucciones de lectura: ;Bienvenidos al mundo de Nicolas! 5i estas aqui, has decidido ayudar a
las personas con autismo a mejorar su calidad de vida a través de las herramientas que disefiamos
en [nombre de la marcal.

En este cuento, Nicolas ensefiara a los nifios con su historia a vestirnos v desvestirnos. Son tareas
gue parecen muy simples, pero algunas personas con autismo deben superar los desafios para
poder realizar estas actividades de la manera correcta.

Dentro de esta historia hay algunas frases gue debes completar con UNA de las opciones escritas
en color verde, también ayudaras a los nifios a coger las piezas correctas para ubicarlas dentro del
tablero de juego e ir recreando la historia que td estas leyvendo.

Ta seras el lector v guia de toda la actividad, por eso debes recordar ser paciente, leer de manera
clara, entender los objetivos de esta actividad v acompanar a los nifios a realizar cada paso.

:Estas listo? Es hora de comenzar una nueva lectura,
Pag 1: Hola, soy Micolas. Tengo & afios v mi color favorito es el naranja. ;Cudntos afios tienes td?

Pag 2: Cuando me despierto a las &00 de la manana, mire por la ventana para saber como
vestirme ese dia y mi mama me ayuda. Hoy es un dia (soleado / lluvioso), veo (el sol / gotas de
luvia) v el cielo es de color (amarillo / azul).

Pag 3: Alas £:30 de la manana es hora de desayunar, me gustan los huevos con pan. A las 7:00de la
mafiana estoy listo para banarme, antes no me gustaba pero ahora lo hago casi solo. Alas 7:20 de
lz2 mafiana es hora de vestirme para salir de casa.

- Me acompanas a vestirme? Vamos a hacerlo lento, vo también estoy aprendiendo.

Pag 4: Primero, busco en el armario todas las prendas gue necesito para un dia (soleado /uvioso)
en el siguiente orden: la ropa interior gque son los calzoncillos azules v las medias negras, (una
prenda para la parte inferior), (una prenda para la parte superior) y por Gltimeo (un tipo de zapatos).
(Prueba para medir si el lector entiende que debe seleccionar con qué prendas se viste el nifio)

2 historias
Construccion y validacion
con el aliado.

15 paginas por historia.

Contenido escrito para los cuen-
tos ilustrados como instructivo
para cuidadores en la tarea ABC
de Cambio de Prendas.
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Bocetacion

Validacion con el aliado.

Personajes | Tablero de juego | Storyboard
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Primeras etapas y diseio final

Validacion de disefiar herramientas independientes para nifio y nifia




Construccion

Olivia, 12 afos
Creacion visual del tablero y piezas

18 piezas



Nicolas, 8 afos
Creacion visual del tablero y piezas

16 piezas
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Construccion

1. Busca las prendas

(ropa inkerior, pamtabbn, comiso Tapoios)

5, Revisa el uso de prendas

Definicion de apoyos visuales

1. Busca las prendas
ffopa imecior pl:lr'l[l!lr.'lr'l o !-:'||:-:|tr.15:]-

Primer prototipo

5, Revisa el uso de prendas

6 pasos para
vestir y 6 pasos

para desvestir
Construccion y validacion
con el aliado.

Primer prototipo en bond

28



Primero, busco en el armario mi pijama.

Segundo, me pongo mi pijama y ya estoy lista para irme
a la cama

Olivia, la experta

en moda
Construccion y validacion
con cuidadores

Primer prototipo en bond

®

l[ercero, me quito (la blusa / la camiseta).

O
T

Cuarto, me quito (la falda / el short / el pantaldn).

[/




Tercero, me pongo
porque hoy es un dia

Cuarto, me pongo

3

Si hoy es un dia
soleado, no tengo
que hacer el paso
5 y sigo al paso 6

Quinto, si es un dia con lluviao también me pongo la cha-
gueta y mi gorra favorita,

T -

Sexto, ml mamd y uo revisamos sl estoy usando todas

las prendas de manera correcta. A veces tenqo que re-
=

petirlo dos veces porgue me pongo la ropa al reves,

LAs te
wistes t
también?

Nicolas, vamos

a vestirnos ya
Construccion y validacion
con cuidadores

Primer prototipo en bond
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Tablero en MDF y Iaminas
imantadas 42cm x 28cm

-

A los 6:30 de lo mafiang es hora de desayunar, Yo de-
seguno Nuevas con pan. A las 7:00 de la mchun’u estol
liste para bariarme, antes no me gustaba perg uhorg
lo hqgo casl solo. A los 7:20 de lo mafiong es hora de
vestirme para salir de casa,

¢Me acomparias

a vestirmie?
Vamos a hacerlo
lento, yo tambisn
estoy aprendiendo

Primero, busco en el armario todaos las prendas que necesito para
un dia (scleado / lluviose) en el siguiente orden: la ropa interior
que son los calzoncillos y las medias, (una prenda para la parte
inferior), (una prenda pard la parte superior) y por ultimo (un
tipo de zapatos).

Segundo, me pongo los calzoncillos y las medias.

Cuento ilustrado:
Nicolas, vamos a vestirnos ya

Tarjetas
8cmx 10cm






Tablero en MDF y Iaminas
imantadas 42cm x 28cm

Tarjetas
8cmx 10cm

Sexto, mi mama Y Lo revisamos si estoy usando todes
las prendas de manera correcta

Séptime y como dltimo Pase, me pongo (los zapatillas
/ las sandalias / las chanclas / las botas) en este dio
(soleado / lluviose),

Yo estoy lista,
¢Has visto céma
puedes vestirts
10 también?

A las 8:40 vamos a la mesa para desayunar y a las 9:30
ya puedo empezar las actividades del dia.

Cuento ilustrado:
Nicolds, vamos a vestirnos ya







Aprender las partes del cuerpo.
Aprender las prendas.

Asociar las prendas con el cuerpo.
Asociar las prendas con el clima.

Asociar las prendas con el
momento del dia.

Asociar el cambio de prendas en
la rutina diaria



Prueba de usvario

1. 2. 3. 4.

Presentacion Desarrollo de la actividad Actividades auténomas Interpretacion de
resultados

Acercamiento a los

usuarios con la actividad. Introduccion de la actividad a Uso del material de manera Recopilacion del
. los usuarios, maxima duracion - autonoma, testeando las material de la actividad
- Guia de actividad. de 2 horas instrucciones de la actividad e interpretacion de los
- Materiales de la resultados y conexion del

actividad. - Material de la actividad. - Actividades cortas. usuario con la herramienta.



Janer, 17 anos

Palmira, Colombia.

- No hay asociacion de prendas
de vestir o partes del cuerpo.

- Gran afinidad con encajar y
reconocer formas.

- Identificacion del personaje con
la persona.

- Dificultad en el agarre de las
piezas.

- Gran afinidad con los colores.

- Impaciencia con la actividad.



,___2-?_:

Juan, 15 ainos

Palmira, Colombia.

Nivel medio

- Realiza las actividades de vestir
y desvestir de manera mecanica.

- Gran afinidad con encajary
reconocer formas.

- No hay asociacion de las
prendas.

- Facilidad en el agarre de las
piezas.

- Gran afinidad con los colores.

- No hay asociacion de linea
grafica con objetos reales.



Eilin, 19 aios

Palmira, Colombia.

- Realiza las actividades de vestir
y desvestir.

- Gran afinidad con encajary
reconocer formas.

- Perfecta asociacion de las
prendas.

- Dificultad en el agarre de las
piezas.

- Gran afinidad con los colores.

- Se deben implementar mayores
niveles de complejidad.



Conclusiones

- La edad no es un clasificador decisivo para
el uso de esta herramienta.

- Se valida que los resultados son individuales
y dependeran de cada usuario.

- A pesar de realizar el cambio de prendas,
algunas personas simplemente lo hacen de
manera mecanica e incompleta.

- Los procesos de aprendizaje en personas
con TEA son lentos y el proyecto continua en
etapa de constante validacion.

- La herramienta es segura, resistente al uso
y atractiva para los usuarios.

- El empaque debe reforzar la grafica para
reforzar la comprension de la actividad a
ensefar con la herramienta.

- El lenguaje grafico es claro para algunos
usuarios, no en su totalidad.

- Los cuidadores, especialmente padres y
familiares necesitan mayor apoyo instructivo
para realizar las actividades, porque el cuento
ilustrado soélo se puede utilizar con los nifios
cuando ya tienen bases para realizar el cambio
de prendas.

- ELnivel maximo es corto cuando las personas ya
realizan todos los objetivos de la herramientas.




Recomendaciones

- Incluir un instructivo mas completo para
cuidadores que apoye otros procesos para el
cambio de prendas.

- Se recomienda evaluar nuevamente la
herramienta con los usuarios para identificar
un optimo logro de los objetivos.

- Introducir la solucién de este proyecto en
la primera infancia, donde las intervenciones
tienen mayor impacto.

- Utilizar materiales mas livianos para el
desarrollo del producto, mejorar su peso.

- Validar el tiempo que podria tomar para
el usuario el total cumplimiento de las
actividades de la herramienta.

- Validar un mayor entendimiento del lenguaje
grafico en los usuarios.

- Mejorar detalles del disefio para que parezca
mas realista.

- Agregar un mecanismo de recompensa,
estimular el reconocimiento cognitivo de las
tareas correctas en los nifios.
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