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INTRODUCCION

La identidad cultural constituye

un elemento esencial en la
configuracion de los territorios, pues
otorga sentido de pertenencia a

sus habitantes y proyecta hacia el
exterior las particularidades que

los hacen unicos. En ciudades
intermedias como Tulua, este
aspecto adquiere especial relevancia
debido a los constantes desafios
sociales, econdmicos y culturales
gue enfrenta.

A pesar de contar con una riqueza
cultural diversa —expresada en sus
fiestas, tradiciones gastronémicas,
manifestaciones artisticas y simbolos
locales—, muchas de estas
expresiones han sido opacadas

por narrativas negativas que
reducen la imagen del municipio

a problematicas de violencia o
estigmas sociales.

En este contexto, se hace necesario
generar procesos que permitan
resignificar la manera en que |0s
tuluenos se reconocen a si mismos
y cOmMo son reconocidos por otros.
El disefio de comunicacion visual se
plantea aqui como una herramienta
clave para este proposito, al
posibilitar la creacion de nuevas
narrativas visuales y participativas
que fortalezcan la identidad local y
promuevan el orgullo cultural.

El proyecto Raices Vivas surge con
la intencion de propiciar un espacio
de reflexion y creacion colectiva a
través de talleres participativos y
recursos pedagogicos, en los que
los jovenes tuluefios se conviertan en
protagonistas de una construccion
cultural que reconozca el valor de
Sus raices y proyecte una imagen
positiva, auténtica y viva de Tulua.



JUSTIFICACION

%ecwwcdz

Tulua atraviesa un profundo reto
en torno a su identidad cultural. En

muchos casos, el municipio ha sido
proyectado hacia el exterior a través

de narrativas negativas asociadas
a la violencia o a problematicas
sociales, o que ha debilitado tanto
el sentido de pertenencia de sus
habitantes como la manera en que
otros perciben la ciudad.

La anterior desconexion se traduce
en una falta de reconocimiento de
sus fortalezas culturales, artisticas
y comunitarias, generando que

los tuluenos no siempre se sientan
orgullosos de su territorio ni de
aquello que los caracteriza como
colectivo.

Reconocer la identidad cultural
constituye un eje fundamental

Svnite vole, a
We[@/&toﬂomoyué

2y edpéw/ya,

para fortalecer la cohesion social y
resignificar la imagen de un territorio.

Como plantean %dl/b Gonyiles

9 DPeres (2020), |0s procesos

de comunicacion comunitaria

y participacion activa permiten
reconstruir la memoria y el sentido de
pertenencia, dando lugar a formas
mas inclusivas de reconocerse en lo
propio. En esta linea, Tulua posee un
potencial cultural diverso —desde
sus fiestas y musica hasta sus
sabores, tradiciones y simbolos—
que puede y debe ser recuperado y
visibilizado.

El disefio de comunicacion visual
ofrece una oportunidad estratégica
para este proposito.

(2079) subraya que el Tenguaje
grafico puede convertirse en un



medio para representar la identidad y
la cultura de las ciudades, aportando
a su proyeccion y reconocimiento.

Asimismo, %ngy Lives (2020)
sefialan que las estrategias de
comunicacion son fundamentales
para difundir la identidad cultural

en territorios intermedios, donde los
imaginarios colectivos necesitan ser
fortalecidos y transmitidos de manera
efectiva.

Finalmente, Qfigvay Gimes (2027)
destacan que la comunicacion no
solo transmite informacion, sino que
configura relaciones y significados
que refuerzan la cohesion y el orgullo
colectivo.

Ante la perspectiva expuesta,

el proyecto Raices Vivas busca
contribuir al fortalecimiento de

la identidad cultural de Tulua,
reconociendo a los jovenes como
actores clave en la construccion de
sentido y apostando por la creacion
de narrativas visuales que proyecten
una imagen positiva, auténtica y viva
de la ciudad, alejada de estigmas y
centrada en sus raices.
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA ¥

Las ciudades no solo se
construyen con ladrillos

y calles, también con los
relatos que circulan sobre
ellas. En el caso de Tulua,
esos relatos han estado
marcados, en gran medida,
por la exposicion de noticias
negativas y problematicas
sociales, 10 que ha generado
una percepcion reducida y
estigmatizada tanto dentro
como fuera del territorio. Este
predominio de narrativas
conflictivas ha debilitado

el reconocimiento de las
caracteristicas culturales
que hacen unica a la ciudad
y ha contribuido a que sus
habitantes, especialmente
los jovenes, se sientan poco
representados en lo que se
dice de su lugar de origen.
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La literatura sefiala que
cuando una comunidad no
logra reconocerse en sus
propios simbolos, tradiciones
y expresiones, se afecta
directamente el sentido de
pertenencia y la cohesion
social (Rew, Gongilesy &
@e’ﬁg, 2020).En Tulua, pese
a su riqueza cultural reflejada
en fiestas, gastronomia,
musica y simbolos locales,
estos aspectos permanecen
invisibilizados frente a la
constante difusion de lo
negativo. De esta manera,

lo que se comunica

sobre la ciudad prioriza

las dificultades, dejando

en un segundo plano

las manifestaciones que
conforman su memoria
colectiva y que podrian



convertirse en fuente de orgullo y
resiliencia.

Esta problematica no es reciente:
tiene raices en procesos

historicos que han condicionado

la imagen del municipio y que,
sumados a las dinamicas sociales
contemporaneas, han reforzado

el estigma. %mw@cy Lives
(2020) sostienen que las ciudades
intermedias enfrentan un reto mayor
en la difusion de su identidad
cultural, ya que sus relatos suelen
quedar fragmentados o dominados
por percepciones externas. En
Tulua, la ausencia de estrategias
de comunicacion visual solidas ha
contribuido a que esta desconexion
se mantengay se reproduzca en
generaciones jovenes, quienes
deberian ser actores clave en la
transmision y apropiacion de lo
propio.

Al analizar la situacion desde la
comunicacion, se evidencia que la
forma en que se cuenta un territorio



define en gran medida como se vive y cOmo se proyecta
hacia los demas 0&@.«9‘)’, 2079). En este caso, la voz
predominante ha sido la de la dificultad, invisibilizando
la diversidad cultural que existe y afectando la manera
en que los jovenes se identifican con su entorno. fidva
& Gomes (2027) nos recuerdan que la comunicacion no
solo informa, sino que también construye significados
compartidos, y en este sentido, la falta de narrativas
positivas limita la capacidad de reconocerse y de ser
reconocidos como comunidad.

Por ello, resulta: a/ymteﬁaygfca/&/wfo@w en que Yilud se

wmwaadmmjwmwwﬂwcm a 0thos. Los jovenes
estudiantes, al encontrarse en una etapa formativa, son
una poblacién clave para este propdsito: de su vinculo
con la identidad cultural depende la continuidad de

las raices que los sostienen como colectivo. Devolver
visibilidad a lo positivo y convertirlo en parte de la narrativa
cotidiana constituye, entonces, un paso fundamental

para contrarrestar los estigmas y fortalecer el orgullo

local, proyectando hacia el exterior una vision mas justa,
equilibrada y viva de lo que significa ser tuluefo.

En esta tarea, la comunicacion visual adquiere un papel
transformador al permitir crear espacios de participacion y
expresion simbdlica que conecten a la comunidad con su
territorio. A través de procesos creativos y colaborativos,
es posible reconstruir la imagen de Tulua desde sus
propias voces, reafirmando la identidad y la memoria
cultural de la ciudad.
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OBJETIVO
5%

Disefiar una estrategia de comunicacion visual

participativa junto a los estudiantes del Colegio Bilingle
Hispanoamericano de Tulué, que fortalezca la identidad
cultural del municipio y promueva el sentido de pertenencia

VS

» Analizar las percepciones actuales

sobre la identidad tuluena.

Explorar los elementos culturales y

simbdlicos que la representan.

:» Disefar una propuesta participativa
basada en talleres creativos.

¥ Validar la propuesta en la

Biblioteca Departamental Jorge

Garcés Borrero




Aliado Institucional

Colegio Bilingie Hispanoameicano de Vs

Se consolidé como un aliado
estratégico del proyecto
por su apertura a iniciativas
que fortalecen la educacion
y la cultura local. Brindo

el espacio y la disposicion
necesaria para realizar

los talleres participativos
con estudiantes de grado
once, articulados con la
asignatura de artistica

bajo la orientacion de la
profesora Sara L. Ortega.

Esta colaboracion

permitio integrar procesos
creativos y reflexivos

sobre la identidad cultural,
ofreciendo un escenario
real de participacion y
aprendizaje que contribuyo
al fortalecimiento de la
imagen educativa y cultural
de Tulua.




Aliado Institucional

Biblinteca Depantamental Jorge Gareds Bovieo

%><><><>Se vinculé como espacio de
validacion y socializacion del
proyecto, ofreciendo un entorno
abierto y plural para compartir los
resultados con la comunidad.

Su aporte radico en facilitar un punto
de encuentro entre estudiantes,
docentes y visitantes, permitiendo
visibilizar la identidad tuluefia

mas alla del aula y fortalecer la
dimension cultural y participativa de
la propuesta.

Experta tematica

Sara Lucin Qptega -

Docente de Atrtistica del CBH
La profesora Sara participd como
experta tematica del proyecto,
aportando su experiencia
pedagdgica y conocimiento en
procesos de educacion artistica y
cultural. Su acompafnamiento fue
clave para orientar las dinamicas de
los talleres y facilitar la articulacion
del proyecto con el contexto
educativo, promoviendo el desarrollo
creativo y reflexivo de los estudiantes
en torno a la identidad tuluefia.
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MAPA DF EMPATIA-ESTUDIANTES DE 1A 11

o que escuchan
n Expectativas fami-
$ liares y escolares
sobre su futuro, jun-
to con la influencia
de amigos y refe-
rentes culturales.

0 QUE PLeNSANL {f SRR,
o uepiersany

Buscan definir su
Videntidad mientras
enfrentan la presion
académicay los
deseos de ser

reconocidos.

o que ven
Un entorno aca-
démico exigente,
influencias de redes
sociales y dinami-
cas juveniles pro-
pias de su ciudad.




16-17 aiios
El proyecto se dirige a jovenes de 16 el mundo permite disefiar una propuesta
y 17 anos de los grados 11Ay 11B del que conecte con su realidad y responda

Colegio Bilingte Hispanoamericano, a sus necesidades. Su participacion
quienes atraviesan una etapa decisiva activa garantiza que el proyecto tenga
en la construccion de su identidad sentido para su vida cotidiana y genere
personal y cultural. Comprender sus un impacto real en la identidad cultural
intereses, motivaciones y formas de ver  del municipio de Tulua.

MAPA DF EMPATIA-ESTUDIANTES DE 1A Y 11

%owmwy/wcwa/adeﬁ
Quieren crecer y de

3 esta forma aportar
a su ciudad; nece-
sitan espacios que
permitan reconocer
su voz y fortalez-
can su pertenencia
cultural.

é"fu@gm Jﬁwmm
Intentan equilibrar
estudio e intereses
personales, lidiando
con ansiedad por

el futuro y falta de
espacios locales de
expresion.

o que dicery hacen

@ Participan activa-

. mente, se expresan
mediante el arte y
las redes sociales,
ademas buscan
visibilizar su voz.

0






validads

La validacion del proyecto se realizé con un grupo mixto con-
formado principalmente por 29 estudiantes y 3 adultos de la
Institucion Educativa Pedro Vicente Abadia, ubicada en Guaca-
ri, Valle del Cauca. Los participantes —jovenes de grado déci-
mo con edades entre 15, 16 y 17 afos— representan un perfil
adolescente clave para evaluar la pertinencia del proyecto, ya
gue se encuentran en una etapa de formacion en la que las
preguntas sobre identidad, territorio y pertenencia son espe-
cialmente significativas.

Ademas del grupo central, también participaron asistentes ex-
ternos provenientes de diferentes zonas de Tulua y de la ciudad
de Cali, lo cual enriqueciot la actividad al aportar miradas diver-
sas y permitir contrastar percepciones sobre el territorio desde
experiencias distintas.

Esta combinacion de perfiles permitié obtener opiniones varia-
das, naturales y espontaneas sobre la propuesta visual y peda-
gogica de Raices Vivas, ampliando el alcance de la validacion
y fortaleciendo su pertinencia en contextos mas amplios.

n



El proyecto Raices Vivas surge como una respuesta al

reto de fortalecer la identidad cultural tuluefia mediante
estrategias de disefio participativo, arte y comunicacion
visual. En un contexto donde muchos jévenes expresan
desconexion con su territorio y cuentan con pocos espacios
culturales, el disefio se propone como un puente para
reconstruir el vinculo con el lugar a través del aprendizaje, la
memoria colectiva y la representacion simbdlica.

Para desarrollar esta investigacion de manera sélida, fue
necesario profundizar en los conceptos clave que sustentan
el proyecto. El marco de referencia reune aportes tedricos
sobre identidad cultural, participacion comunitaria, disefio
social y educacion cultural, permitiendo comprender como
estas perspectivas se articulan y orientan la propuesta. Este
analisis facilitd construir una base conceptual firme para
abordar la relacion entre disefo, territorio e identidad desde
una mirada educativa y comunitaria.

Comtesdn y fundamentacion

Diseiio 04 Comunicacion paia, l panticipacion
dentidnd cultuhral, Y Comunicacion comunitafin,
gmMM&mJWM/LwM
Opliticas cultuhales 5y educacion, po,aah/b
CAnalisis § y sindesis
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Conteoty J/WMW/L

El Plan de Desarrollo Municipal de
Tulué (2023) reconoce la necesidad de
promover la participacion ciudadana y
fortalecer la cultura local como motor
de cohesion social. En esta linea, la
Biblioteca Departamental Jorge Garcés
Borrero (2024) destaca el papel de

Diseriny comunicacion para la particjpacion

Desde la teoria del disefio social,
autores como Frascara (2006) y
Bonsiepe (2012) han senalado

que el disefio no debe limitarse a
producir objetos, sino a generar
procesos de comunicacion que
promuevan comprension, educacion y
transformacion social. En este sentido,
Raices Vivas se inscribe dentro del
enfoque del disefio participativo, donde
la comunidad no es receptora sino
creadora de sentido.

los procesos de formacion artistica y
cultural en la creacion de comunidades
activas y creativas. Estos documentos
constituyen el marco institucional sobre
el cual se apoya el proyecto, orientado
al trabajo con jovenes como agentes de
cambio cultural.

Asimismo, Manzini (2015) plantea

que el diseflo contemporaneo debe
posibilitar escenarios de co-creacion y
empoderamiento ciudadano, generando
soluciones locales a partir de la
colaboracion y la empatia. Estas ideas
sustentan la metodologia de talleres
que el proyecto desarrollo con jovenes
tuluefios, buscando que el disefio sea
un medio de expresion y reflexion sobre
la identidad cultural.



Jdenticlad cultural, Y COMULLACION comunitahia

El componente cultural del proyecto

se fundamenta en la Investigacion -
Accion Participativa (IAP), entendida
como un enfoque que involucra a

las comunidades en el proceso de
construccion de conocimiento sobre su
propia realidad. Segun Ferrer, Gonzalez
y Pérez (2020), la IAP facilita el
fortalecimiento de la identidad cultural
al promover el didlogo, la participacion
y la representacion colectiva.

Spehiencias de ante.y tansfsymacion social

Casos internacionales como Ciudad
Mural (México), documentado por
Naciones Unidas (s.f.), y Colorful
Communities (PPG, Global) demuestran
como el arte y la pintura colectiva
pueden ser motores de revitalizacion
cultural y apropiacion del espacio
publico. De manera similar, el proyecto
Arte para la Transformacion Social de

e O N * adia
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Por su parte, Sierra 'y Gomez (2021)
argumentan que la comunicacion en
contextos culturales permite configurar
significados compartidos, fortaleciendo
los vinculos entre individuos vy territorio.
En este marco, el disefio grafico se
convierte en una herramienta visual

de reconocimiento, representando
simbolos, colores y narrativas que
consolidan el sentido de pertenencia
local y comunitario.

Cadena SER (s.f.) en Espafa evidencia
el potencial del arte colaborativo para
construir comunidad.

Estos referentes inspiran la vision de
Raices Vivas, donde los talleres y el
fanzine se conciben como medios
artisticos que trascienden la estética y
promueven transformacion social.
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Colticas cultuhales 5y eaéwac[a'/z,,aoﬁaém

El Ministerio de Cultura de Colombia
(2020) plantea en su Politica de
Participacion Cultural la importancia de
integrar a la ciudadania en la gestion

y creacion de iniciativas culturales,
fornentando procesos educativos
incluyentes y sostenibles. En el

ambito académico, Tabares y Carvajal
(2019) profundizan en la pedagogia

M‘/é. .J /5 .

En conjunto, las fuentes revisadas
evidencian una convergencia entre
disefio, educacion y cultura como
herramientas de transformacion
social. Raices Vivas se nutre de estos
enfoques al integrar la investigacion
participativa con el diseno visual,
produciendo resultados que son a la
vez pedagodgicos y comunicativos.

A diferencia de otras propuestas
centradas en la promocion cultural

del territorio como herramienta

de educacion popular, donde el
aprendizaje parte de la experiencia
local y del reconocimiento del entorno.
Estas ideas fortalecen la base
conceptual del proyecto, que busca
ensenar a traves del hacer, el dialogo y
la creacion colectiva.

desde instituciones, este proyecto

parte de la experiencia vivida por los
jovenes y se materializa en una guia
pedagdgica y un fanzine, que funcionan
como dispositivos de memoria y accion.
De esta manera, el proyecto se ubica
en la interseccion entre el disefio social
y la educacion cultural, reafirmando que
el diseno puede ser un lenguaje para
reconectarnos con nuestras raices y
proyectarlas hacia el futuro.
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METODOLOGIA: UN CAMINO CREATIVO

La metodologia del proyecto combina principios de la Investigacion

- Accion - Participativa y del Disefo Centrado en el Usuario (DCU),
integrando la empatia, la participacion activa y la creacion colaborativa
con los estudiantes.

Este enfoque permitié que la propuesta surgiera de sus propias
necesidades y se validara en la practica, logrando un disefio
significativo y coherente con su contexto.

El proceso se desarrolld en cinco fases: cg’/r;oa@a/z @?’@Ma/b
@a/z&k;ba/b, @(wa/by @oﬁ;aa/u%,, cada una vinculada a los

objetivos del proyecto y aplicada mediante herramientas
especificas.

B

cwplprar,  ©
L éama@ ar Analisis de referentes

{ culturales y simbolos locales.
Presentacion del proyecto en el
Colegio Bilingde. Identificacioén de tradiciones,

valores y expresiones que

Entrevistas y focus group con representan la identidad de

estudiantes para conocer sus Tulua
percepciones e ideas sobre '
Tulua. Sistematizacion de

Introduccién al proyecto hallazgos






a

Empatizar

En la fase inicial del proyecto se busco establecer un
acercamiento respetuoso, claro y transparente con
los participantes. Antes de cualquier actividad, se
elaboro el consentimiento informado, garantizando
la comprension del proposito del proyecto, el uso

de las imagenes y la participacion voluntaria de los
estudiantes.

Como parte de este primer contacto, se disefiaron y
difundieron dos piezas clave:

Cuntel djgital: creado para presentar el proyecto, invitar
a los estudiantes a participar y explicar de forma
sencilla los objetivos de la propuesta.

CPeiddico digital pedagdpico : Tormato informativo que
contextualiz6 el proyecto, presento la problematica, los
objetivos y los pasos del proceso participativo.

Estas herramientas facilitaron un

acercamiento inicial amable y comprensible,
permitiendo que los estudiantes conocieran
previamente el proposito de Raices Vivas antes del
desarrollo de los talleres.




A partir de este marco de confianza, se aplicaron
herramientas cualitativas para comprender
percepciones juveniles sobre identidad y cultura:

Heamientas aplicadns:

@W&WW: conversaciones espontaneas
que permitieron reconocer sentimientos,
expectativas, recuerdos e imaginarios sobre Tulua.

C’J_‘\o'wj/zw;a:encuentro grupal donde los estudiantes
compartieron reflexiones sobre pertenencia, identidad y
experiencias territoriales.

@éd@uw’o’/bpa/m'c{awzt&' registro de comportamientos,
dinamicas del colegio, estéticas juveniles, lenguaje
cotidiano y aspectos culturales presentes en su vida.

CApstte a lo westigacidn.:

Esta fase permitioé establecer una conexion humana con
los estudiantes, comprender sus necesidades y captar
una primera lectura emocional del territorio desde su
propia mirada.

It
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Explorar

CAndlisis cultuhal, docwnental, tPvitorinly visual

Una vez identificadas las percepciones iniciales, se
profundizé en la comprension del contexto cultural
y simbdlico de Tulua. Esta fase consolidé el marco
tedrico y permitio situar el proyecto dentro de
referentes académicos y visuales pertinentes.

Heamientas aplicadns:

evision documental; anélisis de investigaciones, planes
de cultura, diagnosticos de juventud y referentes de
comunicacion comunitaria.

CAndlisis visual: estudio de colores, simbolos, paisajes,
arquitectura, tipografias y elementos representativos
de la identidad tuluena.




@e/u%ﬂw/zézy revision de experiencias
nacionales e internacionales sobre identidad
cultural, participacion comunitaria y disefio
participativo, para identificar buenas
practicas replicables.

Sistematifacion de hallafggos : organizacion y
clasificacion de informacion para detectar
patrones, tensiones, retos y oportunidades.

CApsite a lo iwestigacin.:

Esta fase resultd fundamental para sentar
las bases conceptuales del proyecto y
comprender el contexto desde una mirada
amplia y rigurosa.

Esta etapa ofrecio la claridad necesaria para
iniciar el diseno orientando las decisiones
conceptuales, estéticas y metodoldgicas.
Ademas, permitid conectar las voces
juveniles con un sustento tedrico solido,
asegurando que el proyecto surgiera de un
analisis critico que legitimdé su pertinencia y
direcciono su desarrollo desde el comienzo.

3
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BENCHMARKING

El benchmarking desarrollado en
tiene como finalidad identificar
referentes visuales, metodologicos

y participativos que puedan aportar
aprendizajes relevantes para el
disefio de la guia pedagogica Raices
Vivas. A través de la revision de
proyectos sectoriales (relacionados
con identidad, cultura y comunidad)
y no sectoriales (relacionados con

ilustracion, educacion creativa

y disefio), se busca reconocer
practicas efectivas que fortalezcan la
construccion de propuestas culturales
dirigidas a jovenes.

Para orientar este analisis se
establecieron cinco variables clave,
seleccionadas segun las necesidades
del proyecto, el enfoque participativo
y el publico juvenil de Tulua. Estas
permiten evaluar cada referente desde
una mirada integral, considerando
tanto su forma como su funcion.

/. @wza/&mécmwubaamu///o’/?ﬂm:

Medios utilizados para presentar y
difundir los proyectos (guias, redes,
talleres, audiovisuales). Permite
identificar qué formatos resultan mas
efectivos y atractivos para jovenes.
Ayuda a definir como comunicar tu
proyecto de manera clara y cercana.

2. Co-oheaciin y pakticjpaciin

Evalla el nivel de interaccion entre
el proyecto y la comunidad. Incluye
talleres, ejercicios colaborativos y
construccion conjunta de contenido.
Es clave para entender como
involucrar a los estudiantes con el
proyecto Raices Vivas.

J. Dosicionamients c/1//1(1/2/251&'0@aaé(//za/

Observa como se representa la



identidad, el territorio y los imaginarios
locales y comunitarios.

Revisa la claridad conceptual y el
mensaje cultural del proyecto.

Ayuda a orientar como comunicar la
identidad tuluena desde las voces de
algunos jovenes tuluefos.

4. Diserio visualy lengugje estético

Analiza la coherencia gréfica: colores,
ilustracion, tipografia y estilo visual.
Permite reconocer estéticas frescas,
juveniles y significativas.

Sirve como guia para definir el estilo
visual de la estrategia de diseno que
se va a crear.

5. Eupiencia pedagdpica,y usabilidad

Evalla actividades, claridad de Evalua
actividades, juegos, claridad de
instrucciones y accesibilidad.

Revisa qué tan facil, dinamica y
significativa es la interaccion.

Es fundamental para disefiar una .

guia funcional en colegios y
espacios comunitarios.

:CDoh, quié som, importantes
Sas uniahlos?

Permiten evaluar cada
proyecto de manera
completa, desde su impacto
visual hasta su pertinencia
educativa y cultural. Estas
garantizan que la seleccion de
referentes:

@[a@wcon el enfoque
participativo, guetteideas
para disefiar actividades,
vupike en las decisiones
estéticas, suente al como
representar la identidad
de Tulua, yfmza/g/jcala
propuesta pedagogica.
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BENCHMARKING SECTORIAL

Historias de LBarnis -
Museo de la Ciudad de Quito (Ecuador)

Este programa trabaja con comunidades barriales
para recopilar memorias, practicas culturales e
identidades urbanas.

Svaluacion:

Canales: mapas, cuadernos, guias, redes.
Co—creacion: procesos colectivos completos.
Posicionamiento: fuerte enfoque comunitario.
Diseno: ilustracion contemporanea y estética juvenil.
Experiencia: talleres inmersivos y creativos.

Aport o

auna Metodologig
Participatiyg fuerte y
ormas efectiyag de

Narrar identidad local

Voces del %’0 -
Fundacion Casa Tres Patios (Medellin, Colombia)

Proyecto que trabaja con jovenes de comunidades
riberenas para explorar identidad territorial mediante
practicas artisticas (video, cuadernos, cartografias).

Svaluacion:

Canales: publicaciones, talleres, videos.
Co—creacion: protagonismo juvenil.
Posicionamiento: narrativa territorial fuerte.
Diseno: experimental y juvenil.

Experiencia: procesos pedagogicos prolongados.



Ydentidndes CSonsras -
Ministerio de Cultura de Peru

Proyecto de recopilacion de memorias y practicas
culturales a través del sonido. Incluye talleres con
jOvenes para crear paisajes sonoros que narran
identidad local.

Svaluacion.:

Canales: audios, podcasts, talleres.
Co—creacion: participacion guiada.
Posicionamiento: narrativa cultural potente.
Diserio: menos centrado en lo visual.
Experiencia: buena interaccion y exploracion.

G)??c;oeo de identiddndles juveniles (urales -
IMCA, CINEP y SJR (Valle del Cauca, Colombia)

Proceso donse se construé un mapa colectivo de
identidades juveniles, representando sus territorios

Canales: talleres, cartografias, relatorias, fotografias.
Co—creacion: completamente participativo.
Posicionamiento: narrativas territoriales y juveniles
bastante soélidas.

Diseno: visual comunitario, mapas y diagrama.
Experiencia: vivencial, dialogado y colaborativo.

Svaluacion.:

34
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MATRIZ COMPARATIVA
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CONCLUSION

Este analsis del mercado muestra que los proyectos
mas relevantes para Raices Vivas son aquellos que
integran participacion juvenil, narrativas territoriales y
herramientas visuales colaborativas. Iniciativas como
Historias de Barrio, Voces del Rio y el Mapeo de
|dentidades Juveniles Rurales—IMCA evidencian la
importancia de trabajar la identidad desde procesos
creativos y vivenciales.

En conjunto, los referentes analizados confirman
gue este proyecto se alinea con metodologias
participativas reales y que la cartografia social, la
escucha activa y la creacion colectiva son claves
para fortalecer la identidad cultural en jovenes.

IRV IRV RV
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BENCHMARKING NO SECTORIAL
&L Libho Yotal -

Biblioteca Digital de Bucaramanga (Colombia)
' ¥ EL LIBRO TOTAL

Biblioteca visual interactiva con ilustraciones, LI
animaciones, videos y audiocuentos.

Svaluacion:

Canales: plataforma digital, ilustracion, animacion.
Co—creacion: poca participacion comunitaria.
Posicionamiento: fuerte en lectura digital.

Disenio: muy atractivo e interactivo.

Experiencia: navegacion intuitiva.

Inspiracion para
tu Quia impreSa +
recursos digitalesg
COmplementaripg.

Maloba Sduea -

Maloka (Bogota, Colombia)

Programas educativos interactivos con material
pedagogico, cuadernos, Kits, y talleres.

Svaluacion.:

Canales: kits, guias, talleres.
Co—creacion: participacion moderada.
Posicionamiento: ciencia y educacion experiencial.
Disenio: visual didactico y moderno.
Experiencia: actividades dinamicas.




Little Jrwents's -

Reino Unido

Proyecto de recopilacion de memorias y practicas
culturales a través del sonido. Incluye talleres con
jovenes para crear paisajes sonoros que narran

identidad local.

Svaluacion.:

Canales: web, libros, exhibiciones.
Co—creacion: participacion total de jovenes.
Posicionamiento: creatividad y educacion.
Diseno: ilustracion ludica y versatil.

Experiencia: retos y actividades.

LigtleSCIA
IRventers

e ——

Qoo | QU e o Gibee G

—  Little

Saine Kids -
Medialab Prado (Espana)

Taller donde jovenes disefian fanzines sobre temas
sociales y culturales

Svaluacion:

Canales: fanzines, redes, talleres.
Co—creacion: creacion colectiva.
Posicionamiento: cultura juvenil.
Disenio: estilo experimental.
Experiencia: alta participacion.

3
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CONCLUSION

Se evidencia que los proyectos mas sdlidos para
inspirar Raices Vivas son aqguellos que combinan
disefio atractivo, lenguaje juvenil y experiencias
creativas accesibles. Referentes como Little
Inventors, Maloka Educa y Fanzine Kids muestran
como el uso de ilustracion, retos visuales y formatos
editoriales dinamicos facilita la participacion y el
aprendizaje de los jovenes.

En conjunto, los proyectos analizados confirman
que la estética clara, las actividades practicas y la
narrativa ludica son elementos clave para fortalecer

el componente visual y pedagogico de tu guia.

IRV IRV RV



Participar

RAICES DEL DISENO

La construccion de Raices Vivas requirio establecer
una serie de criterios que orientaran tanto el desarrollo
visual como el enfoque pedagoégico del proyecto. Estos
lineamientos surgieron del analisis del territorio tulueno,
de la observacion realizada durante los talleres con
jovenes y de la necesidad de crear materiales que
realmente dialogaran con sus formas de aprender,
expresarse y relacionarse con su entorno.

Estos requerimientos de diseno redne los elementos
fundamentales que sostienen la propuesta y garantizan
que cada pieza mantenga coherencia con la identidad
local, los objetivos educativos y el enfoque participativo
que caracteriza al proyecto.




(N NTERACTIVIDAD Y USABILIDAD

Pbgposits genhal

Diseflar materiales que permitan una participacion activa y
sencilla, donde los estudiantes puedan explorar, interactuar y
aprender sin barreras.

Plantear actividades claras, dinamicas y accesibles, que
faciliten la comprension y motiven la participacion.

@e&c/z{m’o’n

Creacion de piezas didacticas intuitivas, con instrucciones
comprensibles, recursos manipulables y elementos visuales
que guien al usuario a través de la experiencia sin necesidad
de acompanamiento constante.




IDENTIDAD CULTURAL Y ESTETICA

@(Zolao'wcyyw}ml

Incorporar en cada pieza visual la esencia de Tulua a través
de colores, simbolos y relatos que representen el territorio
desde una mirada joven.

Integrar referentes culturales locales y una estética fresca
que conecte con los estudiantes y fortalezca el sentido de
pertenencia en ellos.

@a@cﬁm
Desarrollo de un lenguaje visual propio del proyecto, basado
en paletas cromaticas inspiradas en el paisaje tulueno,

ilustraciones con rasgos locales y narrativas que recojan
expresiones y memorias compartidas en los talleres.



(E REPLICABILIDAD

| @Mpo'a?ojmda/

o B Garantizar que los materiales del proyecto puedan ser
utilizados nuevamente en distintos grupos y contextos,
permitiendo que la experiencia se replique sin perder su
claridad ni su intencion pedagdgica.

Disefiar recursos organizados, comprensibles y faciles de
reproducir, de modo que cualquier docente, facilitador o
replicador pueda implementarlos sin apoyo externo.

@eo‘c/l;bc[o’/b
Creacion de materiales impresos y digitales claros

y adaptables, que faciliten su reproduccion y uso

autonomo. Cada pieza permite que distintas instituciones o
comunidades puedan replicar las actividades manteniendo la
coherencia visual y metodologica del proyecto.
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Crear

PROCESO CREATIVO

CSistema, phoducty

El proceso comenz6 con una etapa
de inspiracion y exploracion visual,
en la que se busco una estética
amable y llamativa que incorporara
elementos propios de Tulua. A partir
de esta busqueda se realizaron los
primeros bocetos y propuestas de
naming, integrando colores, simbolos
y referencias locales que ayudaron a
perfilar e idear la personalidad inicial
del proyecto.

Estas aproximaciones fueron
enriquecidas y ajustadas gracias a
los talleres creativos desarrollados
con los estudiantes, espacios donde
se exploraron percepciones juveniles
sobre identidad, lenguaje visual y
representacion del territorio. Los
aportes obtenidos en estas sesiones

permitieron consolidar la identidad
visual y validar las decisiones
tomadas, asegurando que el sistema
producto respondiera realmente a
las necesidades y sensibilidades del
publico juvenil.

Con la identidad definida y validada,
se dio paso al disefo de los
componentes principales del sistema
producto: guia pedagogica, fanzine,
pagina web, video trailer y piezas
para redes sociales. Cada uno de
estos materiales fue concebido

para fortalecer la conexion con la
cultura local y promover procesos de
aprendizaje mas significativos desde
un enfoque visual, participativo y
cercano al contexto tuluefo.






Crear

Gdentidnd, visual

La identidad visual del
proyecto fue disefiada
para reflejar la esencia
cultural de Tulua desde
una mirada joven, cercana
y creativa. Cada decision
grafica busca conectar con
el territorio, asi como el
transmitir una sensacion de
familiaridad, calidez

y pertenencia.

Roices
D

—* Creado con tipografias hechas
a mano, inspiradas en formas
locales.

Variacion

o Logo complementado con
elementos gréaficos propios del
proyecto.



Paleta cromatico

@
90

La paleta de color es amplia *
y vibrante, retomando tonos
representativos del entorno tuluefo.

Tipogréfia
Helvetica HBILA e En conjunto, estos
elementos conforman una
Como tipografias complementarias identidad visual coherente,
se emplearon Fabiola para titulos cercana y representativa,
principales, Selfie para subtitulos capaz de transmitir la
y Helvetica para los cuerpos de esencia cultural de Tulua,
texto, logrando un sistema visual fortalecer la conexion de
Sl oSS 17 56 Uik los j6venes con su territorio

y despertar el interés de
publicos externos por
conocer y valorar la riqueza
cultural del municipio.
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Crear

En esta fase se realizaron una serie de
talleres con los estudiantes del Colegio
Bilingle Hispanoamericano de Tulua,
disefiados para recoger sus percepciones,
experiencias y representaciones sobre la
identidad cultural de Tulua. Estos espacios
permitieron abrir un dialogo directo con

los jovenes, comprender cOmo interpretan
su territorio y explorar las formas en que
expresan aquello que consideran propio
de su ciudad.

Los talleres funcionaron como momentos
de exploracion creativa donde los
participantes, mediante actividades
visuales, ejercicios simbdlicos y dinamicas
guiadas, pudieron reflexionar sobre lo que

® A




significa ser tuluefio y cémo se relacionan
con su entorno. Cada actividad estuvo
pensada para facilitar la expresion libre,
promover la participacion y generar
INSUMOS auténticos que sirvieran como
base para el disefio del proyecto.

Gracias a estos encuentros, fue

posible recopilar informacion valiosa y
construir una visidon mas cercana de las
necesidades, intereses y sensibilidades
de los jOovenes. Esta etapa se convirtio
en el corazdon de la fase de participacion
dentro de la metodologia, asegurando
que Raices Vivas se desarrollara desde
una perspectiva colectiva y situada en la
realidad de sus usuarios.

Ol £
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TALLER I: COLORES Q HABLAN
tehico -phictico

Este taller busco que los estudiantes reflexionaran
sobre la identidad tuluefna y reconocieran aquellos
colores, palabras y sensaciones que los hacen
sentirse parte de su ciudad. Fue un espacio para
conectar lo visual con lo cultural, donde cada joven
pudo descubrir qué elementos cromaticos y simbolicos
representan lo que significa vivir en Tulua.

Mas que una actividad escolar, se convirtié en un

momento para valorar lo propio y comprender que la
identidad también se puede comunicar visualmente.

5



Cpoceso del talle,

El taller combiné teoria y practica.

Primero, se converso sobre la
identidad cultural y como se expresa
en lo cotidiano. Luego, los estudiantes
trabajaron en grupos para identificar
colores, palabras y emociones que
asociaran con Tulua. Representaron
esas ideas mediante tarjetas, dibujos y
ejercicios de composicion visual.

La actividad finalizé con una
socializacion grupal donde cada
equipo compartié sus aportes y
explico por qué seleccionaron ciertos

elementos tuluefos. g{ 7 éu‘/ Eg&ezf

Los estudiantes lograron reconocer los
elementos visuales y simbdlicos que
consideran propios del territorio.

Comprendieron que su identidad

esta ligada a experiencias cotidianas,
lugares y expresiones culturales.
También descubrieron que el uso del
color es una herramienta poderosa
para transmitir sensaciones, emociones
y memorias relacionadas con el
municipio al que pertenecen.

54



TALLER 2: COLORES ) HABLAN
la/zacaco -cheativo

Este segundo taller busco que los estudiantes
reconocieran como el color, las formas y la
composicion pueden transmitir ideas sobre la
identidad cultural. A través de ejemplos cercanos y
ejercicios guiados, comprendieron que los elementos
visuales también cuentan historias y permiten
representar quiénes somos como tuluefios.

Ademas, el taller cred un puente entre la creatividad

y la reflexion, invitandolos a explorar lo propio desde

el diseno y a valorar la fuerza simbdlica que tienen los
colores en la construccion del territorio.

5




@(wcezm del Salle,

El taller combino teoria y creacion.
Primero, se converso sobre conceptos
basicos del disefio —forma, color,
tipografia y composicion— mostrando
ejemplos inspirados en la grafica local

Luego, los estudiantes elaboraron
un cartel donde plasmaron su vision
de la ciudad, aplicando lo aprendido
y experimentando con diferentes

%e&aém{osjqa/zyu@ga técnicas y materiales.
Los estudiantes reflexionaron sobre Cada grupo explico su pieza final en
como el disefio puede comunicar una socializacion abierta, compartiendo
lo que sienten por su entorno y las decisiones visuales que tomaron
descubrieron que el color, la formay la y cOmo estas se relacionaban con la
letra transmiten mensajes que hablan identidad de Tulua.

tanto de Tulua como de ellos mismos.
Las piezas creadas por los jovenes
mostraron diversidad, orgullo y
pertenencia, revelando una ciudad
vista desde miradas jovenes, creativas
y llenas de significado.

El taller demostrd que el disefio es una
herramienta poderosa para expresar lo
propio y fortalecer la conexion con la
cultura local.
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Crear
Guinpedagggica
La guia pedagodgica es el recurso
principal del proyecto y reune
actividades practicas para acercar a los
jovenes a la identidad cultural tuluefa.
Presenta contenidos breves, ejercicios

de interpretacion visual y orientaciones
pensadas para docentes y estudiantes.

Su disefio juvenil facilita la comprension

y motiva la participacion activa dentro y

fuera del aula. La guia permite trabajar

la identidad desde un lenguaje cercano
y creativo, fortaleciendo el sentido
de pertenencia. Es una herramienta
accesible que articula investigacion,

disefo y educacion.




Slementss ghifieos inspirados en
el entorno tuluerio.

CActividades sobre

identidad cultural tuluena.

Suplicaciones breves y

ejemplos visuales.

Opientaciones para
docentes y facilitadores.

60
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Breves tgfleciiomes y frases clave
sobre [os talleres.

dginas en collage
sobre los talleres

|

Un posteh, desplegable
con elementos visuales
del proyecto.



El fanzine recopila lo vivido en los
talleres mediante paginas disefiadas
en collage, combinando fotografias,
recortes y composiciones manuales.

Presenta frases, procesos y resultados
desde una estética juvenil que refleja la
participacion de los estudiantes.

Su lectura es dinamica y permite que
cada persona explore libremente la
experiencia del proyecto. Incluye un
poster desplegable con elementos
visuales e identitarios construidos
colectivamente. Es una pieza creativa
que funciona como memoria grafica del
proceso participativo.

62
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Crear

@qymweé Y Video thaildh
La pagina web vy el tréiler funcionan como
los recursos digitales que complementan

el sistema producto. La web reune la

informacion principal del proyecto,
permite acceder a la guia, al fanzine
y a material descargable, y presenta

los resultados de manera organizada y
accesible para la comunidad.

El trailer, por su parte, introduce de forma
breve y dinamica la esencia de Raices
Vivas, mostrando la estética visual,
fragmentos del proceso creativo y el
proposito del proyecto. Juntos facilitan
la difusion del proyecto y amplian su
alcance mas alla del formato impreso.

<' =8 - N =8 e <'
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Cpesentacion breve
del propdsito del
pesentacion del proyecto.
proyecto.

Miersge firal que invita
a conocer y explorar
Raices Vivas.

m |
S visuales
l ‘ de los talleres y el
proceso creativo.
Gualhin de talleres
y resultados. m
Material descargable
(quia, fanzine,
recursos).

b4
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@raicesvivastulua
Tulua

Valle Del Cauca

username, username 15 others
@raicesvivastulua
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Crear

@Jea’e& sociales

Las redes sociales funcionan como un
canal de difusion continua del proyecto,
permitiendo compartir contenido de
manera cercana y en un formato que
conecta directamente con los jovenes.

A través de publicaciones breves, piezas
graficas y fragmentos del proceso,
las redes ayudan a mantener activo
el proyecto y a visibilizar la identidad
creada. Ademas, facilitan la interaccion,
el alcance y la participacion de la
comunidad, extendiendo Raices Vivas
mas alla del aula y de los materiales
impresos creados.
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Crear

Del concapts a la cheaciin

La fase del sistema producto permitio
transformar la identidad visual definida en
recursos concretos que responden a las
necesidades e intereses de los jovenes.
La guia pedagdgica, el fanzine, la web, el
trailer y las redes conforman un conjunto
coherente que acerca la identidad
tuluena de manera visual, participativa y
accesible. Esta etapa demuestra como
el disefo, cuando se construye desde
la voz de los jovenes, puede generar
herramientas significativas para fortalecer
la relacion con su territorio.

e? A
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Compartir

%wmfma/

La validacion del proyecto
se realizé mediante una
socializacion publica en la
Biblioteca Departamental
Jorge Garcés Borrero, donde
se presentaron los resultados
y componentes del sistema
de comunicacion visual. Este
espacio permitié evaluar

la pertinencia, claridad y
alcance de la propuesta a
partir de la interaccion con
distintos asistentes.










RV ERVE

Compartir

La muestra estuvo conformada por un
grupo diverso de jovenes, docente y
asistentes externos que participaron de
manera voluntaria en la socializacion
realizada en la Biblioteca Departamental.
Esta variedad de perfiles permitioé recoger
opiniones desde distintas experiencias
y formas de relacionarse con la cultura
tuluefia. Gracias a ello fue posible
identificar puntos fuertes y aspectos por
mejorar, enriqueciendo la validacion del
proyecto y confirmando su pertinencia en
un contexto amplio mas alla del publico
objetivo inicial.

IRV LRV &
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Compartir
SZo que nos @'ﬂ' Lo validacion

La validacion realizada en la Biblioteca
Departamental permitié confirmar que
el sistema de comunicacion visual
desarrollado es pertinente, claro y
comprensible para distintos publicos.
Los comentarios recibidos demostraron
que las piezas logran transmitir una
mirada actual sobre la identidad cultural
de Tulua y generan interés tanto en
jovenes como en asistentes externos.
Este espacio evidencio la efectividad
del proyecto y reafirmdé la importancia
del enfoque participativo, convirtiéndose
€en un proceso enriguecedor que aportod
aprendizajes valiosos para fortalecer el
resultado final.













SE RECOMIENDA...

Continuar socializando el proyecto
CON Mas grupos juveniles y con la
comunidad en general para ampliar
su alcance y promover nuevas
conversaciones sobre la identidad
tuluena. Asimismo, seria valioso que
docentes y actores culturales integren
las piezas del sistema en actividades
pedagdgicas o comunitarias. Por

su naturaleza participativa, este
proyecto puede seguir presentandose
de manera constante a diferentes
personas de Tulua, fortaleciendo su
impacto y fomentando procesos de
aprendizaje, reflexion y apropiacion
cultural en el territorio.
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Taller 1 — “Colores que hablan: Taller 1" Fotografias de Maria Alejandra Condono Llanos.

Taller 2 — “Colores que hablan: Taller 2” Fotografias de Maria José Rivas.
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Este documento recoge el proceso de
investigacion, analisis y creacion del
proyecto Raices Vivas, orientado al
fortalecimiento de la identidad cultural en
jovenes a través del disefio participativo.
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