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Los valores del anime Shonen para el desarrollo
cultural y personal de jovenes en el Centro

Cultural Colombo Japonés.

<& - OBJETIVO ESPECIFICO\S/é

Crear un sistema de diseno interactivo para la visibilizaciéon de los valores -
presentes en los contenidos del anime pertenecientes al género Shonen ﬁ)

PROYECTO
de GRADO
2024-2

dirigido a jovenes interesados por la cultura japonesa en el Centro Cultural
Colombo Japonés.
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(Juventud)
‘Basada enMunari.
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Prueba

Elixir i - :
Aliados y Dirigido a Jovenes/ Estudiantes

Enemigos
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Objetivo 2

SISTEMA DE
COMUNICACION VISUA!./"
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FACULTAD DE

CREACION

Pontificia Universidad Y HABITAT S O M O S
JAVERIANA Departamento Arte, TODOS

Cali Arquitectura y Disefio
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