Memoria Sistema de
Producto

Por Laura Vanessa Pedroza Paz
PADCV 2025-2












Tabla de contenido

1. Tema e Introduccion 2
2. Justificacion y situacion abordada............. 3
3. Objetivo general 4
5. Objetivos Especificos 5
6. Perfil experto/aliado 6
7. Perfil usuarios 7
8. Proceso creativo 8
9. Descripcion del sistema 13

10. Validacién




Introduccion

Este proyecto propone un sistema de comunicacion
visual que facilita experiencias de turismo educativo
para estudiantes de séptimo grado de la Institucion
Educativa Sagrado Corazén. Através de una aplicacion
con videos 360° actividades interactivas, juegos y
recursos pedagodgicos para docentes, los estudiantes
pueden explorar los principales lugares turisticos
de Cali sin necesidad de desplazarse. El sistema se
complementa con materiales fisicos como gafas de
realidad virtual, pasaporte calefoy elementos graficos
que fortalecen el proceso de aprendizaje cultural y la
identidad local.



Justificacion

El proyecto se realiza porque el 80% de los
estudiantes de la Institucién Educativa Sagrado
Corazén pertenece al estrato 1, lo que limita su acceso
a experiencias turisticas y su formacién cultural.
Estudios demuestran que el turismo educativo
fortalece la identidad y la conciencia cultural —con
resultados de hasta 82.6% en identidad cultural y
50.7% en conciencia turistica—, lo que evidencia la
necesidad de estrategias accesibles que acerquen a
los estudiantes a la cultura calefa.

Situacion abordada

El proyecto aborda la falta de oportunidades para
que los estudiantes de séptimo grado conozcan
los lugares turisticos y culturales de Cali debido a
las limitaciones econdmicas de su contexto. Esta
situacion ha generado una brecha en su relacién con
el patrimonio cultural, afectando su conocimiento del
entornoy la construccion de identidad. La propuesta
busca ofrecer experiencias educativas accesibles que
enriguezcan su comprension cultural y fortalezcan
su vision critica del territorio que habitan.



Objetivo
general

Desarrollar una estrategia de disefio experiencial
con enfoque interactivo para el aprendizaje de
inmersiones de experiencias culturales turisticas
de Cali, dirigido a estudiantes de secundaria con
situacion de vulnerabilidad socioeconémica de
la institucién Sagrado Corazén de El Cerrito, Valle
del Cauca.




Objetivos
especificos

Conocer qué acercamientos previos tienen los
estudiantes sobre la cultura calefia mediante
metodologias de investigaciobn para su
correspondiente analisis.

Determinar las actividades interactivas
que contribuyen de manera significativa
al aprendizaje turistico y participativo en
estudiantes de secundaria.

Medir el impacto de la experiencia mediante
encuestas y actividades de retroalimentacion
con los estudiantes, orientadas a valorar el
éxito de la inmersidon experiencial, su nivel
de participaciéon y el grado de conciencia
turistica alcanzado.
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Primarios

Estudiantesdeséptimogradode
la Institucién Sagrado Corazén
de El Cerrito, Valle del Cauca.

Usuarios



Proceso Creativo
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Proceso Creativo
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Proceso Creativo
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Proceso Creativo
Gafas Realidad Virtual
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Realidad aumentada
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Descripcion del
sistema

El sistema de comunicacién visual incluye una
aplicacién que ofrece diversas actividades, como
videos 360°, trivias sobre cada lugar turistico,
creacion de avatares y juegos interactivos —
memoria, busqueda de objetos y busqueda del
tesoro— que facilitan el aprendizaje sobre los
espacios culturales de Cali.

La aplicacion también integra un perfil exclusivo
para el docente, donde se encuentran las guias
de las actividades y los objetivos pedagdgicos
asociados a cada sitio. Ademas, el sistema
incorpora materiales complementarios como
plantillas para armar las gafas de realidad virtual,
un pasaporte caleno, stickers, sellos, estampillas,
postales con realidad aumentada y una tote bag.



Descripcion del
sistema

Aplicativo
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Stickers sobre Plantilla para
la ciudad de Cali estudiantes

Gafas de cartéon RV




Descripcion del
sistema
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Los profesores los pegan en el
pasaporte después de terminar las
actividades.
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Descripcion del
sistema
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Descripcion del
sistema

Pasaporte Caleho
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Descripcion del
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Descripcion del
sistema

Postales con realidad aumentada para
disfrutar la experiencia 360Educali.

Realidad aumentada



Validacion
App-Estudiantes
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Validacion
Recorte y armado de gafas RV




Validacion
Prueba de video 360




Validacion
App-Docente




Los estudiantes al navegar por la aplicacién
lograron conocer sobre el lugar turistico principal
para el proyecto “La Ermita”. La navegacién fue
fluida y logré captar la atencién tanto de ellos
como de la profesora.

Ademas, el recorte y armado de gafas fue
entendible con el debido acompanamiento y
el manual de armado. El video 360 funciond en
las gafas y los estudiantes lograron sentir que
estaban conociendo el lugar que era una parte
fundamental dentro del proyecto.

Por otrolado, la profesorarecalcé que el aplicativo
contiene una informacién enriquecedora tanto
para los estudiantes como para los profesores y
gue es una nueva forma para que los estudiantes
visiten estos lugares debido a que por la situacién
econdémica es dificil.
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