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Tema

La visualizacion de la grafica
prehispanica de las sociedades
expuestas en el Museo
Arqueoldgico Calima ubicado
en Darién el Valle del Cauca,
por medio de un proyecto de
comunicacion visual.
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Intrbdugcion

Lastimosamente en Colombia no
sabemos ni de donde venimos ni
para donde vamos, parte de ellos
es que No conocemos nuestros
antepasados, con ello a nuestros
indigenas que a la coyuntura
actual y a través de los afnos han
sido dejados a un lado, con eso su
conocimiento, sus costumbres,

su grafica, entre otras y esta
ultima es de los que se trata este
proyecto, la visualizacion de la
grafica prehispanica de la region
calima de los objetos expuestos en
el Museo Arqueologico Calima,
ubicado en Calima- El Darién en el
departamento del Valle del Cauca
de Colombia, para poder llevar

a cabo este proyecto se tuvo de
aliado el mismo museo mencionado
para poder tener informacion
sobre esta cultura. Una vez con la
informacion conseguida se trabajo
una metodologia proveniente del
design thinking y el disefio centrado

en las personas, se trabajaron
herramientas como encuestas,
entrevistas a profesionales, cuadros
comparativos, entre otros y poder
sacar asi los requisitos para poder
crear un sistema producto que
responda a estas necesidades y
poder asi ensefiar esta grafica
milenaria, que les voy a ensefar a
continuacion en este documento.

Andrés Julian Castillo Vinasco

Obijetivo General

Fomentar el conocimiento

de la grafica prehispanica
presente en la coleccion del
Museo Arqueoldgico Calima (El
Darién, Valle del Cauca) a través
de una estrategia de disefio
comunicacion visual.

]

Grdfica Prehispdnica

oS

Obijetivos Especificos

Identificar las diferentes
sociedades prehispanicas
asentadas en la region de
Calima-El Darién, Valle del
Cauca las cuales tuvieron un
desarrollo grafico/visual.

Analizar los diferentes
medios de comunicacion de
la grafica prehispanica del
Museo Arqueoldgico Calima
para sus visitantes.

Determinar los medios mas
efectivos para visualizar la
grafica prehispanica y poder
asi establecer un puente de
comunicacion entre el Museo y
sus visitantes.

e JIIEMTEETETTVF A QNN

>
>
»

Nee/;

o

o JIIHEMTEETTEETT A QNN

5|
s
»

A\®®/;

N

el N\ */



12

MACA Provecto final de grado

Jus

Actualmente, a nivel global son
solo 23 los museos que manejan
colecciones precolombinas, de

las cuales 7 se encuentran en Sur
América. Por su parte, Colombia
ocupa el primer lugar con 2

museos de gran peso internacional:
el Museo del Oro y el Museo
Nacional, asi como otros de bajo
reconocimiento. Sin embargo, el
Valle de Cauca cuenta solo con

dos museos, el primero, el Museo
Arqueologico de la Merced ubicado
en la capital del mismo; el otro,

el Museo Arqueoldgico Calima
localizado en el municipio de
Calima El Darién. Ambos albergan
la coleccion mas grande y diversa
de piezas precolombinas en
Colombia (mas de 4000 piezas) y
estos a su vez cuentan con un rango
cultural, geografico y cronoldgico
de varias culturas que habitaron el
territorio colombiano, estos son:
Tairona, Muisca, Guane, Quimbaya,
Calima, Narifio, Sint, Tumaco, San
Agustin, entre otras. Estos, a pesar

2021

ion

de su extensa coleccion, poseen
pocos recursos para la difusion y
apropiacion de los conocimientos
de la cultura visual prehispanica
como parte de la identidad
colombiana.

En Colombia siempre ha habido un
sinsabor frente al sector cultural,

es bien sabido que Colombia ha
sufrido un conflicto interno contra
grupos armados al margen de la ley,
uno de ellos el bloque calima de las
AUC que goberno por varios afos el
suroccidente colombiano entre 1999
y el 2004, como se relato el informe
N°2 del CENTRO NACIONAL

DE MEMORIA HISTORICA,
titulado “El Bloque Calima De Las
AUC (2018)”, ...asentados en la
zona rural de Caicedonia, y de un
contingente proveniente de Timba,
Cauca, que se desplazo inicialmente
al campamento 158 ubicado en

el municipio de Calima-Darién,
Valle del Cauca, lugar en el cual se
organizaron los grupos que subirian
a Barragan. En total ingresaron

Andrés Julian Castillo Vinasco

cuatro grupos conformados por
alrededor de 150 combatientes...
(p.) este tipo de inclusiones

no solo afecto al campesinado
colombiano, sino que también
afecto desproporcionalmente a
los pueblos indigenas de las zonas
mas alejadas del pais, sin embargo,
muchas organizaciones y las
mismas comunidades han luchado
historicamente por mantener vivas
sus tradiciones.

Por otra parte, el presupuesto

de inversion que tiene el
MINISTERIO DE CULTURA
junto con el de educacion ha sido
de los mas bajos frente a los otros
ministerios, por ejemplo, en el
2018 el gobierno destino al sector
cultural 340 millones mientras que
al ministerio de defensa obtuvo
11.200 millones, esto afecta muy
seriamente a la visualizacion de
los museos ya que la mayoria no
tiene los recursos suficientes para
poder estar a flote. Sin embargo,
Ibermuseos publico un estudio en
el que resaltd que Colombia es el
quinto pais con mas visitantes por
museo que hay en el continente,
con un promedio de 209.427
visitantes por museo, después de
Honduras, Guatemala, Paraguay y

Grdfica Prehispdnica

El Salvador. Cabe resaltar que en
estas cifras dadas son para todos los
museos en Colombia, en palabras
de Juan Carlos Cipagauta, gerente
del Sistema de Informacion de
Museos Colombianos (SIMCO),
entiende que la cantidad de visitas
puede darse por que “funcionan
tres museos de manera articulada
en un solo espacio, conocido

como la Manzana de la Cultura”,
conformado por el Museo Botero,
el Museo de Arte y la Casa de
Moneda, y que se cuentan como
un solo museo. Seguin Oscar
Eduardo Bustos, coordinador del
Museo Arqueoldgico Calima, por
consecuencia de la pandemia las
visitas se redujeron hasta un 70

% dando como resultado hasta 3
visitantes por dia, un dato bastante
preocupante para su visualizacion.
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Plantamiento

del Bema

La falta de visualizacion de la
grafica prehispanica de las piezas
arqueoldgicas expuestas en el
Museo Arqueologico Calima.
Actualmente, las culturas indigenas
junto con otras minorias han sido
objeto de una represion por mas
de 50 afos frente a una guerra
interna en Colombia con grupos

al margen de la ley, obligandolos a
abandonar sus tierras, costumbres
y tradiciones. Sumado a esto,

una mala administracién por
parte del gobierno colombiano
que han llevado a las entidades
publicas que conservan y protegen
sus tradiciones a situaciones de
riesgo hasta el punto de cerrar

sus puertas. Durante el contexto
actual que atraviesa el pais, una
pandemia mundial y un paro
nacional que lleva mas de 44 dias,
una de estas entidades es el Museo

AN/N/ N/ AN/ N NN

Proyecto final de grado
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Arqueoldgico Calima ubicado en el
sector de Calima- El Darién en el
departamento del Valle del Cauca,
su director Oscar Bustos afirma que
el namero de los visitantes se ha
reducido hasta un 70 %, generando
afectaciones tanto econémica
como emocionalmente, puesto que
ellos son una entidad publica y no
reciben donaciones adicionales bajo .
el presupuesto de la Gobernacior
del Valle, haciéndolos perder en el
mapa, ya que su participacion en|
el mundo digital nuca ha sido su
fuerte. En este sentido, se propone
dar respuesta a la pregunta ;Como
visualizar las piezas graficas
prehispanicas que se encuentran en
el Museo Arqueolodgico Calima?



Usuadrios

El proyecto se centro6 en todos los visitantes de al Museo Arqueologico
Calima, como publico especifico. Al ser un usuario tan amplio se
desarrollaron dos perfiles uno nacional y otro extranjero por medio de un
mapa de empatia, donde el rango de edad oscila entre los 20 y 40 afios, con
un nivel de cultura basico. Esto con la intencion de capturar los diferente

TE=ETETTIV A LOQRNN

pensamientos, intereses, objetivos que pueda mostrar esta poblacion.

Cameron Pritchett

40 Ingeniero Estados
Civil Unidos

Alegre, dinamico.

Le gusta viajar y conocer
nuevas culturas.

Amantes de las novelas
y ciencia ficcion.

Espera poder conocer mas lugares
como el museo que le inviten e
enriquezcan su cultura grafica.

Diana Ortega

24 Estudiante

Introvertida, seria.

Le gusta leer y el
senderismo.

Le encanta la naturaleza
y amante a los animales.

Le gustaria conocer mas lugares
como el museo donde le ensefien
mas sobre la diversidad de tribus
indigenas.

Colombia
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Cameron Pritchett
3Qué piensa y qué siente?

- Tienen gran interés por conocer
diferentes culturas.

- Son atraidos por las tradiciones
y les gusta saber cuales son las
tradiciones de los habitantes del
lugar.

- Sus creencias son un conjunto
de ideas con las que cuentan al
recorrer diferentes lugares.

- Su comportamiento radica en su
mayoria de veces al lugar el cual se
encuentran los cuales los mismos
sienten gustos por estos

3Qué dice, qué hace?

- Comprenden que pueden ocurrir
situaciones inesperadas.

- Entienden que hay rasgos propios
de cada cultura.

- Se adaptan a los cambios.

- Poseen una comunicacion asertiva
para no causar malos entendidos.

- No se enojan porque alguien
piense diferente

- Sienten pasion por conocer
culturas y formas de ver el mundo

3Qué oye?

- Aprenden de cada lugar, persona o
experiencia

- Cada experiencia la aprovechan al
maximo

- Cada cultura es una forma de
descubrirse asi mismo.

3Qué ve?

- Tienen un entorno muy consciente
de que todas las personas tiene un
pensamiento diferente.

- Saben cuales son sus limites

- Son curiosos

Esfuerzos

- Lalimitacion actual a la hora de viajar

- Al momento de conocer otras culturas ya no estan tan abiertas a recibir visitantes.

Resultados
- Espera conocer diferentes culturas

- Sus principales fuentes de inspiracion son los museos o casas que salvaguarden

los conocimientos ancestrales

- Las diferentes trayectorias los llevan atesorar los diferentes momentos y

experiencias que han vivido

- Las varias culturas que han conocido los han permitido ser mas abiertos y
conocedores a la hora de conocer una cultura y sus diferentes comportamientos

Andrés Julian Castillo Vinasco Grdfica Prehispdnica

Diana Ortega

3Qué piensa y qué siente? 3Qué dice, qué hace?

- Conocer sus propias raices - Son amenos y respetuosos en los

- Se siente atraido con las diferentes | distintos lugares que visitan
culturas de su pais - Se adaptan a las diferentes

- Sus creencias se deben a una culturas de las diferentes regiones
globalizacion obligatoria de su pais | - Cuidan el patrimonio nacional, en
- Su comportamiento radica en las sus diferentes temas.

diferentes costumbres que hay en - Se cuidan en los diferentes

cada region. sectores que recorren.

3Qué oye? 3Qué ve?

- Son consientes de estado actual
del pais entorno a la cultura

- Viven en un pais dividido por la
polarizacion

- Son inconformes frente al trato
cultural que reciben

- Entienden que debe haber

una modificacion en el sistema
educacional

- Sienten temor al no conocer su
pasado, para no volver a repetirlo

- Escuchan las constantes quejas de
la sociedad que lo rodea

laborares y culturales

- Viven al limite

- Estan de acuerdo que hay que
luchar por sus derechos

Esfuerzos

- La polarizacion actual que acobija el pais
- La falta de empatia por parte de muchos de sus colegas
- La poca visualizacion y promocion de los diferentes lugares que visitan.

Resultados

- Les gustaria saber mas sobres su propia cultura

- Estan dispuestos a recorrer por las diferentes regiones del pais

- Se ven con el animo de ensefiar lo que han aprendido en las diferentes culturas

- Son abiertos a la hora de aprender las diferentes culturas que recorren o conocen

- Acttan frente a las pocas opciones 19



Marco de
referencia

Cuando hablamos de cultura
prehispanica o precolombina
generalmente nos vamos a
descubrimientos arqueoldgicos,
que han sido patrocinados por
entidades privadas dando como
resultado un extenso material
bibliografico, pero poco sabemos
sobre los grafismos de dichas
culturas algunas expuestas en
museos y colecciones “Pero,
;qué es la grafica precolombina?
Martha Calderén (2017, p.32),

emplea dos términos, “arte y disefio

precolombino”, para referirse a las
graficas contenidas en elementos
precolombinos, y sefiala lo

siguiente: “el disefio precolombino,

como representacion del espiritu,
no solo es gesto, sino pensamiento
hecho dibujo, hecho forma o una
manera de “tocar” el pensamiento
(..) y que el dibujo precolombino

(pictogramas) como lenguaje, signo,

simbolos o arquetipos, contienen
una gestualidad grafica inherente
a lo humano: lineas y puntos

que conforman una geometria
del espiritu. Detras de toda esa
gestualidad grafica es posible

ver el sentido comunicativo de
ideas, principios y patrones que
se repiten”. Nuestros antepasados
fueron personas muy visuales y
registraban su entorno sobre la
superficie de diversos objetos de
ceramica que ellos elaboraban,
vasijas, compoteras, jarrones,
contenedores, hachas, cuentas,
figurillas, silbatos, sellos y demas.”
(Soto y Sanchez, 2019, p.145).
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Desde tiempo inmemorables el ser
humano siempre ha encontrado la
manera de comunicarse por signos,
graficos, sellos entre otros para
radicarse como sociedad, a través
de los afios ha ido evolucionando
a los medios de comunicacion
masivos “son aquellos que se
envian por un emisor y se reciben
de manera idéntica por varios
grupos de receptores, teniendo

asi una gran audiencia; el mundo
los conoce y reconoce como la
television, la radio, el periddico,
entre otros. Su principal objetivo
es reducir el tiempo invertido en
la comunicacién, enviando un solo
mensaje a toda la sociedad, si bien
los mensajes tienen un publico
deseado, no quiere decir que este
publico sera el unico que lo reciba,
anadiendo asi mas audiencia al
mensaje” (Dominguez, 2012, p.20).

“Las primeras definiciones
«oficiales» del Museo surgen en
este siglo y emanan del Comité
Internacional de Museos creado
en 1946. En sus estatutos de 1947,
elarticulo3 «reconoce la cualidad
de museo a toda Institucién
permanente que conservay
presenta colecciones de objetos de
cardacter cultural o cientifico con
fines de estudio, de educaciéon y
deleite” (Hernandez, 1992, p.88).

Cuando hablamos de la sociedad nos
referimos a un grupo de individuos
los cuales se rigen bajos unos
lineamientos o reglas por medio

de una convivencia, una actividad
conjunta y ordenada teniendo
consigo un grado de comunicacion y
cooperacion, por otro lado, Theodor
W. Adorno nos dice que “la sociedad
es esencialmente proceso; sobre ella
dicen mas las leyes de su evolucion
que cualquier invariante previa. Esto
mismo prueban también los intentos
de delimitar su concepto. Asi, por
ejemplo, si éste se determinara
como la humanidad junto con todos
los grupos en los que se divide y

la forman, o de modo mas simple,

como la totalidad de los hombres que
viven en una época determinada, se
omitiria el sentido mas propio del
término sociedad.”

La educacion es un proceso humano
y cultural complejo. Para establecer
su propésito y su definicion es
necesario considerar la condicion y
naturaleza del hombre y de la cultura
en su conjunto, en su totalidad,
paralo cual cada particularidad
tiene sentido por su vinculacién e
interdependencia con las demas y
con el conjunto.

El hombre, a pesar de ser parte de la
naturaleza, es distinto a los demas
seres del medio natural. Es diferente
de los vegetales, de los minerales, de
las rocas, de los demas seres vivos y
de los demas animales. El hombre,

a pesar de compartir caracteristicas
biolbgicas, quimicas y psicoldgicas
con los animales se diferencia

de ellos por la imposibilidad de
determinar y predecir su conducta.
El comportamiento general humano
es imposible de predecir. No dispone
de instintos que le aseguren la
supervivencia y la economia de sus
esfuerzos. El hombre debe aprender
usando, en principio, los andamiajes

de la cultura para adaptarse y
transformar su medio y su propia
historia individual. El hombre
necesita aprender lo que no le es
innato, lo que no se le ha dado por
nacimiento y potenciar lo que se le ha
dado por herencia genética. Por eso
necesita de otros y de la cultura para
garantizar su transito por el mundo.
Ese es el proceso educativo.

La cultura, en cambio, es todo lo que
el hombre ha creado apoyandose en
lo que la naturaleza le ha provisto
para crear. La creacion es individual
y colectiva a la vez. El hombre crea
tecnologia, religion, ciencia, mitos,
artes, lenguaje, costumbres, la
moral, formas de pensar y de hacer,
simbolismos y significados. Los
modos simbdlicos son compartidos
por la comunidad, también son
conservados, elaborados y pasados
de una generacion a otra para asi
mantener la identidad y forma de
vida de la cultura. La expresion
individual es sustancial a la
creacion de significado. La creacion
de significado supone situar los
encuentros con el mundo en sus
contextos culturales apropiados...
aunque los significados estan en

la mente, tienen sus origenes y su
significado en la cultura en la que se
crean (Bruner, 1997).
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Indagando la mejor forma de
cumplir los objetivos planteados, se
desarrollo una metodologia mixta

la cual parte de dos ya existentes, el
Disefio Centrado en las Personas y
el Design Thinking, partir de estas
se propone la propia inspirada en las
escavaciones arqueologicas, con sus
respetivas etapas y herramientas:

1. Prospeccion

Se adentra en el contexto,
identificando sus necesidades,
pasiones y experiencia en la zona
a la cual va dirigida el proyecto. Se
busca tener en cuenta la situacion
del usuario para poder tner una
base de conocimiento directo de la
poblacion a intervenir.

Herramientas

Investigacion
Encuestas

2. Exploracién

Andrés Julian Castillo Vinasco

4. Restauracién

Grdfica Prehispdnica

Se realiza una aproximacion

a las piezas que interactian

con el espacio sobre la grafica
prehispanica. Es importante aclarar
en qué terminos se va a desarrollar
el proyecto con el fin de aportar
claridad y foco en el reto a resolver.

Herramientas
Entrevistas a expertos

3. Excavacién

Inicia la fase de encontrar soluciones
al reto planteado y poder asi
encontrar una solucion al mismo.
Siempre teniendo en cuenta las
necesidades del usuario y el contexto
de la situcacion que fueron definidos
en las etapas anteriores.
Herramientas

Personalidad de marca
Mapa mental
Moodboard

Se lleva la propuesta planteada mas
factible y viable para el proyecto,
dandole uan materializacién
llegando asi a un acercamiento a la
solucion final.

Herramientas

Desarrollo grafico

5. Conservacién

Se lleva la propuesta planteada

al entorno planteado donde se

va a desarrollar con el fin de
testear y porder asi tener una
retroalimentacion de los usuarios
y empleados para saber su
funcinalidad, efectividad y que

se debe mejorar para hacer los
respectivos ajustes.

Herramientas
Validacion de usuarios

25



Aliado

INCIVA

Para poder obtener unos resultados 6ptimos

en el desarrollo del proyecto, se conté como
aliado al Museo Arqueoldgico Calima e INCIVA
ubicado en Calima El Darién y Santiago de Cali
respectivamente, con la direccion del sefior
Oscar Bustos, el cual brindo las instalaciones

y conocimiento, para poder enriquecer las
necesidades del proyecto.

Museo Arqueolégico Calima

Calima-El Darién




Benchmarking

Para desarrollar el benchmarking
se establecieron unos parametros
iniciales para considerar en los
referentes a investigar. Dichos
parametros se establecieron con

la finalidad de hacer un analisis

a profundidad de los casos con
mayor éxito, para asi tener una
base de referencia en la propuesta a
plantear posteriormente.

hay una facilidad
para poder conocer y entender
sus espacios y plataformas donde
esta presente y hace uso de sus
productos y/o servicios.
existe una armonia
visual y estética a la hora de ser
captado por los usuarios siendo
atraidos por el mismo.
cuando abarca unos
pasos sencillos de seguir y as su
ves que facilitan el uso del dicho
producto o servicio
Hay una proyeccion

y produccion de objetos visuales los
cuales trasmiten un mensaje a un
publico objetivo.

Son
aquellos soportes mediante los
cuales se transportan desde un
emisor a un receptor, tales como,
radio, redes sociales, television,
entre otros.

Los criterios se evaluaran en de 1
al 5 teniendo en cuenta que 1 no
contiene nada del criterio, 2 cumple
con muy poco el criterio, 3 cumple
medianamente el criterio mas

sin embargo le faltan elementos
para poder cumplirlo, 4 cumple
sobresalientemente el criterio
dejando aspectos sin terminar, 5
cumple al pie de la letra y contiene
todos los elementos a evaluar.

Los referentes elegidos fueron
seleccionados teniendo como
referencia el sector que se muevan
cada uno, asi también como se

relacionan con la tematica tratada y
los objetivos mencionados, dandole
a esta investigacion unas bases para
poder ayudar en el desarrollo de la
siguiente etapa. Accesibilidad: hay
una facilidad para poder conocer y
entender sus espacios y plataformas
donde esta presente y hace uso de
sus productos y/o servicios.

Sectorial

Esta tipografa ha
inventado un nuevo lenguaje visual
que toma directamente sus raices
en las escrituras precolombinas.

La disenadora mezcla historia,
antropologia y diseflo en un
proyecto que ambiciona revalorar
una estética latinoamericana a nivel
regional e internacional.

Es un libro
disefiado en la universidad de
Jesuita de Guadalajara(ITESO),
para el recate de los bordados de la
cultura del pueblo Wixarika.

Disefladora
grafica e ilustradora, investigadora
y pedagoga, la maestra Luz Helena
Ballestas Rincén (1953), ha venido
haciendo, desde hace mas de
25 aflos, importantes aportes a

la investigacion, estructuracion
e interpretacion de las formas
y el disefio en las culturas
prehispanicas.

Escultor,
fotografo, audiovisualista, Prof. de
Historia del Arte. Profesor Titular
de la Catedra DISENO Y ARTE
PRECOLOMBINO, Facultad de
Arquitectura, Disefio y Urbanismo,
Universidad de Buenos Aires.

es un museo arqueologico, parte

del complejo religioso la Merced,
donde exhibe urnas funerarias,
vasijas, ralladores, rodillos, figurillas
antropomorficas, alcarrazas, platos,
ocarinas, etc, representativas de las
culturas Calima, Muisca, Narifio,
Quimbaya, San Agustin, Sint,
Tairona, Tierradentro, Tumaco y
del Bajo Magdalena.

Vanessa Zufiiga
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Carol Rodriguez: Licenciada

en Arqueologia por la Pontificia
Universidad Catdlica del Peru.

Se especializo en la gestion del
arte prehispanico peruanoy
actualmente se ha desarrollado
como ilustradora, trabajando en
colaboracion con proyectos de
arte y cultura para la difusion de la
arqueologia andina.

Minga Muralista del Pueblo Nasa:
La Minga Muralista del Pueblo
Nasa es un proceso de memoria,
paz y resistencia liderado por el
Centro de Educacion, Capacitacion
e Investigacion para el Desarrollo
Integral de la Comunidad CECIDIC
y el Proyecto Nasa que articula

los resguardos de Toribio, San
Francisco y Tacueyo en el norte del
departamento del Cauca.

Dar forma al tiempo: Los trabajos
de las artistas peruanas que se
reunen en la exposicion Dar forma
al tiempo tienen como referente

a la ceramica precolombina y las
practicas tradicionales relacionadas
con esta. Este grupo de artistas, por
ejemplo, actualiza las tematicas y

el imaginario precolombino y las

2021

narraciones de origen de diversas
comunidades desde miradas
contemporaneas que reflexionan
sobre nuestras concepciones de la
historia, el tiempo y la mitologia.

Catalina Estrada: Amante
incondicional de la naturaleza.
Apasionada de los colores.
Fascinada por las texturas,

los detalles, las formas y la
belleza. Asi es Catalina Estrada,
ilustradora colombiana afincada
en Barcelona desde 1999 que ha
sabido reinterpretar el folclore
latinoamericano con su fuerza
original para hacerlo florecer en
profunda armonia y sencillez.

Mali: Es uno de los principales
museos del Pert, ubicado en el Paseo
Colon, frente al Museo de Arte
Italiano, en el distrito de Lima. La
coleccion esta organizada de acuerdo
alas épocas de la historia peruana;

su coleccion incluye ceramicay
textileria de las diversas culturas
prehispanicas que existieron en los
Andes, muebles coloniales, obras
pictoricas de Pancho Fierro, José Gil
de Castro, Francisco Laso, Ignacio
Merino, Carlos Baca Flor y otros
pintores del periodo republicano, asi
como su exposicion permanente que
engloba 3 000 afios de arte en el Pert.

Andrés Julian Castillo Vinasco
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Metodos

1. Prospeccion

El Total de la muestra fueron 80
personas se les pregunté cuadl era
su conocimiento sobre las culturas
indigenas y sobre la grafica visual
precolombina, con una mayor
participacion de los jovenes entre
18 a 25 afios con un porcentaje del
78%, siguiendo con 10% de 25 a 30,
con un 3,7% de 30 a 35 y mayor a 35
afos el 5%.

El género mas activo fue el da las
mujeres con 66,3%, 32,5% de los
hombres y 1% prefiero no decirlo.

El 80% de los encuestados tiene
poco conocimiento sobre las
culturas indigenas que habitan o
habitaron en la region.

No hay mucho contacto entre
la grafica prehispanicay los
encuestados.

Las personas tienen mejor
recordamiento cuando se muetran
ilustraciones o fotografias .

Se reconoce que para que haya

un mejor pocionamiento, deben
haber mas productos y lugares que
promuevan dicha grafica.

2. Exploracion

Se entrevistaron a tres expertos
en temas, con un bagaje cultural y
grafico, tipografico, arqueologico e
illustrativos.

Es una reconocida disefladora
grafica, graduada en la
Universidad del Azuay

(ecuador) y la Universidad de
Palermo(Argentina), quien se ha
propuesto rescatar los signos de la
cultura andina para transformarlos
en iconografia y tipografia con
identidad ecuatoriana.

Se realizaron las siguientes
preguntas:

1- Hoy en dia se le es considerada
a usted como una embajadora de
las raices precolombinas que por
medio de la tipografia ha podido
dar visualizacion de esta grafica

al mundo. ;Como surge esta
motivacion de darle protagonismo
a la grafica de nuestros ancestros,
teniendo en cuenta la permanente
globalizacion que nos asecha dia
tras dia?

2- Entendido que “Amuki” es

una forma de dejar volar los
sentimientos y poder encontrar
una paz con si mismo ;Cual fue

ese detonante que la llevo a decir
“Basta Ya” tengamos orgullo sobre
nuestras culturas y la cual la llevo a
elegir ese seudonimo?

3- La bella tipografia que crea 'y que
ha servido de inspiracion a muchas
personas son creadas a partir de
modulos, pero scual ese ese proceso
para elegir esa pieza arqueoldgica y
decir esta es la indicada y comenzar
a disefar?

4- En la sociedad actual
latinoamericana, se vive una cierta
vergiienza al decir que tenemos
raices indigenas y se ve de una
forma casi peyorativa, usandola
como insulto, scree usted, que por
medio de su trabajo y experimentos
ha podido cambiar este perjuicio y
vergiienza social llevandola a una
apropiacion cultural de nuestras
mismas raices?

5- ;Cual ha sido le experiencia de
mostrar esta cosmovision andina,

y grafica conceptual de nuestros



ancestros en tu grafica y que
resultados has podido observar a
través de los afos?

6-Y, por ultimo, ;Cual seria la
recomendacion que usted, me
podria dar, para poder visualizar las
graficas de nuestros antepasados
y asi poner en evidencia toda esa
riqueza visual bellisima que nos
falta por explorar y llevar consigo
un legado, asi como usted esta
dejando su huella en este mundo?

Licenciada en Arqueologia por la
Pontificia Universidad Catdlica

del Pert. Ha trabajado como
asistente de la curaduria de arte
precolombino del Museo de Arte de
Limay como consultora del World
Monuments Fund. Se especializé
en la gestion del arte prehispanico
peruano y actualmente se ha

desarrollado como ilustradora,
trabajando en colaboracion con
proyectos de arte y cultura para la
difusion de la arqueologia andina.

Se realizaron las siguentes
preguntas:

1- Hoy en dia se le es conoce a
usted como curadora del MALI

y como consultora del World
Monuments Fund y ultimamente
como ilustradoras de piezas de arte
precolombina ;Como surge esta
motivacion de darle protagonismo a
la grafica de nuestros ancestros, por
medio de la ilustracién, teniendo en
cuenta la permanente globalizacion
que nos asecha dia tras dia?

2- Entendiendo que la arqueologia
es la ciencia que estudia, interpreta
y describe las sociedades
prehistoricas que habitaron en

el mundo. ;qué lallevo a tener

ese contacto directo con nuestras
culturas prehispanicas, llevando la
visualizacion de las mismas?

3- Las bellas ilustraciones que

crea, han servido de inspiracion

a muchas personas y estas tiene
como base ciertas piezas, pero scual
ese ese proceso para elegir esa
pieza arqueologica y decir esta es

la indicada y comenzar a ilustrar?
;se eligen por culturas, sociedades,
exposiciones?

4- En la sociedad actual
latinoamericana, se vive una cierta
vergiienza al decir que tenemos
raices indigenas y se ve de una
forma casi peyorativa, usandola
como insulto, ;cree usted, que por
medio de su trabajo e ilustraciones
ha podido cambiar este perjuicio y
vergiienza social llevandola a una
apropiacion cultural de nuestras
mismas raices?

5- ;Cual ha sido le experiencia de
mostrar esta cosmovision andina,
y grafica conceptual de nuestros
ancestros en sus ilustraciones y que
resultados has podido observar a
través de los afos?

6-Y, por ultimo, ;cual seria la
recomendacion que usted, me
podria dar, para poder visualizar las
graficas de nuestros antepasados

y asi poner en evidencia toda esa
riqueza visual bellisima que nos
falta por explorar y llevar consigo
un legado, asi como usted esta
dejando su huella en este mundo?

Coordinador actual del Museo
Arqueolégico Calima en Calima El
Darién.

Se realizaron las siguientes
preguntas:

1- Hoy en dia el mundo se ve
envuelto en una constante
globalizacion de un sinfin de
temas donde muchas veces se

ven minorizadas nuestras raices
precolombinas, ;como el museo
se ha visto afectado o ayudado en
esta globalizacion?

2- como coordinador del museo
;Como ha visto la visualizacion
del museo a través de los afios?

3- Claramente la pandemia que
nos afecta hoy en dia ha tenido
repercusiones en todos los
sectores y diferentes lugares,
;Como el museo se ha mantenido
con este golpe y que cree que

se pueda mejorar a futuro
consecuencia de esto?

4- En la sociedad actual
latinoamericana, se vive una cierta
vergiienza al decir que tenemos
raices indigenas y se ve de una
forma casi peyorativa, usandola
como insulto, scree usted, que, por
medio del trabajo del museo, se ha
podido cambiar este perjuicio y
vergiienza social llevandola a una
apropiacion cultural de nuestras
mismas raices?

5- ;Cual ha sido su experiencia
con la repercusion en los
visitantes y consumidores del
museo por medio de los talleres
dados por este y cuales resultados



ha dado tanto negativos o
positivos?

6-Y, por ultimo, scudl seria la
recomendacion que usted, me
podria dar, para poder visualizar las
graficas de nuestros antepasados

y asi poner en evidencia toda esa
riqueza visual bellisima que nos
falta por explorar?

Resultados

Algunos sectores rurales han
sido afectados por la violencia
interna del pais (las AUC y las
Farc) dando como resultado la
poca visualizacion turismo del
sector.

El presupuesto a la cultura
nunca ha sido prioridad para
el gobierno, dando como
consecuencia el poco desarrollo

de los museos entro otros sectores.

Segun Ibermuseos, Colombia es
el quinto pais con mas visitantes
en Latinoamérica.

Segtin SIMCO en Colombia
existen hasta tres museos en
uno dandole una prioridad en el
turismo.

La pandemia redujo hasta el
70% de las vistas en el Museo
Arqueolégico Calima en El
Darién- Calima

En el mundo solo existen 23
museos que exponen piezas
precolombinas

En Valle del Cauca existe 2
museos que exponen piezas
precolombinas

Tairona, Muisca, Guane,
Quimbaya, Calima, Narifio, Sind,
Tumaco, San Agustin, entre otras,
son las culturas expuestas.

Martha Calderén dice que
“el disefio precolombino, como
representacion del espiritu, no
s6lo es gesto, sino pensamiento
hecho dibujo, hecho forma o una
manera de “tocar” el pensamiento
(..) y que el dibujo precolombino
(pictogramas) como lenguaje,
signo, simbolos o arquetipos”

Nuestros antepasados fueron
personas muy visuales y
registraban su entorno sobre la
superficie de diversos objetos de
ceramica que ellos elaboraban,
vasijas, compoteras, jarrones,

contenedores, hachas, cuentas,
figurillas, silbatos, sellos y demas.

Los medios de comunicacion
son importantes para poder
trasmitir un mensaje a un publico
objetivo o no.

La principal funcion de un
museo es conservar y presentar
colecciones de objetos de caracter
cultural o cientifico con fines de
estudio.

Desde las instituciones
educativas la poca visualizacion
y énfasis en la historia de las
culturas indigenas genera
preocupacion.

La falta de apoyo econdémico
a las instituciones que exponen
temas relacionados con la grafica
prehispanica es poco

Hay poca visualizacion digital
desde las mismas organizaciones
que manejan la tematica
relacionada con el tema.

En las diversas tribus indigenas
se encuentra una riqueza visual
que pude ayudar a representarnos
como sociedad.

Actualmente se viene dando
una descolonizacion del disefio
donde se ve mas arraigada esa
apropiacion cultural de nuestras
raices.

En el ambito sectorial y no
sectorial el disefio visual es el
requerimiento con mayor énfasis.

La ilustracion, los colores,
las texturas y los patrones son
fundamentales para tener un buen
desarrollo visual.

Los canales de comunicacion
hacen parte vital para la
visualizacion de la informacion.

En las diversas tribus indigenas
se encuentra una riqueza visual
que pude ayudar a representarnos
como sociedad.

Desde las instituciones
educativas la poca visualizacion
y énfasis en la historia de las
culturas indigenas genera
preocupacion.

El disefio precolombino, como
representacion del espiritu.

Vasijas, compoteras, jarrones,
contenedores, hachas, cuentas,
figurillas, silbatos, sellos y demas,
eran las principales piezas que
se desarrollaron en la época
precolombina.
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Requeri

del diseno

Necesidad: Existe la necesidad
que el usuario identifique los
elementos visuales
Requerimiento: Lenguaje visual
intuitivo

Tipo: E-C

D/O:0

Descripcion: Figuras Basicas,
elementos visuales, Colores

Necesidad: Existe la necesidad
que sea educativo
Requerimiento: Intuitivo,
adaptable

Tipo: E-C

D/O:0

Descripcion: Jerarquias claras

Necesidad: Es necesario que la
estrategia sea efectiva
Requerimiento: Facil
entendimiento

Tipo: F-O

D/O:0

Descripcion: produccion en linea,
medios digitales

Necesidad: Existe la necesidad de
que tenga una buena usabilidad
Requerimiento: que el sistema sea
intuitivo

Tipo: E-C

D/O:0

Descripcion: texturas, colores,
bilingiie

Necesidad: Existe la necesidad de
que sea econdmico
Requerimiento: Bajo costo de
desarrollo

Tipo: T-P

D/O:D

Descripcion: manufacturacion

en linea, materiales reciclables,
materiales organicos

Necesidad: Existe la necesidad de
mostrar las diferentes graficas de
la cultura calima

Requerimiento: Lenguaje grafico,
usabilidad, interactividad

Tipo: E-C

D/O:0

2021

enftos

Andrés Julian Castillo Vinasco

Descripcion: Linea grafica visual
clara, uso adecuados de nuevos

medios.
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Prop‘{Aa de

prod

Bocetacion
A partir de la investigacion grafica que se desarrollo
anteriormente, se llevo a cabo la bocetacion de 1la marca
del producto, se busco inicialmente usar figuras graficas
o extracciones de la grafica prehispanica que ellos
desarrollaron, buscando a su vez separar las culturas

42 que habitaron en esta region.
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Logotipo

“MACA” es un maletin didactico,
el cual va dirigido a estudiantes,
y va estar disponible en el Museo
Arqueolégico Calima, tanto en ta-
lleres dirigidos por ellos mismos,
como cualquier docente o persona
natural, esta maletin va contar de
tres momentos, el primero va ser
un cédigo QR que va direccionado
a una pag. web la cual les va con-
tar la historia de las cuatro socie-
dades principales que habitaron
en el territorio Calima, las cuales
son

el segundo momento es
cuando se abra este maletin el cual
contendra 10 sellos prehispanicos,
extraidos se las diferentes piezas
que se encuentran en el Museo

Version Horizontal

Arqueolégico Calima y el Museo
del Oro en Bogota (estos sellos
van a estar explicado en el primer
momento) estos sellos me serviran
para poder generar figuras
antropomorficas, fitomorficas y
zoomorficas, por ultimo el tercer
paso es el maletin contenedor,
este maletin se puede desarmar y
con piezas anexas en el mismo, se
podra re construir una mascara
prehispanica de la cultura calima,
la cual sirve se lienzo, para poder
recrear los diferentes elementos
visuales que se encuentran
inscritos en las originales

Experiencia Prehispdnica

Version Vertical

Experiencia Prehispénica

Simbolo

ORI OIS



Negativo y positivo Paleta de Colores

- Experiencia Prehispanica -
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Paleta de Colores

\Y/,

X

A\

R: 255
G: 35
B: 0

R:0
G:0
B: 0

C:0
M:91
Y: 93
K:0

C: 91
M:79
Y: 62
K: 97

Tipografia

l \a Futura

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnfiopgrstuvwxyz

0123456789@#S5%&
Light Demi

Book Heavy
Medium Bold

Demi Extra Bold



Idenitidad llama

Cada sociedad es representada
por una marcara que expresa
algunas de sus actividades mas
fuertes, la sociedad Ilama tenia
una afinacion de representar todo
lo de su alrededor por medio de
la ceramica, la sociedad Yotoco
su énfasis era la fabricacion de

la piezas de oro, la sociedad
Malagana se encontraron varios
sarcofagos de figuras femeninas
arrodilladas y por altimo la
sociedad sonso que fue la mas
organizada de todas en cuanto
situaciones cotidianas, politicas,
econbmicas y rituales y fueron las
que mas sufrieron con la llegada
de los espafioles.
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Producto

Obijetivos: Acercar a los usuarios  Se adquiere
al mundo de la grafica prehispani-
ca a través de una dinamica inte-
ractiva para afianzar el conoci-
miento sobre el valor que tiene la
misma generando una descoloni-
zacion dentro del lenguaje visual

nacional. Museo Arqueoldgico Calima
Usuarios: Personas estudiantes
de cualquier género entre los 12 y
20 afios que muestren interés por
las grafica prehispanica y quieran

52 conocer mas sobre este mundo y
como se desarrollaba.

53

Inspiracion
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Contenido
©@Corona
@Ojos y nariz
@10 sellos

© 3 Tinteros
©2 Bitacoras

55
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Guia de Uso

| Manual de Uso

Escaneame

Construyamos

Crear

Y tener una experiencia pre

Andrés Julian Castillo Vinasco

Paso 1

Codigo QR

-~ A

Sociedodes que 1
HABITARON EN LA

Grdfica Prehispdnica




Paso 2

Sellos
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Plano técnico

Ensamble piezas individuales

En fig.1 se muestra el despiece o 100
del producto en carton corrugado

con un area total de 65 cm de alto ML &)
por 75 cm de alto, en la fig.2 se =

muestra sus diferentes vistas.

XK e

Area total
75 cms ancho x
60 cms de alto

66 67

Vista frontal Vista lateral

fig.2

fig.1
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Validaciones

Validar con los usua-
rios que la propuesta de la dinami-
ca experiencial planteada cumple
con los requerimientos estable-
cidos y relaciona a el producto
con la grafica prehispanica que se
encuentra en el Museo Arqueolo-
gico Calima.

6 estudiantes de disefio
de comunicacion visual de la Ponti-
ficia Javeriana Cali, por medio de la
herramienta adobe illustrator.

La prueba se realiz6 en un tiem-
po de hora y media, donde en la
primera hora se explica el pri-
mer paso del cédigo QR donde se
explica tres fases, la cultura y las
sociedades que habitaron la region
calima, los museos que exponen
su grafica y por ultimo el sistema
de producto MACA; en la segun-
da etapa se les dio los sellos en
formato digital y por medio de la
herramienta Ilustrador, donde los
participantes se les dio via libre
para poder realizar sus experi-
mentos con los médulos, dando
unos resultados sorprendentes.
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Resultados

Se genera un
de todas esas figuras preco-
lombinas que le ensefiaron de nifio

€ > C {1 @& meetgooglecom

. , il Aplicaciones (@ [E Fotografiaycimara.. (@ Google PS Photoshop Tutorials [ fondos photoshop @3 DSGNR Studio, SCL (1 Gmail  » YouTube & Maps
y que son propias de nuestro pais. :
:2' Diana Castafio esta presentando 27
Se entiende que habitaron ,
la region calima : - =
; = = C e
y cada de una de ellas tenia un v @ © oD - EE l
unto diferenciador. i p : ' -
p |““H E @ ':55' @ - i ]+ Diana Castano & Mariana Velasco Garcial,
Se entiende que los sellos usados en : =1 .
la actividad provinieron de los dife- v e e o | & '
rentes objetos que se encuentran en . — - s

- [ | : . umm
e] - 2. Manatamila Pinto % “FalrDuarte

Los estudiantes realizaron simbé- T
licamente unos modulos los cuales
asociaban con

que veian el dia a dia.

Detalles de la reunién A &, ~ [} : ; Dlans Cistaiio
Aclivar sublilulos 5
esta presentando

Solo
conocia o habia visitado el Museo
Arqueolodgico Calima.

Se propuso por parte de los estu-
diantes mas sellos de
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MACA

Proyecto final de grado

Conc}.-5nes

La capacidad de aprendizaje que tiene la dinamica practica
planteada hara que los usuarios que la realicen, generen
conocimientos y recuerdos asociados no solo al mundo de la
gréfica prehispdnica sino también al conocimiento indigena
llevandolo a una descolonizacién grafica de los estudiantes.

i Una dinamica experiencial practico y educativo, permitira a

los usuarios tener una apropiacion cultural mas cercana, lo
que hara la experiencia mas memorable y reforzaré la cone-
xién de los usuarios con la gréfica visual prehispdnica.

i« En la coyuntura actual en torno al paro, existe pleno des-

conocimiento sobre las tribus indigenas y toda la cultura

que ellos traen, por eso este proyecto trata de revindicar la
imagen peyorativa que se tiene hacia ellos y esto a su vez
fortalecer esa descolonizacién de la grdfica externa.

2021

aifdrés Jull8

Griffica Prehispanica
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