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Tema Justificación

Cuadro por cuadro es un análisis a la animación 
norteamericana durante la primera mitad del siglo XX, 
entre 1930 y 1950 para ser más precisos, y desde la 
semiótica busca resaltar diferentes aspectos que hayan 
influenciado al desarrollo narrativo de la animación 
contemporánea.

La animación ha sido un medio sumamente importante 
tanto para el diseño como para el diseño como la 

comunicación en general y ha tenido una evolución 
notoria con el paso de los años; desde sus inicios 

como cortometrajes que proyectaban después de 
las películas hasta  convertirse en su propia categoría 

cinematográfica y estar presente en la mayoría de 
contenido digital que vemos actualmente, sin embargo, 

a la hora de investigar sobre dicha evolución el foco 
principal es la parte técnica y se deja de lado toda la parte 
narrativa. Este proyecto busca aportar a la investigación 

de este aspecto de la animación.
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Objetivo General

Retorica de la imagen
(Barthes, 1964) 

Metodología

Objetivos Especificos

         Analizar la animación norteamericana entre 1930 
y 1950 a través de la retorica de la imagen con fin 
de identificar la manera de como ha influenciado la 
animación contemporánea.

         Revisar diferentes producciones animadas 
producidas en el periodo establecido

         Resaltar las características tanto gráficas como 
narrativas obtenidas en el análisis.

         Proponer un documento que muestre las 
conclusiones del análisis y que exponga la información 
obtenida mediante la visualización de datos

Plantea que los signos tienen 2 tipos de mensajes 
simultáneos, estos son el mensaje denotado y 

connotado; el mensaje denotado es la descripción básica 
y literal de lo que se ve, este es de carácter objetivo y no 
requiere de una interpretación profunda, esta funciona 

como base para el otro tipo de mensaje, el connotado. 
El mensaje connotado es la interpretación subjetiva 

del signo, esta depende del contexto cultural y los 
conocimientos del receptor debido a esto su significado 
puede variar dependiendo de la persona y la sociedad a 

la que pertenece.
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Proceso de análisis

Se seleccionaron 10 cortos animados que se estrenaron 
durante el periodo establecido; los cortos seleccionados 
fueron:  Sinkin’ In The Bathtub (1930), Congo Jazz (1930), 

Flowers and Trees (1932), Three Little Pigs (1933), Buddy 
In Africa (1935), Moving Day (1936), The Old Mill (1937), 

Puss gets The Boot (1940), Quiet Please! (1945), y Solid 
Serenade (1946). Se intentó mantener un equilibrio 

entre las productoras, y quedaron distribuidas de esta 
manera: Metro Goldwyn Mayer (3 cortos), Looney Tunes 

(3 cortos) y Disney (4 Cortos); a la hora de  seleccionar 
los cortos se tuvo en cuenta que hayan sido estrenados 

durante el periodo establecido es decir entre 1930 
y 1950, y se tomaron en cuenta la importancia de la 

producción en la época, por ejemplo Flowers and Trees 
fue el primer cortometraje  en Technicolor; finalmente, 

se validó su disponibilidad en medios  digitales.
Después de la selección se comenzó a realizar el análisis 

mediante la retórica de la imagen destacando el mensaje 
denotado y el mensaje connotado, con esta información 
se generaron diferentes fichas de análisis que recopilan 

lo antes mencionado.

         Revisión de archivo:
	 Youtube
	 DailyMotion
	 Reddit

Espacio de experiencia | 
Horizonte de expectativa
(Koselleck, 1993)

Abordaje Teórico

Plantea que el tiempo histórico tiene dos momentos 
que se complementan: por un lado está el espacio de 
experiencia, Koselleck lo define como el pasado presente 
y es la acumulación de vivencias, conocimientos y 
experiencias significativas que una persona o sociedad 
ha tenido; por otro lado está el  horizonte de expectativa, 
que Koselleck define como el futuro presente, este 
hace referencia a las esperanzas, sueños, miedos y 
pronósticos que una persona o sociedad proyecta hacia 
el futuro; es lo que está por verse o por hacerse y lo que 
implicamos del futuro .

Es importante destacar que la importancia de estos 
conceptos radica en su interacción, ya que, nuestras 
experiencias pasadas forjan nuestras expectativas 
sobre el futuro, y a su vez estas expectativas son las que 
determinan nuestra interpretación del pasado.
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Fichas de 
análisis
Las fichas abarcan los aspectos técnicos de los 
cortos (duración, personajes, trama. etc.) además 
del mensaje connotado que abarca todas las 
relaciones que se pueden hacer desde la narrativa 
del corto con otros temas.
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Elementos Técnicos/ 
Mensaje Denotado

La duración de los cortos 
fue la siguiente:

Además, 6 de los cortos  
se llevaban acabo en el 

exterior, 4 en el interior 
y solamente 1 combinaba 

los dos escenarios

El entorno en los cortos 
analizados se dividía así:

En promedio los cortos 
duraban: 7:56 Min 

7 cortos presentaron policromía 
mientras que los otros 3 estaban 
en formato monocromático 
(Blanco y negro).

En el 90% de los cortos 
hay presencia de música 
incidental, y en solo uno 
de ellos esta presente la 
música incidental y vocal.

Se tomó en cuenta el total de 
personajes por corto:  

3 Cortos tenían >5 personajes
3 Cortos tenían 4 personajes
3 Cortos tenían 3 personajes

1 Corto tenia 2 personajes

7-9 Min >9 Min 5-7 Min

23
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Cadenas de asociación 
observadas/ Mensaje 

connotado

Entre las cadenas encontradas las 
más recurrentes son: Dinámica de 
presa y depredador, Dinámicas 
de poder (Gobierno corrupto vs 
resistencia), La naturaleza contra 
si misma y la humanización 
de los animales (actitudes 
antropomórficas).

El corto plantea 3 momentos: la persecución inicial, el 
ultimátum y la resolución. La persecución inicial que lleva 
a la caída del jarrón, y después de que Mammy amenaza 
a Tom con sacarlo de la casa si rompe algo más Jerry 
pone en marcha su venganza culminando el corto con 
un accidente estruendoso y Tom durmiendo en el patio. 
El personaje de Mammy juega un papel crucial ya que si 
bien tiene pocos segundos en pantalla su autoridad es 
bien conocida tanto por Tom como por Jerrv
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Three little pigs plantea una narrativa de 3 partes 
cuando construían sus casas, cuando ataco el lobo 
y cuando ahuyentaron el lobo en la casa del cerdito 
practico, la pereza e ingenuidad de los 2 cerditos 
músicos es lo que mueve la historia y la convierte casi 
en una enseñanza de que hay que tener las prioridades 
claras y de esta forma siempre habrá tiempo para la 
diversión al final.

Este corto sigue una narrativa similar a la de “Puss 
gets the boot”; Persecución, Ultimátum y Resolución. Y 
también Jerry intenta todo lo posible para que Spike se 
despierte y le dé una paliza a Tom por su culpa, otra de 
los elementos que mueve los capítulos de Tom y Jerry 
es la persistencia de Tom, que incluso en desventaja 
sigue intentando comerse a Jerry.
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Este corto cambia el formato de los 2 anteriores, 
principalmente porque la motivación inicial de Tom 
ya no es perseguir a Jerry sino cantarle a Toodles, sin 
embargo, con el paso del capítulo vemos como Tom se 
distrae con Jerry y este a su vez busca ayuda de Spike 
para escapar del felino, devolviendo el corto al formato 
habitual con Tom golpeado y en este caso utilizado como 
instrumento musical al final.

La narrativa del corto gira en torno a Buddy que llega 
a una aldea en África para intercambiar sus diversos 
productos, sin embargo, su falta de preparación y poco 
respeto por los animales de la jungla son lo que hacen 
que lo roben y lo golpeen.
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The Old Mill se encarga de mostrarnos como este grupo 
de animales se resguarda de una tormenta en el molino, 
al no haber casi diálogos recurren a las emociones 
que puede generar ver a los animales en esa situación 
para enganchar al público, si bien tiene 3 partes el foco 
principal y el que más dura es el de la tormenta, el corto 
no trata de contar una historia o mostrarnos a detalle 
la vida de los animales, sino mostrar como la naturaleza 
atraviesa y florece tras las adversidades.

El corto no nos muestra una historia o el desarrollo de 
Bosko como personaje, simplemente retrata una serie 
de eventos que al final son solucionados con la música, 
al punto que toda la jungla comienza a seguir a seguir el 
ritmo de Bosko.
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Este corto se divide en 2 partes, la primera cuando 
Bosko está arreglándose y llegando a la casa de Honey, 
y la segunda cuando los dos ya están juntos y comienza 
su travesía en el automóvil; este corto no muestra un 
desarrollo de la historia de Bosko y Honey, ni profundiza 
en sus personajes, simplemente muestra una serie de 
sucesos acompañados de música que añade ritmo a la 
producción.

La narrativa del corto nos muestra la evolución del árbol 
joven, pasando de ser el enamorado a el caballero que 
protege su damisela a toda costa, la naturaleza también 
cumple un papel fundamental en la narrativa ya que 
sin los pájaros ni las flores se habría podido contener el 
incendio,
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Producciones
contemporáneas
Para ver las implicaciones de las animaciones analizadas 
serán contrastadas con 3 producciones animadas 
contemporáneas siguiendo el mismo formato de las 
fichas anteriores.

Moving day nos muestra una narrativa de 3 partes 
similar a la de “Puss gets the boot” sin embargo a 
diferencia de este aquí el ultimátum tenía una cuenta 
regresiva lo cual le añade un sentido de urgencia al corto.
Al igual que en Tom y Jerry son los defectos de los 
protagonistas lo que mueven la narrativa y los que en 
este caso retrasan su huida, pero la resolución de este 
conflicto no se da directamente por los personajes ya 
que Pete con su carácter dominante es el que prende 
un cigarro sin siquiera fijarse en la tubería de gas, 
generando así la explosión
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Zootopia nos presenta el desarrollo de Judy y de Nick, 
planteando la ciudad como un entorno desconocido 
y al cual ella se debe adaptar, Nick funciona de cierta 
forma como el guía de Judy aunque su desarrollo no 
es el de adaptarse a la ciudad sino el de verla de otra 
forma entendiendo y dejando los prejuicios y superando 
poco a poco los traumas que le ha generado la sociedad 
de esta, el conflicto planteado (la conspiración de los 
depredadores) es el catalizador del cambio para ambos, 
Judy desde un principio cree que es un plan para 
inculpar a los depredadores, mientras que Nick no le da 
mucha importancia ya que ha conocido ese prejuicio 
toda su vida. Al final ambos han aprendido algo del 
otro, Judy deja de ser tan ingenua y extremadamente 
positiva, y Nick aprende a creer más en las personas y 
deja la vida delictiva.
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Nimona nos muestra el camino de Ballister, un caballero 
intentando descubrir quien lo incrimino por el asesinato 
de la Reina, además nos presenta a Nimona como una de 
las víctimas de los prejuicios que han marcado al Reino 
durante siglos y por los cuales Ballister también estaba 
siendo víctima.  La película hace una crítica a la poca 
aceptación a lo diferente ya sea social o personal y a la 
manipulación de medios mediante el recurso del Reino 
como el gobierno corrupto, además de hacer referencia 
a la lucha de la comunidad LGTBIQ+

Flow no nos muestra una historia con personajes 
complicados o con muchas capas, en cambio nos 
presenta como la naturaleza se adapta y aprende a 
convivir y evolucionar después de una catástrofe: Una 
inundación. La ausencia de diálogos redirige la atención 
del público a las acciones de los animales y lo que puedan 
sentir, la ausencia de humanos implica que están a la 
merced de la naturaleza y dependen totalmente de sus 
instintos para sobrevivir.
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Análisis
Después de analizar los cortos se han podido identificar 
ciertos aspectos que se proyectan en algunas 
producciones contemporáneas, estos aspectos se 
caracterizan por semejanzas en la narrativa, similares 
dinámicas entre los personajes o por otro lado 
elementos que debido al paso del tiempo y a los cambios 
culturales ya no están presentes en la animación 
contemporánea. Uno de estos aspectos es la dinámica 
de la naturaleza contra sí misma.

En “The Old Mill” se nos presenta un grupo de animales 
que vive en un viejo molino de viento y que debido una 
fuerte tormenta corren el peligro de perder su hogar 
y sus vidas; así mismo en “Flow” vemos un grupo de 
diversos animales los cuales están en peligro debido a 
una fuerte inundación que ha arrasado con el mundo. En 
ambos proyectos vemos una ausencia de humanos, sin 
embargo, los dos grupos de animales utilizan lo que los 
humanos dejaron atrás para sobrevivir.

Por otro lado, las dinámicas de poder entre los 
personajes son otro aspecto que también se ha 
visto reflejado de cierta forma en la animación 
contemporánea, tomemos como ejemplo a Tom y Jerry, 
en varios de los cortos analizados se puede destacar 
la ya clásica persecución entre estos dos personajes y 
usualmente vemos como Jerry acude a Spike, un 

 Ambas narrativas utilizan el conflicto de la naturaleza 
contra sí misma, sin embargo, lo ejecutan en diferentes 
escalas, mientras que en “The Old Mill” la amenaza es 
una tormenta en “Flow” es un evento catastrófico a nivel 
global. El crecimiento del cambio climático como tema 
de discusión ha sido determinante para la narrativa 

gran bulldog el cual le da una paliza a Tom, una dinámica 
similar puede ser vista en “Nimona”.

La dinámica en “Nimona” es un tanto distinta ya que el 
que ayuda a vencer a los malos no se nos presenta de 
entrada como un personaje fuerte y grande, sino como 
una niña aparentemente inofensiva, este filme también 
comparte otra característica con Tom y Jerry y es el 
tono cómico que se destaca a lo largo de la película.

Además de las dinámicas de poder, Tom y Jerry también 
tienen otro aspecto que puede asociarse a la animación 
contemporánea, y este es la dinámica entre cazador 
y presa, esta dinámica también la vemos presente en 
“Three Little Pigs” y podemos asociarla con Zootopia 
ya que es uno de los ejes narrativos de la película. Estas 
producciones abordan el tema de la coexistencia entre 
presas y depredadores, también muestran actitudes 
antropomórficas en sus personajes.

de “Flow”, la creciente preocupación sobre este y la 
amenaza de un aumento del nivel del mar han hecho que 
la magnitud de este desastre fuera creíble, cosa que en 
1937 habría sido recibida como inverosímil o exagerada.
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La diferencia con “Zootopia” es que plantean un mundo 
donde depredadores y presas ya no solo coexisten, 
sino que conviven, además de esto la forma en la que 
retratan a los animales en “Zootopia“ es mucho más 
avanzada que en las otras lo que añade mucha más 
complejidad a la historia ya que una sociedad más 
avanzada implica conflictos e interacciones mucho más 
profundas.

A continuación estarán las conclusiones del análisis 
respondiendo a la pregunta del objetivo general

Conclusión del 
análisis
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Principalmente se encontró que los cortos analizados 
que fueron producidos por Loony Tunes no se 
enfocaban en tener una narrativa desarrollada y se 
inclinaban más por la dinámica entre el ritmo de la 
música y la animación, por otro lado, los cortos de Metro 
Goldwyn Mayer (MGM) si bien ya contaban una historia 
más compleja las narrativas de un corto no afectaban 
los otros y siempre tenían una propuesta cíclica: Al inicio 
de cada capítulo Tom perseguía a Jerry y al final Jerry 
siempre se las arreglaba para escapar y Tom perdía 
su oportunidad de atraparlo, por último, los cortos 
de Disney fueron los que tuvieron una narrativa más 
detallada y los más variados en cuanto a personajes y 
trama.

Después de realizar el análisis de las producciones 
animadas  se encontraron una serie de elementos 
narrativos que están presentes en producciones tanto 
clásicas como contemporáneas; por ejemplo el conflicto 
narrativo de la naturaleza contra si misma se presenta 
en The Old Mill (1937) al mostrarnos el grupo de animales 
sobreviviendo a una tormenta dentro del molino, de igual 
manera Flow (2024) nos muestra el mismo conflicto, 
sin embargo, esta producción a exagerado la magnitud 
del conflicto pasando de un evento meteorológico usual 
a un desastre natural, este cambio no solo muestra 
el aumento de la complejidad de las narrativas en las 
producciones actuales sino que nos permite ver lo que 

plantea Koselleck(1993): Así como la forma en la que 
percibimos nuestro pasado afecta como percibimos 
nuestro futuro , la forma en la que se ha abordado la 
problemática del cambio climático ha influenciado los 
temas de conversación actuales y la población ya no 
considera una catástrofe global algo imposible; otro 
forma en la cual se proyecta “The Old Mill” en “Flow” 
es en la ausencia de humanos y diálogos, ese recurso 
narrativo lo hace que la audiencia conecte más con 
la historia ya que se ve la historia desde los ojos de los 
animales.

Otro recurso narrativo de los cortos analizados 
presente en las producciones contemporáneas 
analizadas es la humanización de los personajes, 
en la mayoría de cortos analizados los personajes 
son animales que expresan emociones o tienen 
comportamientos, gestos y actitudes antropomórficas, 
un ejemplo de esto es Moving Day (1936) o Three 
Little Pigs (1939) en los cuales los personajes no  solo 
hablan y se visten como humanos sino que también 
llevan a cabo acciones típicas de los humanos como 
ir al trabajo o tocar el piano, este elemento se puede 
asociar directamente a Zootopia donde la sociedad 
está formada por animales pero estos tienen trabajos, 
casas y hasta estrellas de pop,  otro elemento presente 
en estas producciones es el conflicto de depredador 
contra presa, sin embargo, Zootopia le añade una capa 

de complejidad a esto y es que los depredadores ya no 
cazan presas porque como sociedad los animales ahora 
son civilizados, y parte de la trama principal de la película 
es que esta civilización se pierda y vuelvan a sus raíces.

El tono cómico de Tom y Jerry, además del recurso 
narrativo del débil buscando al fuerte se ven reflejados 
en producciones como Nimona, aunque esta conexión 
no solo sea literal sino también simbólica, así como Jerry 
busca de Spike cuando Tom lo persigue para comérselo 
en Nimona, Ballister hace equipo con esta para escapar, 
y posteriormente vencer al gobierno corrupto que lo 
inculpo de un asesinato.

Tanto Quiet Please! como Moving Day pueden asociarse 
narrativamente a Nimona, por un lado Quiet please 
utiliza el narrativa del débil buscando al fuerte cuando 
Jerry busca a Spike para que lo ayude con Tom, de igual 
manera Ballister busca a acepta la ayuda de Nimona para 
que juntos puedan encontrar el culpable del asesinato 
de la reina, por el otro lado, Moving Day nos presenta una 
diferencia de poder entre Mickey, Donald y Pete, siendo 
este último alguien que abusa de su poder como Sheriff, 
esto nos plantea la narrativa del gobierno corrupto 
contra la resistencia; de igual manera en Nimona se nos 
muestra que todo el Reino está buscando a Ballister y 
que todo es obra del Director de los caballeros para 
mantener el status quo de la organización, siguiendo 

también esta narrativa del gobierno corrupto contra 
la resistencia, en el caso de Nimona esto es importante 
ya que la película es una crítica hacia los prejuicios y la 
discriminación hacia lo diferente.

En conclusión, las principales influencias de la animación 
clásica en las producciones contemporáneas son 
las bases narrativas, la animación clásica planteo las 
herramientas bases que en la actualidad se seguirían 
utilizando para que pudieran abordar temáticas 
actuales con ellas aumentando la complejidad de las 
tramas y los elementos narrativos. La humanización 
de los animales como protagonistas siendo uno de los 
elementos narrativos recurrentes. Por otro lado, podría 
argumentarse desde el planteamiento de Koselleck 
que la animación se ha enfocado en narrativas más 
consistentes que aborden críticas hacia problemáticas 
culturales, como en Zootopia o desmintiendo prejuicios 
sociales como en Nimona cosa que en la animación 
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