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Visibilización de proyectos independientes de narrativa 
transmedia de jóvenes diseñadores

Tema del proyecto

Conectando Universos es un sistema producto con un enfoque 
multimedia compuesto por una guía , un sitio web  y una serie 
de piezas de promoción tanto físicas y digitales como pósteres, 
cartas, stickers, posts y reels.
Este proyecto busca ofrecer recursos para que diseñadores, 
creativos y narradores puedan aprender, desarrollar y compartir 
historias que trasciendan medios tradicionales, permitiendo la 
visibilización de sus obras narrativas y fomentando la creación 
de experiencias inmersivas.
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Mapa de sistema



Identidad Visual



El nombre de este proyecto se inspira en las características fundamentales del transmedia storytelling, 
destacando su capacidad para expandir narrativas a través de diversos formatos, creando un universo 

narrativo amplio y envolvente  y la busqueda de conexión y participación activa del publico.



Se opto por el uso de una gama cromática  mayormente cálida con algunos tonos fríos  que generaran 
balance y contraste al igual que tipografías tanto display y palo seco para trasmitir una esencia creativa, 
flexible, dinamica, moderna y cercana en todas las piezas visuales.

Tipografías y Paleta de color



Para el proyecto se desarrollaron tres personajes que se convirtieron en elementos clave de su línea gráfica. 
Cada uno fue diseñado a partir de conceptos únicos relacionados con los diversos formatos y fundamentos 
del transmedia storytelling y el diseño. Se cuidó meticulosamente que todos compartieran una estética 
coherente, manteniendo un diseño armonioso que reflejara la esencia del proyecto en su conjunto.

Personajes

Nova es un personaje inspirado en conceptos 

como la innovación, la globalización y el 

universo. Su apariencia moderna, vinculada al 

espacio, refleja estas ideas, mientras que su rol 

como investigadora destaca su conexión con la 

exploración y el descubrimiento.

Nova



Aunque su diseño es el más sencillo de los tres, 
Lotte es un personaje que encapsula el espíritu 
de los formatos analógicos, el dinamismo y la 
nostalgia del pasado. Su nombre y apariencia 
rinden homenaje a Lotte Reiniger, la célebre 
diseñadora y cineasta alemana reconocida por 
sus películas animadas con siluetas, una técnica 

que marcó la historia del cine.

Lotte



Hex fue creado tomando como base conceptos como 

tecnología, medios y redes, lo que se refleja tanto 

en su personalidad como en su apariencia, diseñada 

para transmitir energía y dinamismo. Su nombre está 

inspirado en los códigos de color hexadecimales, 

reforzando su conexión con el mundo digital.

Hex



Elementos del sistema



Guía
Guía compuesta por cuatro capítulos sobre transmedia 
Storytelling y otros temas relacionadas a esta, con tres 

módulos de aprendizaje y un banco de recursos





Páginas internas y encuestas



Sitio web
Un sitio web que reúne todas las piezas del proyecto, funcionando como un repositorio 
central, y que además proporciona información detallada tanto sobre el proyecto 
como sobre los personajes que lo integran. Este espacio digital está diseñado para 
ofrecer una experiencia inmersiva, permitiendo a los usuarios explorar a profundidad 

cada elemento y descubrir las historias detrás de ellos.







piezas de promoción
El proyecto incluye una variedad de piezas promocionales, tanto físicas como digitales, 
que abarcan pósteres, cartas, stickers, publicaciones para redes sociales y reels. Estas 
herramientas fueron diseñadas estratégicamente para generar interés y conexión con 
el público, adaptándose a diferentes formatos para maximizar su alcance e impacto.





Pósteres
Pósteres promocionales diseñados para despertar curiosidad y generar expectativa en torno al 
proyecto. Cada pieza combina elementos visuales llamativos y mensajes intrigantes, invitando al 

público a descubrir más sobre la narrativa y los personajes que lo componen.



Posts y Reels
Conjunto de piezas digitales de promoción que incluyen dos publicaciones y dos reels diseñados 
específicamente para Instagram, destinados a promocionar dos charlas virtuales sobre 

transmedia storytelling, las cuales fueron parte de la validación.



Cartas y Stickers
 
Las cartas y los stickers forman parte de las piezas promocionales físicas, diseñadas para brindar 
un vistazo a los personajes del proyecto y generar curiosidad en el público. Además, las cartas 

permiten al usuario acceder de forma rapida al sitio web mediante un código QR.
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