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Sobre esta memoria

Esta memoria presenta la descripcion integral del
sistema producto desarrollado bajo el nombre “Que sea
para bien”, una propuesta disefiada especificamente para
la ensefanza y preservacion de los valores simbolicos de
la juga nortecaucana, manifestacion cultural tradicional
del norte del Cauca.

“Que sea para bien” surge como una solucién
pedagogica que integra componentes interactivos y
didacticos, con un resultado coherente y funcional. La
herramienta otorga a los docentes la oportunidad de
visibilizar, reconocer y compartir una tradicién con
un complejo sistema de practicas, saberes y valores
simbolicos de las comunidades afrodescendientes. La
memoria documenta el desarrollo de una herramienta
de comunicacién con enfoque didactico cuyo objetivo
principal es facilitar la ensefianza de estos valores
simbolicos por parte de los profesores de masica a
jovenes adolescentes, a través de un proceso creativo
que incluyé la exploracion y caracterizacion de
personajes, estructuracion de linea grafica, planificacion
de contenido mediante storyboards, y desarrollo de
bocetos y prototipos, entre otros.
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Tema

Ensenanza de los valores simbolicos del
ritmo tradicional juga, de las comunidades
afrodescendientes del norte del Cauca.

Situacion abordada

Los profesores del programa jornada
escolar complementaria de Comfacauca no
cuentan con las herramientas suficientes
para ensefiar a sus estudiantes el contexto
histérico y sociocultural de los ritmos que
llevan a la practica musical.




Justificacion

Crecer en el norte del departamento del
Cauca ha sido, probablemente, una de las
experiencias mas enriquecedoras y bellas
que he tenido la fortuna de vivir, moldeando
profundamente mis valores, costumbres y
creencias de la mano de ritmos tradicionales,
rituales y expresiones culturales
representativas. Acciones tan simples

como bailar en linea con pasos repetitivos,
acompanar la voz con unas maracas o

saber qué responder cuando alguien cante
“Amanece y amanece...” hacen que el orgullo
que siento por el lugar de donde vengo
crezca cada dia mas.

Las descripciones anteriores forman parte de
la tradicional Juga Nortecaucana, una de las
expresiones culturales mas representativas
del departamento y las comunidades negras
que en €l habitan. Esta hace referencia a

un complejo sistema de practicas, saberes

y valores simbdlicos, en el que convergen
actividades como el baile, la interpretacion
musical, el encuentro comunitario y/o la
adoracion religiosa. (Pop6 y Ruiz, 2015).
Ademas, segtn (Palau, 2021) las jugas
nortecaucanas mas alla de su componente

artistico, dicho encuentro es uno de los
espacios mas importantes para la expresion

y transmision de la cosmovision, el recorrido
histérico y la resistencia cultural de la
comunidad afro que lo celebra.

Es asi, como tras un proceso historico, la

juga se convierte en un elemento clave

en la preservacion identitaria de toda una
poblacion, conservando consigo elementos
musicales, dancisticos y narrativos que relatan
una experiencia en conjunto, y que se espera,
por medio de su practica, se conserve a las
siguientes generaciones, nos dice Urrea-
Giraldo (2022). Es entonces que, al tratarse de
una practica de alto valor simbolico, cultural

e historico surge la necesidad de evitar su
extincion y transmitir el caracter narrativo con
el que ya cuenta, a las siguientes generaciones.

Es en este momento en donde llega a
consideracion un caracter didactico o
pedagogico, que Falla (2017) explica desde su
postura ante el uso de ritmos tradicionales
colombianos como fortalecimiento de la
identidad étnica desde el aula de clase, lo que
otorga herramientas a nuevas generaciones
para afrontar la contemporaneidad

Contextualizacion

conectando con sus raices culturales,
asegurando no solo la permanencia de
practicas como la Juga, sino también
formando lazos emocionales entre los
jovenes y las tradiciones.

Desde el disefio de comunicacion visual

y elementos que hacen parte del disefio
centrado en las personas, se pueden distinguir
diferentes puntos de oportunidad, en donde
el camino pedagégico nos facilita crear
conexiones desde estrategias creativas e
innovadoras, facilitando la ensefianza y
produciendo interés genuino en los jovenes
sobre los ritmos de su territorio, en donde
aprender no se torne un proceso aburrido y
desalentador para todos los integrantes del
sistema. Ademas, como bien nos dice Arriaga
(2022), las comunidades afro cuentan con gran
cantidad de signos y simbolos que se expresan
desde la tarea cotidiana mas simple hasta el
ritual mas anticipado, lo que significa una gran
oportunidad por explorar a la hora de crear un
mensaje visual que conecte al usuario.
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Objetivo general

Disefiar una herramienta de comunicacion
mediante un enfoque didactico para la ensefianza
de los valores simbolicos de la Juga Nortecaucana
por parte de los profesores de musica del programa
Jornada Escolar Complementaria de Comfacauca a
jovenes adolescentes.

Objetivos especificos

Identificar los valores simbolicos del ritmo de
Juga para las comunidades afrocolombianas

del Norte del Cauca.

Establecer los elementos minimos
necesarios para disefar una herramienta de
comunicacion efectiva en la ensefnanza de los
valores simbolicos de la Juga.

Configurar una herramienta de comunicaciéon
que facilite la ensefianza de los valores

simbdlicos de la Juga.



Aliado/ Usuario

Damian Chaves

El musico instrumentista con alta experiencia en ritmos
tradicionales Colombianos y Caucanos, con alta relacion
en la interpretacion de los mismos. Actualmente es la
persona encargada de dirigir el programa jornada escolar
complementaria a nivel departamental, en donde, dentro
de sus funciones esta administrar contenidos, dirigir
docentes y procurar el aprendizaje efectivo.

Perfil

Experto tematico

Ana Lucia Caracas

Es catadora y gestora cultural en el norte del Cauca,
fundadora del grupo de violines caucanos Aires de
Dominguillo, ademas de actuar como sindica en las

tradicionales jugas de adoracion en la vereda de
Dominguillo, Santander de Quilichao.
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Requerimientos de diseno

—Q Contextualizacién historica y —O Portabilidad

sociocultural, previo a la practica musical Disefio libro guia que recopila los elementos

o ) ) ) del sistema sin necesidad de una caja externa,
Diseno de libro guia que narra por medio de procurando su portabilidad.

ilustracion sucesos, contextos y personajes
importantes en la juga nortecaucana.

—O Uso de la herramienta con solucién lineal .

Narrativa lineal en donde se comprende el R R .
contenido en un orden, junto con un sistema de USO S"Lstema pa‘t‘rlmontal
elementos que pueden funcionar individualmente.
Se descubren diferentes formatos y espacios
para ilustracién y contenido. Se configuran
paginas moviles que permitan modificar el
orden y prioridad de los elementos narrativos.
Finalmente se llevan a digital y se imprime un
primer prototipo de alta fidelidad.
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Exploracion
Se realiza una exploracion y caracterizacion de

personajes, estructurando la linea grafica del
contenido a la par de la narrativa.
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pop up altar

Storyboard

Se realiza la planeacién de contenido con la primera
exploracion de bocetos completos. Esta estructura
facilita la acomodacién y extension del contenido.
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Bocetacion

Se descubren diferentes formatos y espacios
para ilustracién y contenido. Se configuran
paginas moviles que permitan modificar el
orden y prioridad de los elementos narrativos.
Finalmente se llevan a digital y se imprime un
primer prototipo de alta fidelidad.
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Sistema producto
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Sistema producto

El sistema presenta como eje principal un libro interactivo donde se proyecta gran
parte del contenido socio-cultural, en donde con una narrativa lineal se plantean
dos dimensiones gracias al uso de las tarjetas que amplian el contenido del libro
pero no son dependientes entre ellos. Como complemento de la pagina final y una
de las tarjetas se plantea el telon de planimetria que permite al lector experimentar
una actividad de baile practica. Por ultimo el libro presenta un Pop Up que ademas
de ilustrar a escala detalladamente el elemento socio-cultural mas importante, se
usa como componente en la actividad.

21
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Libro interactivo

Funciona como el eje narrativo principal, que
presenta el contenido sociocultural a través de

una narrativa lineal que incorpora ilustraciones de
sucesos, contextos y personajes importantes de la
juga nortecaucana. El libro incluye un sistema pop-
up que ilustra a escala elementos socioculturales
relevantes para la comprension de la historia.
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Elementos sistema producto

Telon de planimetrias

Es el elemento que da el soporte visual y espacial
necesario para la implementacion de actividades
didacticas practicas, particularmente relacionadas
con el baile tradicional.
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Tarjetas complementarias

Son los elementos que amplian el contenido del
libro de manera independiente, permitiendo dos
dimensiones de uso y facilitando la exploracion
ladica y participativa de los contenidos.



Validacion

Validacion

Se realiza la validacion con el docente
Damian Chaves, en su clase de musica
para ninas entre 12 y 15 afios de la L.E La
Milagrosa, en Popayan.
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Oportunidades de mejora

Es necesario re evaluar la pagina Se plantea la posibilidad de recopilar Es necesario evaluar el material
final, quiza, nos dice el docente, los materiales fisicos de manera digital, de impresion del telon, ;Qué tanta
agregar un cierre relacionado con para que los estudiantes puedan durabilidad garantiza una tela?
la masicay el baile. estudiarlos en casa.
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Juga nortecaucana

Elementos finalizados

Se modifican los elementos del sistema de acuerdo a
recomendaciones del usuario, retroalimentacion de
expertos y sugerencias de la frase creativa.
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