






El sistema producto de Al son de las risas 
es un juego interactivo que ofrece a los 
niños de 7 a 13 años una experiencia de 
aprendizaje integral mediante la danza 
y la convivencia. A través de retos en 
equipo, los niños desarrollan habilidades 
esenciales como la comunicación, el 
respeto, la empatía, y el trabajo en equipo, 
todo en un entorno divertido y seguro. 

La estructura del juego, organizada en 
tarjetas con distintos niveles de dificultad y 
retos temporizados, permite que los niños 
no solo se muevan y se expresen, sino 
también que aprendan a coordinarse y 
apoyarse mutuamente.

Sistema ProductoTema
Promoviendo la sana convivencia 
en CESOLES a través de la salsa y el 
diseño.



Aporte a  la comunidad
Este proyecto está diseñado para que los 
niños practiquen y refuercen estos valo-
res, ganando monedas que representan 
logros en la convivencia. Este sistema de 
recompensas motiva a los niños a seguir 
participando y esforzándose por mejorar 
sus habilidades, con el objetivo de conver-
tirse en “guardianes de la convivencia”.

En conjunto, el juego contribuye a su desa-
rrollo social, fomentando una convivencia 
sana y enseñándoles a resolver conflictos 
de forma asertiva y respetuosa, todo bajo 
la guía de un profesor de danza.





Tapete 
El tapete en el juego cumple funciones 
clave para fomentar la participación y es-
tructurar las actividades de convivencia y 
danza. Sus principales propósitos son:

Fomentar la coordinación en grupo: Al te-
ner que seguir secuencias en el tapete, los 
niños practican habilidades de coordina-
ción y sincronización, esenciales para tra-
bajar en equipo.

Organizar el espacio de juego: El tapete 
permite que los jugadores puedan inte-
ractuar en un área definida, lo que facili-
ta el seguimiento de las instrucciones y el 
control de los movimientos.

Facilitar movimientos secuenciales o es-
tructurales: Los números y círculos en el ta-
pete guían a los niños en la ejecución de pa-
sos de salsa y retos de convivencia grupales.  
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Cartas de pasos
Guian el Aprendizaje de la Salsa: Sirven 
como guía estructurada para enseñar a 
los niños los movimientos básicos y se-
cuencias de la salsa, de una forma que 
sea comprensible y accesible para ellos. 
Facilitan la práctica de pasos específicos 
sin depender exclusivamente de la ins-
trucción verbal del profesor, dándoles au-
tonomía.

Desarrollan Habilidades de Coordina-
ción y Ritmo: Al realizar los pasos de 
salsa indicados en las cartas, los niños 
practican la coordinación y el ritmo, que 
son habilidades esenciales en la dan-
za. Esto también ayuda a mejorar la per-
cepción de sus propios movimientos 
en relación con los de sus compañeros. 
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Cartas de retos

Cartas moradas = Nivel difícil

Cartas naranjas = Intermedio

Cartas Verdes = Fáciles

 
Las cartas de retos en el juego sirven para 
proponer actividades específicas que 
ayudan a los niños a practicar habilidades 
de convivencia y pasos de salsa de forma 
divertida. 

A través de estos retos, los niños desarro-
llan valores como respeto, empatía y tra-
bajo en equipo, mientras avanzan en el 
juego y se motivan a coleccionar meda-
llas. Además, cada reto aporta dinamismo 
y hace que cada turno sea único y emo-
cionante.
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Las monedas en el juego son reconocimien-
tos que los niños ganan al completar retos, 
representando valores importantes como 
respeto, empatía y trabajo en equipo. Estas 
recompensas motivan a los niños a esfor-
zarse y aprender sobre convivencia, y quie-
nes logran coleccionar las 5 medallas se 
convierten en guardianes de la convivencia.

Monedas tipo premio 

¡Guardianes de 
la convivencia!

¡Colecciona
 las monedas!
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Naranja - Comunicación:
Energía y creatividad 

para expresar ideas con 
claridad

Morado - Respeto:
 Valorar y aceptar a los 

demás con calma y com-
prensión

Azul - Tolerancia:
 Apertura y aceptación 

hacia las diferencias

Verde - Cooperación: 
Colaborar para un objeti-

vo común

Rojo - Trabajo en Equipo:
 Unión y apoyo mutuo para 

alcanzar metas juntos

Cada valor está asociado con un color, lo cual es importante para que los niños los 
identifiquen fácilmente y los relacionen con sus significados.



Los relojes de arena en el juego sirven para 
medir el tiempo de cada reto, mantenien-
do a los niños enfocados y creando un 
sentido de urgencia divertida. Al limitar el 
tiempo, se fomenta la cooperación y rapi-
dez en equipo, añadiendo emoción y dina-
mismo a cada desafío.

Relojes de arena Manual instructivo
Las instrucciones son fundamentales para 
guiar a los niños en cómo jugar y entender 
cada reto. Ayudan a que todos sigan las 
mismas reglas, facilitando la organización 
y asegurando que el juego se desarrolle de 
forma clara y ordenada.

1 Minuto

Tríptico

3 Minutos
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 Bolso contenedor
El bolso grande de 50 x 70 cm con 5 bolsi-
llos internos, es esencial para organizar y 
transportar fácilmente todos los elemen-
tos del juego.

Facilita tener a mano las cartas, monedas, 
relojes de arena y demás materiales, per-
mitiendo que todo esté en un solo lugar y 
listo para cada sesión.
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2 bolsillos 15 x 15cm 3 bolsillos 9 x 13cm



Video explicativo Instrumento musical
Video explicativo del juego, acompañado 
de una prueba de usuario, para demostrar 
su funcionamiento en tiempo real y eva-
luar cómo los niños interactúan con los re-
tos de convivencia y danza.

Como nuevo elemento en el juego, se uti-
lizarán instrumentos musicales mini, como 
panderetas, para marcar los pasos y enri-
quecer la experiencia de los niños mientras 
realizan los retos de convivencia y danza.

Instrumento musical sorpresa

?



“¡Colecciona todas las medallas y conviértete en un 
Guardián de la Convivencia a ritmo de salsa!”
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cial como herramienta educativa. Su amor por la danza y su dedicación me han ins-
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compromiso han enriquecido cada etapa del proceso. La atención al detalle y el en-
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Gracias
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