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Resumen del Proyecto

Cada dia se hace mas grande la brecha de la lectura entre los
colombianos ya que se ha empezado a perder el interés por este
tipo de actividad, esto se puede observar en los estudios
actualizados del DANE en el ano 2020, estos reflejan que el
promedio es de 1,9 libros leidos al ano. Por lo que se considera
indispensable la difusion pedagdgica de la literatura infantil
colombiana, para que esta llegue a todas las personas, como lo
son los ninos, padres de familia, docentes, bibliotecarios, lectores
e incluso escritores. Es por esto que con el proyecto “Un picnic de
letras” se busca generar: conexion, cercania e interacciéon de las
personas con la lectura mediante una herramienta interactiva y
la experiencia. Esta iniciativa se llevé a cabo en primera instancia
con ayuda de la Biblioteca Olivia Garcera del Municipio de San
Pedro y los estudiantes de la institucidon educativa José Antonio
Aguilera del corregimiento de los Chancos.




SISTEMA DE PRODUCTO

El sistema de producto se desarrolld en cuatro (4) fases
esenciales, la primera es la creacion del personagje, luego la
herramienta interactiva y la cartilla de actividades, finalmente lo
que recopila los dos pasos anteriores es la experiencia que esta
presente desde el primer minuto de interacciéon entre el publico
objetivo y la lectoescritura.

Diseno de Personagje

Herramienta Interactiva

Diseno de
Informacion

Experiencia




Disefo de Personagje

Creacion y diseno de un personaje ligado al
contexto colombiano.

Roberto Rodriguez Mosquera, pero todos sus amigos lo llaman BETO, él es nuestro

personaje principal, un oso de anteojos, originario de la regién andina, le gustan las

frutas y leer libros. Es el bibliotecario de la regién, le encantan las aventuras y conocer

mundos nuevos. Sus colores favoritos son el azul y el verde. Escucha musica clasica,

cumbia y salsa. Y quiere invitar a todos los nifios a vivir una super aventura literaria,
para que al final lo acompafien a disfrutar de un grandioso picnic literario.

Caracteristicas:
Finalidad: - Es un oso de anteojos.
1. Generar cercania. - Es el bibliotecario de su region.

2. Crear conexiones. - Es amigo de los escritores.
3. Incitar a la lectura. - Usa un lengugje coloquial y comico.
Le gustan las aventuras y los vigjes.




Herramienta Interactiva

Diseno de un libro interactivo, que une a los
escritores de literatura con el personaje principal,
con actividades y retos didacticos.
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QR del libro
interactivo.

Caracteristicas:

Tiene actividades y retos.

Se habla un poco sobre las regiones
del pais.

Esta escrito de manera cémica.
Busca que los nifos se diviertan
mientras aprenden.

Finalidad:

1. Generar conocimiento.
2. Presentar diferentes
métodos de aprendizaje.
3. Generar Experiencias.
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Me llamo Raberto Rodriguez Martez, p

uedes lznar Beko. Como pueden ver s u

antesjos, orignario de’ la vegén andma
bibhokecario po lo que me enc

Jos Horos de vajs por el mundo. Mis colores 3

son el azul y el verde y me gustan las

escucho misica clica, b y sala Esta esun

de mi presentacib, st turmo de presentarte, para

e Hodos nos conaacamot y podames se amigos

VIVAMOS JUNTOS ESTA AVENTURA
LITERARIA, MIENTRAS
APRENDEMOS, CONOCEMOS Y
CREAMOS NUEVAS AMISTADES,
QUE NOS ACOMPANARAN EN ESTE
VIAJE POR COLOMBIA

Nuestra Aventura
Empieza Aqui...

Hola querido exglorador, 50y yo, Beto
¢me recuerdas? He viajado por toda
Co:lombiu para presentarte a mis amigos
escritores, pero desafortunadamente he
perdido mis postales magicas que son el
recuerdo de nuestra amistad.

Con tu ayuda puedo recuperar mis

postales y completar juntos nuestr

album de aventuras, para finalmente

tener nuestro picnic literario.

En esta aventura deberds pasar por
cada region, conocer a mis amigos y
completar los retos o actividades

para recuperar las postales perdidas.

Actividad

Diseia L0s gotos como quieras. usa pintura, colores crayones,
Morcadores, plastilin o recortes de papel para derle vida alos
famosos gatos de tejada.

iy ina carto de-
Completando esta actividad puedes recolectar una carto:
empanada pora completarnuestro perc y ganaras  postl.
perdida de Beto, Luz y Luzia
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Diseno de Informacion

Diseno de cartilla actividades, esta es de codigo
abierto, para que los lectores, bibliotecarios y
padres de familia puedan descargar las
actividades y llevar a cabo la experiencia.

Sopa de Letras
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Hagamos juntos
y los retos que

divertimos y aprendemos.

QR de Libro
de Actividades




Experiencia

Disefio de una experiencia (picnic literario) en donde los nifios
puedan sentarse e interactuar con el libro, un espacio guiado
por Beto con la idea de conocer los escritores y sus obras,
que se sienta como un espacio de lectura y diversion.

Se hizo una validacién del prototipado de la herramienta interactiva, con un
grupo de 13 nifos, que asisten a la biblioteca en horas de la clase de lengua
castellana, de la institucion Jose Antonio Aguilera, en el Corregimiento de
Chancos (Valle).

OBJETIVO:

1. Observar como interactuaban los nifos con el libro, los diferentes autores,
actividades y retos.

2. Entender sus opiniones frente a la herramienta y la experiencia.

3. Rectificar con los promotores y educadores la utilidad de la herramienta.
4. Conocer sus ideas ante, durante y después de la experiencia compartida.
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Conclusiones

Con lo recopilado de la parte de investigacion y lo obtenido con la produccién,
realizacion y prueba del sistema del producto se pudo concluir que:

1. El proyecto tuvo un gran alcance en las validaciones, el publico objetivo se
vio interesado en aprender mads sobre la herramienta y repetirian toda la
experiencia.

2. Se cumplieron todos los objetivos propuestos, ya que se pudieron abarcar
desde las diferentes instancias propuestas y se pudo constatar la informacion
recopilada.

3. Se evidencia la importancia de difundir por medio de la pedagogia temas
como estos, recalcando la visibilidad de los escritores de literatura infantil y
motivando a la lectura desde la primera infancia.

4. El proyecto tiene una gran posibilidad de continuidad, en diferentes
contextos e instancias sociales.

5. Desde el disefio de comunicacién visual y la pedagogia se pueden llevar a
cabo proyectos sociales en donde se visibilicen y se traten ciertas
problematicas.

6. La experiencia como Disefiadores de Comunicacion visual en el
involucramiento de este tipo de Proyectos nos permite ampliar el panorama de
lo que es posible hacer cuando dejamos que la creatividad, lo aprendido y lo
que se quiere mostrar pueda hablar por si sélo.
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