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Apoyo a la educacion y a los -

procesos de lectoescritura en
NINOS Y NINAS, en sifuaciones de
vulnerabilidad de la Fundacidon
Chiguitines, ubicada en Pance ” J
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Objetivo general

Fortalecer la educacion en el area de lectoescrituro

en ninos y ninas de 5 a 8 anos de
Chiguitines, en sitfuacion de vulnerabi

de recursos pedagogicos y participati

el desarrollo infegral de su ap

la fundacion
idad, por medio
VOS, para mejorar

rendizgje.

Objetivo especificos

1 2

|ldentificar las principales Reconocer las posibilidades de Disenar un sistema de
problemadticas de aprendizaje, que mejora mediante la observacion y comunicacion visual para la
flienen los NIN0S y NINAS en SU Proceso el andlisis de las diferentes educacion de los ninos y ninas de
de lectoescritura, en su dia a dio poroblemadticas que se presentan 5 a 8 anos de la fundacion
para lograr entrar en accion. en la lectoescritura de [os ninos y Chiguitines, mejorando asi el

NiINASs en su educacion.

oroceso de lectoescrifura con el
fin de progresar en su aprendizaje.



Usuario

Grupo de ninos y ninas de

5 a 8 aNos que provienen
de zonas de Cali, Colombia.
Estos ninos viven en esfraftos;
bajos, principalmente  /
de cero a tres 4




METODOLOGIA
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Marco de

eferenci
3 Nifez |} )

‘ Diseno social

‘ Educacion infantil

y . . “La ninez es el momento de la vida “El proyecto social de diseno implica
Lo cierto es que, en |a actualidad, |o humana que fundamenta el curso de que todo proyecto busque mds
educacion se configura cComo un la existencia misma y lo es, no gue un beneficio propio, porque se
elemento imprescindible en los solamente por los naturales procesos disefa por y para las personas
procesos de desarrollo economico 'y de crecimiento y consolidacion de la a fin de satisfacer necesidades,
humano de las naciones & cria de la especie, sino porgue esto solucionar problemas, contribuir al
3°gg‘r’;”§:rscof1"g‘s" d’i fs‘(’; ’s)(-)s‘j'ef:‘i’l‘r’s"o?f" sucede a fravés de inferacciones bienestar social.”
grupos vulnerables. dinamicas con ofros seres humanos'. Marcela Natalia Arango Pinzén1 (2021) Disefio
Cristian Camilo Rincdén (2022) La intervencién Social:estrategias para la promocion y
relacional basada en el apego: Fundamentos y desarrollo de iniciativas con conciencia

meétodos adaptados al contexto colombiano
para la prevencion del maltrato infantil.



Requerimientos de diseno
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Los ninos aprendan y

~refuercen la Iec’roescn’rurd

por medio del produc’ro

El producto debe tener
un lenguaje infantil y
divertido
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Actividades con

aprendizaje y ensenanza
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La informacidn debe ser

facil y sencilla de
entender

D: Deseo

Dlseno experlencml .
' Disefio emocional ’ ‘
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O: Obligatorio
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Ejercicios practicos,
juegos, talleres, procesos
didacticos y visuales |

Tipografias, ilustraciones,
texturas, colores y
diferentes formas

— 4 -
i \

Murales, libros, juegos,
cartas, aphcamon
pagina web

v I
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Uso de jerarquias,
grdficas simples
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. . .Consentimiento de la fundacion
'« chiquitines para uso de fotos -~ -

Hallazqos

1. Los nifos y niflas enfrentan dificultades en su
aprendizaje la idea es desarrollar un producto que
refuerce sus habilidades.

2. Se observa que los ninos y NiNas tienen escasas
herramientas y recursos educativos, ademas su
espacio de frabajo no esta en buenas condiciones.

3. Oportunidad de mejora para crear un producto
que utilice la metodologia adecuada y que
conftribuya a su proceso educativo.

4. cste oroducto debe contar con graficos infantiles
y ser capaz de conectarse instantaneamente.



R lustracion andlogo
Juegos | Murales

videos  LLUVIA de 1deas  iibros

Materiales e AQ ' Historias

- llustracion digital
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Consentimiento de la fundacion
chiquitines para uso de fotos | -

Paso a paso
Taller creativo
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Hallazqos

Visita: Fundacion Chiquitines

1. Proceso creativo en conjunto con los NiNos
de la Fundacion Chiguitines, en busca de
personajes, colores y elementos que apoyen |la
grafica de la narrativa.

2. Seleccién de colores, entornos Y Personqjes
de acuerdo a sus creaciones.

3. En conjunto se escogié a una familia de
leones como personagjes principales del cuento
Yy SUS enfornos como montanas, arboles vy rios.

4. | os nombres de los personajes fueron
escogidos por los ninos.
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Tipografia
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Descripcion del
Producto

Cuento
; Porqué? :
¢ L Narrativa
Porqgen’rror la atencion olle Familia de leones, que se
los ninos. El cuento vendra mMmudan y sU casa nueva
una narrativa para que entra en llamas, un villano
conecte mds rdpido vy sea se lleva ala mama Leona y

mds fécil su aprendizaje su hijo debe rescatarla

Nombres

Talia - Mamad leona
Alan - Hijo ledn
Enzo - Villano rinoceronte
Roberto - Papd ledn

Misiones

Su hijo Ledn debe
rescartarla por medio de
6 misiones que hacen
parte del cuento




Descripcion del
Producto

6 misiones para encontrar a Talia

Juego Mision 1 Misién 4
Seleccionar una palabra Escribir la palabra
de 1, 2 o 3 silabas lazando acompanada de un
;Porquée? un dado y cada uno leera dibujo en la misma libreta
Se hard a través de un la palabra que saco por
juego para que 1os Nifos medio de una farjefa =
aprendan de manera mas Mision 5
divertida y diferente. Con Mision 2 Leer la palabra de cada
el juego, aprenderdn a Colorear las letras que companero rorando

tienen su palabra por de puesto

tener vinculos con sus . .
medio de una libreta

companeros, a compartir,
y resolver conflictos Mision é

Mision 3 Pegar la hoja de trabajo
Escribir la palabra en un en el tablero de corchos

tablero recibiendo lo generando un frabgjo

apreciacion de la profe conjunfo para poder
encontrar a Talio



Sistema de producto

Cuento

16 cm

20cm

1 silaba 2 silabas 3 silabas
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Jue
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Jue

Libreta

go

Colorea las letras
que tiene tu palabra

(Ejemplo:PoIobro de 1 silabas )
(Ejemplo: Palabra de 2 silabas )
(Ejemplo: Palabra de 3 silabas )

(Nombre:

Escribe tu palabra

Dibuja tu palabra

Plantilla 2




Jue

Tableros

i T

e ]

gscribe tu 0radion
N/ rOME
N2 LE
V] @ Lgmn

pibuja tu 0r2dOn

Dibuja tu oracion ’ L7 f

b Wl .
iSRS SiiE
/\’ L1 = i = |
' RMNN@@] (;xh

AP C SN/
QRS TUN

NRVIANZAN7A=T. \
VVNSZIRE .



Eﬂ\paque

1. Dado
2. Tarjetas
3.Lilbretas
4.Cuento
5. Colores
Tablero y Tablero de
corchos queda en el salon
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Tiempo estimado: 1 hora y media
Grupo Focal: 8 ninos y 1 profesoro
Criterios: Facil entendimiento,
coherencia entre cada parte

del juego

Objetivo: Ninos y ninas puedan
fortalecer su lectoescritura a fraves
del proucto

Visita: Fundacion Chiquitines
Validacion: Cuento y juego




1. Enel juego solo se incluyerdn las palabras con
1,2y 3silabas, ya que las de 4 silabas son un poco
dificiles para ellos y aun no estan en ese proceso.

2. Las tarjetas y el dado se deben gjustar de
medida un poco mas pequenos, ya gue lo que se
utilizd era demasiado grande y resultdo incomodo
para algunos NiNos.

3. Corregir los errores de ortografia en el cuento y
en las palabras de las fichas

4. Lo actividad resultd Muy enriguecedorq, v los
niNos lograron conectar con la narrativa, teniendo
gran motivacion al realizar cada mision.

Hallazqos

5. A los ninos les gustd la historia y los dibujos que
estaban en el producto.

b.les gustd tener una libreta donde pudieran hacer
sus actividades.

/. Fue una actividad divertida para los NINOS Yy NINAS
donde pudieron mejorar sus habilidades
de lectoescritura.

8.L0 porofesora aprecid especialmente la frase "Yo si
puedo” del cuento y la utilizo como una herramienta
para dejarles una ensenanza a los NiNos




Conclusiones

Se pudod identificar ciertos aspectos a mejorar en 10s
elementos del producto utilizado. Realizando qgjustes
para garantizar una experiencia mas comoda y
efectiva, asegurando que se adapten mejor a las
necesidades de los NiNos

Ademads, la profesora considera que este proyecto
ha sido un gran aporte, ya que le proporciond
recursos que antes no tenia a su disposicion. El
proyecto no solo beneficid a los ninos directamente,
sino fambién a la profesora, ya que en fufuro
ayudard a diferentes grupos de ninos
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