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Tema
del proyecto

Apoyo a la educacion y a los procesos de

lectoescritura en ninos y ninas, en situaciones

de vulnerabilidad de la Fundacion Chiquitines,
ubicada en Pance.

Ninos y ninas de recursos
limitados enfocado en su
educacion.

Lalectoescritura desempena
un papel esencial en su
crecimiento y desarrollo.

Plantamiento
del problema

Eneldreadelalecturaescritura
donde los ninos presentan
mMAs dificultades.

Impacta de manera directa
alosninosy ninas alperjudicar
la calidad de su educacion.



Contexto

La situacion que se va a abordar es el apoyo
a la educacién en ninos y ninas en situacion
de vulnerabilidad especificamente en el
drea de la lectura, esta problemdtica se va
tocar en la Fundacion Chiquitines ubicada
en Pance la cual cuenta con diferentes ninos
y ninas provenientes de familias desplazadas,
en ocasiones con padres abusivos o de
comunidades indigenas. Esta situacién
afecta a diversos grupos de ninos que
dependen en gran medida de la educacién
para su desarrollo y bienestar.

Dentro del entorno de la fundacion, se
encuentran dos grupos distinfos de ninos,
cada uno con su propio enfoque educativo.
Por un lado, estdn los ninos escolarizados,
quienes siguen una rutina de estudios diarios
en una escuela externa a la fundacion. Estos
NiNos tienen acceso a fransporte para facilitar
suU asistencia a la escuela y de regreso

a la fundacion.

Por ofro lado, existe un segundo grupo de
ninos gque no estdn escolarizadosyno asisten all
colegio regularmente. En cambio, estos ninos
participan en clases dos veces a la semana
por dos horas, con ayuda de una profesora
quesellamaSara.Estasclasessellevanacabo
en la fundacién y se complementan con el
apoyo de las formadoras, quienes también
ayudan a los ninos en la realizacién de sus
tareas educativas después de sus clases y de
sus rutinas de estudio. Teniendo en cuenta
esto los principales actores involucrados en
la fundacidén son la profesora, pero también
por supuesto, los NiNos y NiNas.

Justificacion

Solemos pensar que la pobreza es un
problema que solo estd presente en zonas
ubicadas como Africa o Asia. Sin embargo,
debemos reconocer y ser conscientes que
este fendmeno trasciende mucho mds allé
de estos dos lugares esta problemdtica se
manifiesta en todo el mundo y es importante
mencionar que impacta directamente a la
infancia de los ninos y ninas.

Pero este impacto va mds alld de su
economia, ya que no solo afecta alos ninos y
ninas en términos de sus condiciones de vida,
sino que también tiene un efecto importante
en su acceso a la educacion, ademds, la
pobreza no solo impacta en condiciones
materiales, sino que tambiéntiene unimpacto
significativo en la educacion de los ninos vy
ninas. Las familias mds afectadas a menudo
luchan por acceder a colegios de calidad,
materiales educativos adecuados y apoyo
para el aprendizaje. Las diferentes esferas,
especialmente el dmbito de la lectura, el
cual tiene un gran impacto y relevancia es
fundamental en el proceso educativo.

“El 30% de los paises destinan
menos del 15% de los recursos de la
educacién publica a los alumnos de

los lugares mdés vuinerables.”

(UNICEF 2023)

Teniendo en cuenta lo mencionado
anteriormente la lectura es la esencia de
un buen desarrollo infantil, la capacidad
de expresion oral y escrita, es un aspecto
crucial en la comunicacidn humana, la
lectura deberia convertirse en un hdbito
desde una edad temprana. Este proceso no
solo se limita a las palabras, sino que ayuda
a expandir un buen vocabulario para asi
tener una mejor comunicacién a edades
tempranas y cuando los ninos y ninas estén
mds grandes.

Ademds la lectura tiene el gran poder de
ir a rincones de la imaginacion, a través
de los cuentos, historias pdginas, los ninos
y ninas se pueden aventurar a descubrir
realidades hasta de su propia vida, ademds
esto estimula su creatividad y fomentando
un pensamiento mds grande vy libre.

“La pobreza en el aprendizajes se

incrementé en un tercio en los paises

de ingreso bajo y mediano, donde

se estima que el 70 % de los ninos de

10 afos no pueden comprender un
texto simple”

(Organizaciéon de las Naciones
Unidas, 2022)



Justificacion

Los ninos y familias que enfrentan esta
realidad estdn rodeados de grandes
obstdculos y en especial en el acceso a la
educacion. Las posibilidades de ingresar a
un buen colegio se ven escasas y en muchas
ocasiones no tienen ni esta posibilidad siendo
lastimosamente lamentablemente.

Por ofra parte la motivacion para abordar
esta problemdtica nace para lograr
fortalecer la educacion de los ninos y ninas
de 5 a 8 anos edad de escasos recursos de la
fundacion chiquitines especificamente en el
drea de lenguaje donde la mayoria de estos
ninos fallan en su proceso de lectura lo cual
es algo fundamental para sentar bases en
sus futuros académico.

“Segln el informe, los nifios que viven en la
pobreza tienen menos probabilidades de
acceder a la escuela y la abandonan antes.
Ademds, los nifos de los hogares pobres
estdn menos representados en los niveles
superiores de la ensenanza, que reciben una
cantidad mucho mayor de fondos pUblicos
per cdpita para la educacion.

(UNICEF 2023)".

Proporciona un cimiento sélido para
el aprendizaje continuo, estimula la
imaginacion, mejora  las  habilidades
cognitivas y emocionales, y fomenta una
actitud positiva hacia el conocimiento

y educacion.

Para finalizar me gustaria decir que esta
motivacidén nace desde que era adolescente
ya que en mi colegio se realizaban diferentes
salidas pedagogicas en las cuales logre
interactuar con ninos de escasos recursos y
realizar diferentes actividades pedagogicasy
ludicas. Ademds, me gustaba observarcomo
los ninos disfrutaban pormedio de actividades
como se logra fomentar su aprendizaje a
pesar de su dificultad econdmica.

“La lectura desde temprana edad genera
grandes beneficios en los nifos y ninas:
promueve la capacidad de expresion oral
y escrita, aumenta el vocabulario, estimula
la imaginacién, asi como experiencias
emocionales desarrollando la empatia, y los
prepara positivamente para el rendimiento
escolar futuro.

(UNICEF 2018)”

Objetivo genera

Fortalecer la educacion en el drea de
lectura, para los ninos y ninas de 5 a 8
anos en la Fundacion Chiquitines, en
situacion de vulnerabilidad, por medio
de recursos pedagogicos y participativos,
para mejorar el desarrollo integral de
suU aprendizaje.

Objetivos

Especificos

Identificar
las principales problemdaticas de
aprendizaje, que tienen 10s NINOs
y ninas en su proceso de lectura,
en su dia a dia para lograr entrar
en accion.

Disenar

Reconocer
las posibilidades de mejoramediante
la observacion y el andlisis de las
diferentes problemdticas que se
presentan en la lectura de los ninos
y ninas en su educacion

un sistema de comunicacion visual
para la educacion de los ninos y
ninas de 5 a 8 anos de la Fundacion
Chiquitines, mejorando asiel proceso
de lectura con el fin de progresar en

su aprendizaje.



Usuario

El usuario del proyecto es un grupo de ninos de 5
a 8 anos que provienen de diversas comunidades
indigenas y diferentes zonas de Cali, Colombia.
Estos ninos pertenecen a estratos socioecondmicos
bajos, principalmente de 0 a 3, lo que significa
que provienen de familias con recursos limitados
y enfrentan desafios econdmicos. Ademds, se
destaca que algunos de estos ninos no cuentan con
la presencia de sus padres, lo que puede implicar
situaciones de vulnerabilidad vy necesidades
emocionales adicionales. Dada su edad, se espera
que esté grupo de ninos esté en etapas tempranas
de su desarrollo cognitivo y de aprendizaje. Es
probable que algunos de ellos se encuentren en un
proceso de aprendizaje inicial, mientras que otros
ya hayan comenzado su educacion formal y estén
en un proceso mds avanzado.

Aliado

Fundacion
Chiquitines

El aliado que se vincula al proyecto es la Fundacion Chiquitines,
ubicada en Pance, Colombia. Esta fundacion tiene como
objetivo principal ayudar a ninos y ninas de escasos recursos
y proporcionarles un espacio de amor y acogimiento
comprometido con su bienestar. La Fundacién Chiquitines
estd enfocada en asegurar el interés superior de los ninos y
ninas, permitiéndoles sentirse amados, protegidos y respetados
en su pais. Su labor se centra en brindarles oportunidades y
herramientas para mejorar sus condiciones de viday promover un
entorno seguro y adecuado para su desarrollo integral ademds
darles a los ninos una sistema de protecciéon, ya que en algunos
Ccasos son separados de sus familia o retirados de su hogar por
riesgo o vulneraciéon de derechos. En la Fundacion chiquitines se
manejan diferentes modalidades, como: adopciones, infernado
y hogares temporales.



Marco
De referencia

Educacion infantil

“Lo cierto es que, en la actualidad,
la educacion se configura como
un elemento imprescindible en los
procesos de desarrollo econdmico y
humano de las naciones;”

"(La educacién para personas de escasos
recursos y grupos vulnerables. Una mirada desde
el ecuador 2021)

La educacion para ninos y ninas de escasos
recursos y comunidades vulnerables es
un gran desafio en muchos sentfidos tanto
sociales como econdmicos que tanto
los ninos y familias deben vivir en su dia
a dia, especialmente en el contexto de
la pandemia de COVID-19. Ademds es
importante recalcar que la educacion es
fundamental para el crecimiento y desarrollo
de un pais, pero al estar rodeados en
estos contextos delicados representa un
desafio para el sistema educativo ya que
se presentan problemas al asistir a las clases
presencialimente afectando de esta forma
no solo su aprendizaje si no también los
servicios y actividades. De acuerdo con lo
mencionado se enfatiza en poder adaptar
y ser un poco mdads flexibles utilizando mdas
herramientas las cuales puedan ser efectivas
abordando asi la desigualdad garantizando
inclusion en la educacion.

9

“Educar en la autonomia desde los
primeros anos de vida es la base de un
aprendizajedesarrollador; puespermite
que los ninos se muestren mds seguros
de simismos y de sus capacidades ala
vez que aprenden a asumir riesgos y a
valorar sus posibilidades de éxito.”

"(La educacidn para personas de escasos recursos
y grupos vulnerables. Una mirada desde el ecuador
2021)

La educacion también estd ligada desde
otras miradas como la autonomia la cual
estd en la vida de los ninos y ninas desde
los primeros anos de vida, en esta etapa
temprana la autonomia les brinda un
sentido de seguridad en si mismo, si no
también la oportunidad de explorar cosas
que verdaderamente disfrutan sin temor a
fracasar, es la capacidad de poder asumir
riesgos bajo sus propias responsabilidades, al
fomentar esto se les empodera cultivindoles
la resiliencia y adaptacion alo largo
de sus vidas.
Esta propuesta educativa promueve que
los ninos que no suelen ser muy autdbnomos
desde edades tempranas desarrollen un
aprendizaje mds activo y significativo, para
asi poder convertirse en individuos capaces
de tomar decisiones para contribuir a un
colectivo. La educacion es un ejemplo
pedagogico diferente que aporta en el
crecimiento individual de cada nino.

Ninez
La ninez es un proceso frascendental que
sucede de los 6 alos 10 anos esto es de suma
importancia en el frayecto humano de la vida
misma, en este ciclo, no solo se manifiestan
los caminos del crecimiento y desarrollo de
los ninos y ninas, sino que ademds construye
la existencia a través de relaciones con otros
individuos. La ninez es un periodo que se
caracteriza por la capacidad de reconocer
y obtener conocimientos, valores y modelos
de conocimiento o compartimiento, ademds
estdn presenten las experiencias vividas
donde poco a poco se logran sentar bases
generando de esta forma la idenfidad,
donde moldean la percepcion del mundo
estableciendo patrones valiosos de relacién
con oftros seres.

“La infancia es el momento de la vida
humana que fundamenta el curso
de la existencia misma y lo es, no
solaomente por los naturales procesos
de crecimiento y consolidaciéon de la
cria de la especie, sino porque esto
sucede a fravés de interacciones
dindmicas con otros seres humanos;”

(La intervencién relacional basada en el apego:

Fundamentos y métodos adaptados al contexto

colombiano para la prevencién del maltrato infantil
2022) desde el ecuador 2021)

Asi pues, se puede decir que la importancia
de la infancia es un periodo de oportunidad,
de influencia y de construccidon. La manera
en gue se nutre y se cultiva la ninezrepercutird
positiva o hegativamente de acuerdo a las
experiencias vividas a lo largo de la vida,
afectando la forma en que las personas se
relacionan consigo mismos, con los demds
y con el mundo. De esta forma, un buen
desarrollo en la infancia constituye a un
buen futuro mismo de la sociedad, ya que los
cimientos que se establecerdn en esta etapa
se podrdn ver en la construccion de cada
individuo siendo un bien para la comunidad.

“En la etapa de operaciones
concretas a diferencia de la etapa
preoperacional el nino tiene la
capacidad de responder a los
problemas de forma logica, es
decir que el uso de pensamiento
l6gico ha dejado de ser leve y ha
pasado a ser de uso recurrente.”
(Psicoeducacién para el desarrollo de estilos

parentales democrdticos en padres de nifios
que atraviesan la ninez intermedia 2019)
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Lectura

La lectura es esencial para la compresion de
un texto escrito es un hecho que 10s NiNos y
ninas presentan ciertas dificultades en estos
procesos, |o que se convierten con el tiempo
en desafios para realmente comprender de
manera efectiva y correcta los diferentes
textos este tipo de restos se convierten en
obstdculos los procesos de educacion.
Por otfro lado es importante mencionar que
la importancia de fomentar la lectura en la
etapa de la ninez es crucial en la educacion,
tanto los padres, como en las escuelas
se debe brindar este apoyo constante y
responsable. Al hacerlo, no solo los ninos
pueden obtener informacidén valiosa de
lo que estdn leyendo si no que también
logran ir desarrollando su comprension, un
vocabulario mds amplio y una capacidad
de andlisis que los hard mucho mds criticos
cuando crezcan. La lectura se podria decir
que es un puente hacia el aprendizaje y por
ende al crecimiento, ya que los ninos no solo
adquieren conocimientos, ademds en ese
mismo proceso expande su imaginacion,

promueven diferentes valores, y ejercitan un
ejercicio vital que es el pensamiento critico,
ademds esto no solo abarca el dmbito de
la educacion también influye en la vida en
su dia a dia ya que de esta forma pueden
potenciar la comunicacidén acertada vy la
apreciacion del lenguaje.
La lectura es importante fomentarla desde
edades tempranas, como se hard en este
proyecto con ninos de 5 a 8 anos, esto tendrd
un gran impacto en su desarrollo, durante
esta etapa los ninos ya que experimentan
habilidades cognitivas, emocionales vy
ademdas lingUisticas que se verd en su futuro.
La lectura va lograr ampliar su capacidad
de comunicarse y expresarse de manera
mucho mads efectiva, nutre la imaginaciéon y
la creatividad. Cuando se sientan estas bases
tempranas tendrdn un aprendizaje continuo
y adquieran la habilidad de explorar su
conocimiento, estardn preparados para
enfrentar los desafios educativos que se
van a presentar a lo largo de los anos asi
convirtiéndose en ninos mds autdnomos
y CUrioSsos.

“La accidn de leer es una habilidad

compleja con el fin de comprender el
texto escrito. Los ninos tienden a presentar
problemas al momento de leer, generando
dificultades en la comprension lectora vy
afectando su rendimiento educativo, la
responsabilidad de estimular a los ninos a
la lectura es de los padres, la escuela
y la sociedad.”

(La intervencién relacional basada en el apego:

Fundamentos y métodos adaptados al contexto

colombiano para la prevencién del malirato infantil 2022)
desde el ecuador 2021)

Diseno social

“El proyecto social de disenoimplica
gue todo proyecto busque mds
que un beneficio propio, porque se
disena pory para las personas
a fin de satisfacer necesidades,
solucionar problemas, contribuir al
bienestar social.”

(Disefio Social:estrategias para la promocion y
desarrollo de iniciativas con conciencia 2021)

El diseno socialtiene un enfoque fundamental
en la actualidad, ya que este puede romper
y trascender a las otras personas dejando
aun lado el beneficio propio, se dirige hacia
un propdsito claro, amplio y humanitario,
esto implica un cambio y una fransformacion
desde el diseno que normalmente se ve solo
en estas dareas, al tener un enfoque hacia
los demads y sus necesidades pues mejora los
problemas del bienestar social.

La importancia de implementar el diseno
social enlas prdacticas diarias de un disenador
tiene un gran potencial ya que de esta
forma se puede generar un gran impacto
positivo hacia la sociedad, los disenadores
tienen como propdsito poderse convertir en
agentes del cambio, precisamente utilizando
lo que mejor tiene que es su creatividad y
habilidades para abordar desafios sociales,
al tener este enfoque se puede crear un
camino entre la innovacion y el
bienestar colectivo.
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El diseno social aborda muchos campos
como la estetica pero nos solamente esto si
no también aspectos éticos y humanos, al
comprender estos contextos de las personas
alas que el disenador se dirige pueden crear
soluciones que sean efectivas y que tengan
un gran impacto, creando de este modo
producto y servicios no solo funcionales,
sino también empdticos y adaptados a la
realidad de los usuarios.



Vulnerabilidad econdomica

La vulnerabilidad econdmica en Colombia
es un desafio que afecta drdsticamente a un
segmento significativo de la poblacion. Las
familias y especialmente los ninos y ninas se
adentran en un contexto en donde es muy
comun la escasez de recursos convirtiendose
de este modo en un obstaculo para cumplir
sus necesidades bdsicas. Al tener que vivir
este tipo de situaciones se ven afectadas las
dindmicas familiares y en si su vida coftidiana
ya que estdan limitados al acceso a elementos
esenciales como la vivienda, la educacion y
en algunos casos la nutricion perjudicando
su bienestar fisico, desarrollo
cognitivo y emocional.

Esta problemdtica abarca la educacion, un
componente fundamental donde las familias
luchan por acceder a una ensenanza
de calidad para sus hijos, pero la falta de
recursos se traduce en una falta de acceso
a materiales educativos, apoyo académico
y oportunidades de enriquecimiento, lo que
compromete directamente el potencial de
los ninos y ninas para un futuro mejor.

Ademds la vulnerabilidad econdmica
también juega un papel clave en la salud
emocional de los ninos y ninas ya que
esto puede causar situaciones de estrés,
ansiedad, desesperanza en las familias, la
falta de recursos para realizar sus actividades
educativas y de recreacion pueden causar
efectos en su bienestar emocional.

13

Metodologia

Design thinking y Aprendizaje y servicio solidario

Etapa 1

Empatizar - Conociendo
Herramientas
Salida de campo, mapa de
empatia, entrevista, preguntas
clave y Benchmarking

Etapa 2

Definir - Planificacion
Herramientas
Calendario y horario
Los & porque
Buyer persona
Salida de campo

Etapa 3
Idear - Ejecucién
Herramientas
Liuvia de ideas
Mapa de conceptos
Moodboard
Descripcion del producto
Propuesta

14

Etapa 5

Evaluar - Cierre
Herramientas
Llevar la propuesta al contexto
necesario y sacar conclusiones
globales

Etapa 4

Prototipar
Herramientas
Prueba de usuario, reconocer
aciertos y debilidades, identificar
y los aprendizajes logrados



Resultados
Etapa 1

En esta etapa de Empatizar - Conociendo
se cenfra en empatizar con el usuario que
estamos trabajando y empezar a conocer sus
principales necesidades, analizando su entorno,
comportamiento y actividades, buscando las

mejores soluciones.
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Salida de campo

Experiencia

En la etapa 1 de la metodologia, se
levd a cabo una salida de campo a
la fundacidn chiquitines, alrededor de
las 9 de lamanana, donde fue recibida
por la directora Laura, quien dio
una bienvenida al lugar. Laura tenia
bastante conocimiento acerca de la
fundacion, ella guid a los diferentes
espacios ocupados por los ninos
observando asi como interactian,
aprendianyjugaban. Esta observacion
fue vital para comprender el entorno y
como es la interaccidn de los ninos en
diferentes situaciones. En este mismo
recorrido se tuvo la oportunidad de
realizar diferentes preguntas sobre
el contexto de los ninos y ninas
que hacen parte de la fundacidon
proporcionando una informacién mads
amplia de la mision y vision del lugar,

luego se continué con el recorrido
donde se logré apreciar las diferentes
aulas de clase eran bastante grandes
contaban con mesas, sillas, no todos
estaban en perfecto estado. Luego
de esto se tuvo un encuentro con la
profesorayeducadoraSara, comparte
su rol de ensenanza tanto en el drea
de lenguaje como matematicas, ella
da clases dos veces por semana por
dos horas a los grupos de ninos que
no estdn escolarizados, lo primero que
se realizd fue sacar unas copias de
los recursos necesarios para la clase
habian laberintos, dibujos, palabras
por rellenar y ejercicios con la vocales,
Sara opta por usar estas impresiones
ya que en la fundacion no cuenta con
un tablero y materiales esenciales.

16



Teniendo esto nos dirigimos al espacio
donde estaban los salones y tfambién
donde se encontraban los ninos, la
profesoracomenzo el proceso dereunir
un grupo diverso culturalmente de
ninos conformado en total por nueve,
siete de estos eran ninas y dos ninos,
todos con edades comprendidas
entre los 5 y 8 anos, desde el inicio
fue evidente que estaban ansiosos
por recibir la clase, sin embargo fue
dificil centrar su atencion ya que
venian de un receso donde estaban
jugando estando bastante y estaban
activos, Sara al verlos de esta forma
entré en juego captando su atencion
por medio de una historia donde
infrodujo el tfema del dia que era la
letra S esto despertd gran curiosidad
en los ninos y ninas, que parficiparon
activamente repitiendo las palabras
que comenzaban por esta letra como
serpiente, submarino, sandia enftre
otras, aunque la participacion era
voluntaria cinco de los nueve ninos
que estaban, dieron su opinidon muy
breve y bdsica de lo que habian
entendido de la historia fortaleciendo
asi su compresion.

Después del ejercicio intfroductorio
de la historia, Sara distribuyd las hojas
de trabagjo, las instrucciones estaban
relacionadas con el mismo tema de
la letra S, exigiendo a los ninos escribir
y leer palabras que compartieran
esa letra, algunos ninos abordaron el
ejercicio con mucha rapidez siendo
para ellos muy facil y divertido pero
para ofros fue mas dificil ya que no
todos estdn en el mismo nivel asi que
se convirtid en una frustracion ya que

les costaba un poco mds. 17

En el transcurso de la realizacion de los
ejercicios dos ninas que compartian la
misma mesa y estaban al lado de la
ofra tuvieron una pelea cuya causa
no se entendid, pero una de ellas le
rompid la hoja de trabajo de la otra.
Ante esta situacion, la profesora vy la
acompanante actuaron con rapidez
separdndolas e intentando calmar
la confrontacion. Pero esto al rato
siguid, la misma nina que habia estado
involucrado en la anterior pelea
encontrd otfro problema usando un
Idpiz como arma usandolo en contra
de un nino, la reaccidn de él fue llorar
y gritar se intentd separarlos pero esta
vez fue mds dificil, la consecuencia fue
sacar a la nina de clase llevdndola a
un espacio donde pudiera reflexionar
frente alasituacidnquehabiacausado.
Luego, de esta situacion se pasd a ofro
tema que fue matemdticas pero esto
fue al final de la jornada faltando 30 o
20 minutos para acabar la clase, Sara
usd el mismo recurso y entregd hojas
con ejercicios de sumas bdsicas.
La respuesta de los ninos al ver este
ejercicio fue de mucho entusiasmo en
poco tiempo fueron resolviendo las

respuestas pero se vio lo mismo que
pasaba en el ejercicio de lenguagje
habian ninos que lo realizaban con
mucha mads facilidad y que otros les
costaba mucho mads, notando que
habian distintos niveles de aprendizaje.
La profesora Sara al ver que los
ninos ya estaban terminando con
este ejercicio dio paso a una nueva
instruccion de manera clara, ella
indicd que los ninos debian tomar las
hojas de sus anotaciones de lenguagje
y matemdticas y pegarlas con ega
en los cuadernos que se encontraban
dispersos por el salon.

Se logrd observar que la condicion de
los cuadernos estaba en mal estado
y desorganizada ademds lo ninos no
contaban con cuadernos individuales
solo iban cogiendolo sin ningun orden,
despues de esto la profesora dio el
fin de la clase, dando las gracias a
sus estudiantes por su participacion y
colaboracion durante el espacio de
dos horas.
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Hallazqgos

1

Se logré identificar una variabilidad
en el nivel de aprendizaje de los
NiINOS y ninas presentes en la clase.
Algunos de ellos eran mayores que
otros, lo que llevd a diferencias en
sus habilidades para comprender
los ejercicios y participar en las

actividades educativas.

2

Carencia de recursos como por
ejemplo la falta de un tablero y
la escasez de materiales bdsicos
como cuadernos, colores, ldpices,
borradores entre otros, esto evidencia
las limitaciones que enfrentan los
NINOS en su proceso educativo.

Hubo actitudes violentas por parte

de una de las ninas en la clase. Estos

comportamientos agresivos tuvieron

consecuencias directas al afectar a
ofros ninos.

La motivacion y entusiasmo que
mostraban los ninos por aprender a
pesar de las limitaciones y desafios
presentes en el entorno, los niNos
demostraron interés en participar
en las actividades educativas vy
aprovecharalmadximolaoportunidad
de aprendizgje.

Una observacion importante  fue
que algunos ninos durante la clase
en ocasiones se distraen y no solo
afectaba su proceso sino también
distraen alos demds ninos que estaban
al lado, la profesora comentd que esto
era mads frecuente cuando habia un
NiNo nuevo en la clase.
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Se logrd identificar que a los ninos

y ninas les afraian las imdgenes vy

los dibujos presentes en las cartillas

educativas. Ademads, manifiestan un

notable interés por tener su propio

cuaderno ya que habian muchos
PEro No eran Propios.
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Estudiante Martin - 7 Anos |

Mapa de empatia

¢ Qué piensa y siente?
Quiero aprender, Quiere tener mas amigos,
Quiero que la profesora le revise el trabajo, Se
siente feliz de haber hecho el ejercicio, frustrado
de no lograrlo tan répido y se siente entusiasmado
de verla clase

¢ Que escucha?

Escucha la palabras que dicen sus
companeros, las instrucciones y guias
de la profesora, que puede hacer los
ejercicios y que los hace muy bien
escucha palabras que no sabe

¢ Qué habla y hace?

LQué ve?
Ve a otros ninos, Ve cémo la profesora
dictalaclase, Vecomoelcomportamiento
de sus ofros companeros, Ve su aula de
clase y Ve los materiales que proporciona
la profesora

Le gusta aprender cosas nuevas, estar con
sus companeros, mostrarles los trabajos que
hace ala profesora, sigue las instrucciones de
la profesora Sara, habla con sus amigos de los
ejercicios, es bastante activo y se
mueve constantemente

Esfuerzos (Miedos, frustraciones)

No le gusta cuando no consigue hacer el ejercicio rdpido, cuando

no consigue lo que quiere, no tener amigos, le da miedo ser malo

y no aprender, no le gusta no tener cuadernos propios, no le gusta
que lo golpeen - le frustra que otros companeros lo distraigan

¢ Qué habla y hace?
Quiere aprender cosas nuevas, tener colores, tener
cuadernos y le motiva aprender y divertirse

Profesora Sara - 54 afos|

. Qué piensa y siente?

Siente empatia por los ninos y ninas, una gran

responsabilidad, gran satisfacciéon de saber

que estd ayudando, siente carifno y aprecio
por los ninos

¢ Que escucha?

Escucha peleas de los ninos, quejas vy

sentimientos, las necesidades que en el

camino los ninos van teniendo, historias y
anécdotas que tienen los ninos

¢Qué ve?
Ve los procesos de los ninos en su
aprendizaje, las necesidades de |los ninos
y en que etapa estdn, las emociones
(rabia, frustracién, alegria y entusiasmo) y
ve que le hacen falta recursos

¢ Qué habla y hace?
Da el contenido de la clase de lenguagije,
las instrucciones de que deben hacer los
ninos, acompana el proceso, ayuda y esta
pendiente, silos ninos estdn tristes o enfadados
ella intfenta hacerlos sentir mejor

Esfuerzos (Miedos, frustraciones)

La frustra que los ninos en ocasiones les cueste entrar el calma, no
realizar su frabajo bien, que los ninos sufran de alguna accidente,
ver que pasa el tiempo y que los nifos no estdn aprendiendo vy se
estanquen en su proceso

¢Qué habla y hace?
Desea que los ninos sean felices, que puedan
aprender de forma rdpida y eficaz, ella quiere
aportar y dejarle algo bonito a los ninos

Entrevista

Objetivo: Conocer como y qué
recursos utilizan 1os ninos en su
aprendizaje

A quién?: Profesora Sara
¢Como?: De forma presencial
en la Fundacion chiquitines
Requerimientos: Permiso para
grabar audio.

Hallazgos

1. Lo profesora utiliza fichas elaboradas por
ella o sacadas de libros como sopa de letras,
laberintos, crucigramas, ademds realiza
actividades IUdicas, cuentos y canciones
cortas, puesto que estdn en procesos de pre
escritura y pre lectura.

2. Generalmente, 10s ninos fiene problemas
de atencion, ya que sus espacios son muy
cortos, eso hace que su percepcion auditiva
y visual se pierda y que requieran un proceso
de atencién mds de la mano.

3. Algunos ninos fienen problemas de vision
y ofros que tiene problemas emocionales
generando frustracion y esto lo reflejan en su
aprendizgje.

¢ Qué recursos o materiales utilizas en

las clases?

Generalmente utilizo fichas elaboradas por
mi o sacadas, utilizo muchas actividades
lUdicas, juegos dentro de los mismo juegos
estan presentes los laberintos, crucigramas,
sopa de letras, utilizo muchos cuentos cortos
y canciones cortas ya que estdn en proceso
de pre escritura y pre lectura asi que no se
utilizan libros.

¢Has identificado por qué le cuesta la

lectura?

Generalmente porque tfienen problemas
de atencidn ya que sus espacios son muy
cortos eso hace que su percepcidén auditiva
y visual se pierda y que requieren un proceso
de atencién mds de la mano. Algunos ninos
tienen problemas de lenguaje, hay ofros ninos
que tienen problemas de vision y otros que
tiene problemas emocionales generando
frustracion y esto lo reflejan en su aprendizaje.

¢Tienen motivacion al ver sus clases?
Ha mejorado muchisimo son ninos que ya
ellos mismo saben llegar al salén y ya saben
que yo soy la que realiza la clase, doy las
instrucciones y trabajan bajo esas palabras
que yo les digo.

¢Has implementado alguna actividad

diddctica en el proceso de aprendizaje?
si, lo generalmente hacemos actividades
lUdicas de acuerdo a las motivaciones que
tienen como canciones, rompecabezas
y son cosas que normalmente ellos lo usan
diariamente ademds del material escrito que
utilizo que es a fravés de fichas ademdads

de un cuaderno.
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Benchmarking

sectorial

Benchmarking
no sectorial

Referente

Nombre

Descripcion

Referente Nombre Descripcién
Esta fundacion desarrolla diferentes
Fundacién talleres de aprendizaje con
Humano Arcoiris herramientas IUdicas (talleres de
México lectura, pintura y cuentos) con el fin de
reforzar y mejorar su educacion
y su estilo de vida
L etr.a Método digital editoral sobre
Molalaletra lectoescritura, su objetivo motivar el
,L tefnilamdia. ¢ mucho méa libro digital aprendizaje siendo un proceso ludico
3 oo Espana y al mismo tiempo dando entusiasmo
:11 <y a los nifnos
: i
# iL' A

Ayuda a desarrollar sus habilidades

Aplicacién Igcforos de una rnonero‘l.‘udlco e

ReadUp infroduce a los ninos y ninas a la

lectura de una manera divertida

Es un libro para la etapa de
El libro la ninez la idea es, que tenga

que canta acompanamiento de un profesor o
Colombia un familiar. Tiene difrentes recursos

Como juegos, rimas y rondas

@mundo

primaria

Lom

00

duolingo

Mundo primaria
Espana

Es una pdgina web agrupa
herramientas digitales para la
educacion, se pueden encontrar
cuentos, dibujos para colorear,
lecturas para diferentes niveles, fichas
de estudio

Duolingo
Guatemala

Una App con alternativas populares
para aprender idiomas se va
trabajando por unidades a modo de
juegos, se puede aprender (inglés,
francés o portugués) entre otros

Gatos blancos,
gatos negros

El libro es pedagdgico y tiene
actividades de logica para
acercar a los ninos, en conceptos
matemdticos acompanados de
preciosas ilustraciones y creaciones

El benchmarking sectorial ha permitido obtener un contexto general
sobre las propuestas y herramientas disponibles para fortalecer,
a fravés del diseno, los procesos de lectura en ninos y ninas. Estos
ejemplos son de gran relevancia, ya que proporcionan una vision
amplia de las metodologias y recursos utilizados para la ensenanza.
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Eco-Jardin Infantil
‘Mi Tierrita’
Colombia

Es un videojuego la idea era poder
uftilizar este recurso para que los
niNnos pudieran intferactuar con su
enforno, reforzar sus conocimientos y
relacionarse con sus companeros de
forma colaborativa

El benchmarking no sectorial se pudo evidenciar que a pesar de los referentes
no estaban directamente relacionados con el tema, resultd de gran utilidad
e importancia. Esto se debe a que proporciond informaciéon sobre procesos
y métodos de aprendizaje en dreas distintas a la lectura, pero que resultaron

relevantes, ya que de este modo se puede aplicar para la fase creativa
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Requerimientos

Estético comunicativo: Se refiere a todos aguellos elementos
sensoriales que generan una comunicacion e interaccion con
el usuario, le permiten entender y comprender lo que percibe.

Funcional operativo: Se refiere a una interaccion fisica con
el producto, objeto o servicio, gracias a este tipo podemos
reconocer los usos permitidos y el funcionamiento del sistema.

Tecno productivo: Se refiere a la produccion y materializacion
final del producto, servicio o sistema. Son elementos necesarios
como tecnologia, costos, materiales y procesos de fabricacion.
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D: Deseo O: Obligatorio

Necesidad Requerimiento Tipo D/O Descripcion
El producto - {4 :
debpe lener un Diseno Estetico Murales, libros,
lenguaie infantil emocional comunicativo o juegos
y divertido
El producto
debe involucrar L _ ,
a la profesora Diseno Funcional o Guig, folleto,
cuando se haga experiencial operativo cartilla impresa
la dindmica del
ejercicio
La informacién _ o Uso de
debe ser facil Diseno de Estetico o jerarquias
y sencilla de informacion comunicativo ngJIﬂCCIS simbles
entender
_ i Carton grueso,
Material durable Produccién Tecno D mdf,objetos
; roductivo ?
y resistente P plastificados
Que los ninos Ejercicios
aprendan y o o practicos,
refuercen la Disefno Estetico o juegos, talleres,
lectura por experiencial comunicativo procesos
medio del didacticosy
producto visuales
Hacer uso del Mural
espgcio para que  Disefio de Tecno D Tt
este en mejores espacio productivo prondes
condiciones g
Debe contener o ' Infografia,
un instructivos o _Disefo de Funcional o cartillas, farjetas,
una guia para la informacion operativo pPAsOs a seguir,
profesora libro
Debe tener Personificacion
gréfica visuales Sistema Tecno o de elementos
que conecte con diddctico productivo escolares,
los niNos objetos o
personajes



uvia de ideas
Conclusiones osiacio

1 2

Murales
Juegos

Se observa que los ninos y ninas
tienen escasas herramientas y
recursos educativos, ademds su
espacio de trabagjo no estd en
buenas condiciones.

Los ninos y ninas enfrentan dificultades
en su aprendizaje la idea es desarrollar
un producto que refuerce
sus habilidades.

IIus’r.rqcién
Videos digital
3 L

Oportunidad de mejora para Este producto debe contar con Materiales I_ibros
crear un producto que utilice la graficos infantiles y ser capaz de
metodologia adecuada y que conectarse instantdneamente.

contribuya a su proceso educativo.

Historias
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Resultados
Etapa 2

Definir — Planificacion
Definir el problema a solucionar por medio
del andlisis de los dolores vy frustraciones de
los usuarios
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Calendario

Proceso creativo

Fecha Proceso
28 sep Descripcion del producto
2 oct Avances etapa 2 metodologia
5 oct Visita a la fundacion Taller creativo
8 oct Avances en metodologia e identidad
12 oct Avances en metodologia e identidad
15 oct Desarrollo de producto y definir materiales
y lugares de impresion
19 oct Realizar ajustes necesarios
26 oct Producto finalizado
2 nov Prueba de usuario - Visita
9 nov Presentacion fase de creacion
16 nov Recomendaciones y correciones
22 y 23 nov Muestra final
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los 5 porques

:.Donde y con quién?

Todas las actividades se desarrollardn en la
Fundacién Chiquitines y en la Universidad
Javeriana donde se podrd contar con la
colaboraciéon y orientaciéon de un asesor y
profesoras de la clase vy la profesora de la

fundacion que estd a cargo de los procesos

de aprendizaje de los ninos.

L Qué?

El objetivo principal es reforzar
los procesos de lectoescritura.
Se planea disenar recursos
pedagdgicos y participativos, para
mejorar el desarrollo integral de su
aprendizgje.

¢Por qué?
La razdn mas importante es que los ninos y
ninas presentan obstdculos en la lecturaq,
lo que puede afectar directamente su
aprendizaje. Por esta razéon es fundamental
abordar esta problemdtica para brindarles
mejores oportunidades educativas y un futuro
mas solido.

¢.Cuando?

Se llevard a cabo durante el
periodo de julio hasta noviembre,
abarcando el franscurso del
semestre universitario.

¢Para quién?

Esto es para los ninos y ninas que
hacen parte de la Fundacion
Chiquitines y que enfrentan desafios,
especialmente en el drea de lectura.
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Buyer

persona

Sara

Region: Cali, Colombia
Profesion: Profesora
Género: Femenino
Estrato: 4

Edad: 54 anos

La super profe

Enseno y disfruto

Entornos:

Casa: Sara aprovecha su tiempo

en casa donde pasa fiempo con su
familia y ademads es su espacio para
descansar, recargarse de un largo dia.
Fundacion Chiquitines: Sara también
permanece en la fundacion en donde
estd dos horas al dia ella aprovecha

ese fiempo para ensenarles a los ninos.

Sara es una persona apasionada por
el trabajo, le motiva poder aportarles
a los ninos y ninas su conocimiento
por medio de actividades y ejercicios
lUdicos.

Ella espera y anhela poder dejar una
huella en los ninos y que la recuerden
como una profesora entregada y

apasionada por lo que hace.

Martin

Regidn: Cali, Colombia
Profesion: Estudiante
Género: Maculino
Estrato: 1-2

Edad: 6 anos

El super estudiante
Aprendo y disfruto

Entornos:

Fundacién chiquitines: Martin estd
durante el dia en la Fundacién donde
realiza diferentes actividades es un
espacio acogedor y cobmodo donde
permanece con mas Companeros
Parque: Martin le gusta estar en el
parque y poder jugar con otros Ninos y
ninas esto lo hacen normalmente en su
receso, el se distrae y disfruta mucho
Comedor: Otro lugar que frecuenta

es el comedor donde él recibe su
desayuno, almuerzo y cena es un lugar
grande donde estd acompanado por
sUs companeros y cuidadoras.

Martin es un nino que le gusta
aprender cosas nuevas todos los
dias, le motivan las clases que le da
la profesora sara, a pesar de que
hay ciertas cosas que se le dificultan
el no se rinde y tiene buena actitud,
él espera poder seguir aprendiendo
con los dias y poder ser muy buen
estudiante
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Salida de campo
Taller creativo

Paso a paso del taller

1. Registro de asistentes

El registro de los ninos y ninas que hardn
parte del taller es importante para la
organizacion de este. Al conocer un
aproximado de quien participard, se
podrd planificar de manera mads efectiva
el material y los recursos que se utilizaran
en este espacio asegurando una buena
atenciéon y apoyo necesario para que el
taller sea exitoso.
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2. Presentacién del guia

La presentacion del guia que va estar a
cargo del taller es un momento importante
para generar una impresion positiva a

los Nninos y ninas, ya que estos no hay
inferactuado con la persona, serd una
breve introduccién de quién es la persona 'y
como se llama, creando un ambiente mas
comodo, cdlido y acogedor para asi tener

mas confianza desde el principio.

3. Presentacién de los nifos

Luego de que el guia se presente la idea

es que los ninos y ninas tfambién tengan un
momento especial, para permite conocerlos
mejor y crear un ambiente mdas amigable,
cada estudiante tendrd un pequeno
momento para compartir su nombre, su
color favorito y algo que les gusta hacer,
esto ayudard a la interaccion durante

el taller.

4. Introduccién - explicacién

La actividad tiene como objetivo principal
fomentar la creatividad de los ninos de
manera diverfida y sin ningun fipo de
presiones y para la persona que estd
dictando el taller el objetivo principal es
poder sacar una narrativa, recursos visuales
para el producto de diseno. la idea es poder
brindarles diferentes materiales para que los
ninos puedan dar un buen resultado y para
estimular su imaginacion, la indicaciones
de la actividad son muy sencillas ya que es
un publico centrado en ninos de 5 a 8 anos
la idea es que puedan dibujar su animal
favorito, utilizando los colores que mas les
gusten, pueden dibujar fambién un entorno
COmMo un bosque, mar o un parque y en ese
enftorno que dibujen a un personaje o a ellos
mismo asemejando al cuidador del animal.
Es un taller para que los ninos se diviertan
mientras desarrollan actividades de arte

y donde también puedan disfrutar de un

espacio unico y personal.

5. Socidlizacién

Después de que cada nino y nina hayan
finalizado su dibujo, la idea es darles la
oportunidad voluntariomente de expresar
con sus propias palabras lo que han
dibujado y creado con el grupo ayudando
asi la comunicacion y la confianza en

ellos mismos. el nino o nina desee podrd
describir su animal, los colores y escenario
esto no solo ayuda a la comunicacion y
concentracion si no fambién que ellos se
sientan orgullosos del tfrabajo que realizaron
y haya un intercambio de sus propias

creaciones.

6. Cierre

Para dar cierre al taller, el guia expresara su
agradecimiento por el espacio y el tiempo
compartido dando también una despedida
y un cierre a los ninos para que puedan
retirarse de manera tfranquila y organizada.

Materiales:

Hojas - Papel bond
Marcadores
Colores

Crayolas

Plastilina
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Experiencia

Se realizd el taller creativo en la fundacion
chiquitines a las 10 de la manana para llevar
a cabo este taller estuvieron nueve niNos
que formaban parte de la fundacion. Luego
acompanod el taller la profesora Sara, quien
estuvo dando su apoyo durante el tiempo
transcurrido. Al entfrar al saldén, los ninos
empezaron a llegar, llenos de emocion y
entusiasmo por lo que vendria.

En ese momento mientras que todos iban
entrando la profesora y la acompanante
fueron organizando elespacio, acomodando
las sillas para que los ninos se pudieran sentar
para entrar en materia
Laidea es que lograran crear un dibujo de su
animal favorito, colocdndolo en un entorno
como la playa, un bosque, un parque eso ya
iba en la imaginacion.

Al escuchar las indicaciones los ninos se
pusieron muy felices ya que les gustaba
mucho dibujar y colorear. Pero no fue
suficiente con decirlo una vez el paso a paso
de las cosas se repite unas tres veces para
asegurar que entendieran con perfeccion
el paso a seguir fue hacer la entrega de los
materiales como las hojas, Iapices, colores y
marcadores, y unas bolitas de colores este
material fue el que mas les llamo la atencién
a los ninos le gusto mucho.
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Después de esto ya empezaron su proceso
individual aunque algunos de los ninos se
sinfieron frustrados al principio porque no
lograban dibujar exactamente lo que tenian
en mente, poco a poco enconfraron su
rtmo y comenzaron a plasmar sus ideas en
el papel. A pesar de los desafios, todos los
niNos lograron crear hermosos dibujos que
reflejaban su creatividad.

Este taller resultd ser una experiencia muy
valiosa, ya que permitid identificar los gustos
individuales de los ninos, descubriendo cudles
eran sus animales favoritos y los colores que
mdas les atraian. Esta informacioén serd de gran
utilidad para la creacion del sistema
de productos.

Ademds de contribuir con este taller también
fuvo un impacto positivo en los ninos al
estimular su creatividad y proporcionarles un
espacio amigable, esta actividad beneficié a
los ninos dejando una huella positiva
en la vida.

Durante el encuentro, se observé un
cambio significativo en el comportamiento
de los ninos, quienes estaban Mds
franquilos y concentrados en la actividad
que se les asignod. Esta diferencia en
su actitud sugiere que el entorno y la
propuesta del taller lograron captar su
interés y atencion.

Hallazqos

2

La actividad ayudd a identificar los gustos
individuales de los ninos, especialmente
en lo que respecta a sus animales favoritos
y preferencias de color. Estos datos son
esenciales para sintetizar informacion
relevante que pueda aplicarse en el
desarrollo del sistema de productos,
adaptdndolo a las preferencias del
publico objetivo.

Se notd que algunos ninos
experimentan frustracién durante
el proceso de dibujo, ya que no
lograban plasmar exactamente lo
gue tenian en mente.

4

Entre los materiales proporcionados, se
destacaron las bolitas de colores, que
capturaron la atencién y el interés de
todos los ninos. Este hallazgo podria ser
Util para futuras actividades y proyectos
que involucren materiales creativos.
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5

En general, la actividad contribuyo

a crear un espacio agradable y de
aprendizaje para los ninos. Ademds de

estimular su creatividad, brindd una
oportunidad valiosa para el desarrollo
personal de los participantes y dejo una
impresion positiva en su experiencia en

la Fundacion Chiquitines.



Resultados
Etapa 3

En esta etapa de Idear - ejecucion se debe

utilizar la creatividad y la innovaciéon en una

lluvia de ideas centrada en solucionar el
problema previomente definido.

Moodboard

37 38



39

Esquema

Estudiantes Aprender
Edades 5 a 8 anos Aprendizaje
NiNos y niNas Lectoescritura
Obje’ri;//gr)é rr;%rro’rivo
Juego Espacio
Ludico Suelo
Corporal Pared
Divertido Mesas
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Tablero

Mapa conceptual
pclc?bros letras

Dado

Bolso H Libretas
|

Material ;
resistante Instructivo{ Colores
|
i . Centrar
L?Q%fﬁge Narrativa ¢y afencién
| |
Conexion Narrado por
con los ninos| | la profesora
I
Nifios y nifias Selecciéon de Leer la Escribir la | | Escribir la Leer la
palabra palabra palabra palabra palabra
| | | de cada
Po[lcu%ro 1 Po[lo%ro 2 | |Cada nifio en el en uno e?gt#g%odnge
NniNa r
silaba silaba y Cll ero | de pussio
Palabra 3 C : =
: omentariog |acompanado
silaba orofe de un dibujo

41 42



Cialpa
cromatica

“ #bbécbé67
~-Q-
“ #f7d54e
o~

La eleccién de la paleta cromdtica se
fundamentd en las creacidnes de los ninos
que participardn en el taller creativo. Este
proceso colaborativo fue disenado, para

poder obtener colores donde refleja tambien
la diversidad de sus creaciones.
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Tipografia

Arizona Bold

Century Gothic

OI bl CI d/ el f/ gl hl il jl |<I |/
m,n,N,o,p, qrstuyv,

W, X, VY, Z
GI bI CI dI eI fI gl hl II JI |<I
,m,n, N 0, p qrst,

La selecciéon de la tipografia se guid por la
consideracion del publico objetivo, los ninos y
ninas. La tipografia principal fue seleccionada

por su cardcter infantil, tamano bastante grande
y llamativo, la idea de esto es para que capte
su atencion, la tipografia secundaria se eligié
por su legibilidad y claridad, asegurando una
comprension efectiva con el publico infantil.
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Descripcion del

producto

Cuento

¢Por qué?

Para centrar la atencion de los ninos. El
cuento vendrd una narrativa para que
conecte mds rapido y sea mas facil
para su aprendizaje.

Misiones

Su hijo Ledn Alan debe rescartarla por

medio de é misiones que hacen parte

del cuento y sera toda una aventura

para los ninos donde ademas podran
aprender y jugar.

45

2

Narrativa

Familia de leones, que se mudan y
SU Ccasa hueva entra en llamas, un
villano se lleva a la mamd Leona y su
hijo debe rescatarla por medio de seis
misiones que sera un pPaso a Paso para
que los ninos y ninas refuercen en sus
procesos de lectura y escritura.

4

Nombres

Talia - Mamad leona
Alan - Hijo ledn
Enzo - Villano rinoceronte
Roberto - Papd ledn

Descripcion del
producto

Juego

¢Por qué?

Se hard a fravés de un juego para que los
ninos aprendan de manera mas divertida
y diferente. Con el juego, aprenderdn
a tener vinculos con sus companeros, a
compartir, y resolver conflictos

Mision 1 Misién 6
Seleccionar una palabra de 1,
2 o 3 silabas lazando un dado y

cada uno leera la palabra que
saco por medio de una tarjeta

Pegar la hoja de trabajo en el
tablero de corchos generando
un trabajo conjunto para poder

enconfrar a Talia

Mision 2 Mision 5
Colorear las lefras que Leer la palabra de cada

tienen su palabra por companero rotando
medio de una libreta de puesto

Misién 3 Mision 4
Escribir la palabra en un

tablero recibiendo la
apreciacion de la profe

Escribir la palabra
acompanada de un
dibujo en la misma libreta
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Propuesta
Cuento

Cuento con una medida accesible
de 22 cm por 22 cm pensando para
que sea de facil manipulacién para
la profesora y los ninos con material
resistente y duradero

47
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Personajes

Alan

Enzo

Talia

Talia es la mamd leona
personaje principal que se
pierde, es una leona fuerte
y amorosa, ama estar con

sU hijo y su esposo

Desarrollo

Alan es el hijo ledn él es
aventurero y ama mucho
a sus papas le encanta
estar con ellos y pasar un
buen rato

50

Enzo es el rinoceronte él
es el villano de la historia
parece bueno, pero
realmente es malvado
tiene una herida que
debe sanar



Propuesta

Juego - Dado

Cara 3
En esta cara los ninos podrdn
seleccionar palabras de 2 silaba

Cara 4
En esta cara los ninos podrdn
seleccionar palabras de 3 silaba
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Cara 1
En esta cara los ninos tendrdn la
posibilidad de elegir la palabra que
ellos deseen para asi generar mas
dinamismo en le juego

Cara 2
En esta cara los ninos podrdn
seleccionar palabras de 1 silaba

Cara
En esta cara los ninos podrdn ceder
el furno a cualquier companero

En las caras del dado se implantaron ilustraciones
relacionadas con la temdatica del cuento para que
los niNos y ninas se sintieran familiarizados con los
personajes y colores
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Propuesta
Juego — Empaque

Las tarjetas en total son treinta diez de una silaba,
diez dos silaba y diez de tres silaba cada una de
las tarjetas tiene la narrativa del cuento son de un
tamano de 10 por 8 cm son pensadas para que sea
de facil manipulacion para los ninos y ninas
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Tarjetas - Tiro

Estas tarjetas tienes diferentes palabras sacadas de la historia

del cuento son palabras sencillas y facil de entender para los

ninos y ninas en la parte grafica tienen diferentes fondos y se
diferencia por colores
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Tarjetas — Retiro

En la parte trasera de las tarjetas estdn diferentes ambientes
donde posiblemente puede estar Talia con frases
motivacionales para los ninos y ninas
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Propuesta libretas Propuesta
Empaque colores

El paquete de colores hard parte del sistema

Estas libretas estdn pensadas para producto para que los niﬁos ‘pL.Jedon.uTi!izorIos
que los nifos y nifas puedan realizar a Ig h~orq de hacer sus ejercicios y d|bups, el
diferentes ejercicios que hardn parte de diseno implementado fiene al personaje y
las misiones, el disefo tiene relaciéon con fitulo del cuento

la temdtica del cuento
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ropuesta

Tablero

En la parte trasera hay una
ilustracion de un ambiente en el
cual se encuentra Talia y Alan
para que los ninos al voltearlo la
puedan apreciar y observar
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El tablero es para que los ninos y
ninas puedan escribir la palabra
que sacaron en esta parte podrdn
realizarlo con tizas y serd borrable
para que pueda tener
bastante uso

Propuesta
Tablero de corchos

El tablero de corchos es un recurso para que
los ninos y ninas puedan anexar sus trabajos
y puedan ver que su esfuerzo es valorado,
ademds de que al pegarlo se da entender
que han cumplido con todas las misiones y han
encontfrado a Talia
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Propuesta

Empaque Esta maleta por dentro tiene diferentes
compartimientos pensados para cada una de
las cosas como los colores, libretas, tablero, dado
y cuento, al ser de este modo serd organizado y

facil de utilizar

Este empaque es pensado para la profesora la
cual estd a cargo de dar las diferentes clases a
los ninos, la idea de este es que sea de fdcil uso y
también comodo para llevar todas las cosas que
componen el sistema producto



Propuesta

Empaque



Instructivo



Prueba de usuario

RGSUItados Tiempo estimado: 1 hora y media
Grupo Focal: 8 ninos y 1 profesora
Etapa 4 Criterios: Facil entendimiento,

coherencia entre cada parte del juego
Objetivo: Ninos y ninas puedan
fortalecer su lectoescritura a fravés

del proucto

Visita: Fundacion Chiquitines
Validacion: Cuento y juego

En la etapa de prototipar la idea es realizar
una prueba de usuario con los niNos y ninas
en el contexto que ellos permanecen para asi
reconocer |los aciertos y debilidades logrados
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Hallazqgos

Debilidades
2

Las tarjetas y el dado se

En el juego solo se deben gjustar de medida
incluyerdn las palabras con un poco Mds pequenos,
1, 2y 3silabas, ya que las ya que lo que se utilizd era
de 4 silabas son un poco demasiado grande y resultd
dificiles para ellos y aun no incoémodo para algunos ninos.

estan en ese proceso.

3 4

La actividad resultd muy

Corregir los errores de enriquecedora, y los ninos
ortfografia en el cuento y en lograron conectar con la
las palabras de las fichas. narratfiva, teniendo gran

motivacion al realizar
cada misién.

69

Hallazqgos

Fortalezas

A los nifos les gustd Ia _Les gusto tener una
historia y los dibujos que libreta donde pudieran
estaban en el producto. hacer sus actividades.

3 4

La profesora aprecio
especialmente la frase
“Yo si puedo” del cuento
y la utilizd como una
herramienta para dejarles
una ensenanza a los ninos.

Fue una actividad
divertida para los ninos
y ninas donde pudieron
mejorar sus habilidades

de lectoescritura.
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Resultados
Etapa 5

En la fase de cierre la idea es llevar como tal

la propuesta y el sistema producto al contexto

necesario para cumplir el objetivo y sacar
conclusiones al respecto
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Conclusiones

Se pudd identificar ciertos aspectos a
mejorar en los elementos del producto
utilizado. Realizando ajustes para garantizar
una experiencia mdas comoda y efectiva,
asegurando que se adapten mejor a las
necesidades de los niNos.

Ademads, la profesora considera que este
proyecto ha sido un gran aporte, ya que le
proporciond recursos que antes no tenia a
su disposicion. El proyecto no solo beneficid

a los ninos directamente, sino también a

la profesora, ya que en futuro ayudard a

diferentes grupos de ninos.
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Muestra final
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