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Proyecto Avanzado de Disefio. Natalia Mufoz Ramos

TRILOGIA: SISTEMA SENTIMENTAL

Este proyecto musical esta pensado como una trilogia conceptual que cuenta la evolucion
emocional de un mismo personaje después de una ruptura amorosa en la era digital. No son
tres historias distintas, sino tres etapas del mismo proceso emocional: falla, insistencia y
aceptacion.

La primera cancién, ERROR 117, ya fue lanzada y funciona como el punto de partida de todo el
universo narrativo y visual.

1. CONCEPTO DE ERROR 117

ERROR 117 representa el fallo emocional provocado por el ghosting.
Es el momento en que el sistema afectivo colapsa: el corazén sabe que algo no esta bien, pero
la persona igual insiste.

La payasa representa:
« Eldolory duda que queda despues de quedarte esperando un por que o adids.
« Elorgullo que se rompe
« Laironia emocional de saber que duele, pero seguir mirando el celular

La portada actual ya comunica:

« Aislamiento - postura encogida

« Dependencia digital - abraza el celular esperando un mensaje
« Vulnerabilidad = cabeza inclinada

+ ldentidad Santi = corazén que es el logo de el Club.

El concepto no se cambia.
Se mantiene como el Capitulo 1 de la trilogia.

2. ¢QUE FALTA DE ERROR 117?

Pendientes:
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Canva animado para Spotify (4—8 segundos )

« Actualizar el banner de YouTube para que sea mas llamativo
» Stickers promocionales de la payasa y el corazdn tipo globo

3. VALIDACION DE LA PRIMERA CANCION

Antes de seguir con la trilogia se debe hacer una reunion para validar estadisticas ya que
hablado con Santi me confirma que las estadisticas reales salen despues de 28 dias en youtube.

Santi Jara, Lhyan - ERROR 117 (Visualizer)

\ Senti Jaravo 0 v & o4 q7 £> Compartir 4 Preguntar m Guardar W Descargar e

603 vistas hace 2 semanas CALI
Santi Jara y Lhyan presentan ERROR 117 cancién producida por Lhyan

Contact / Contacto: prodbylyan@gmail co mas

30 comentarios = Ordenar por

« Reproducciones: al rededor de 600
« Retencion

« Interacciones: 64 likes

+ Comentarios: 30 coemntarios

+ Guardados

También hacer un pequefio sondeode 15-20 personas (preguntar al profesor si es necesario)

« ¢Qué emocidn te transmite la imagen?
« ¢Qué elemento recuerdas mas?

- ¢Qué crees que significa “Error 117”?

« ¢Teidentificas con la situacidon?

4. CONCEPTO GENERAL DE LA TRILOGIA

Nombre conceptual sugerido: Sistema
Sentimental

La trilogia muestra cémo evoluciona el sistema emocional del personaje.
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Proyecto Avanzado de Disefio.

Etapas:

1. ERROR 117 - Falla
2. Segunda cancién - Insistencia / Reintento
3. Bachata final - Aceptacion

No son tres amores diferentes.
Es la misma persona atravesando distintas fases del duelo.

5. EVOLUCION DEL PERSONAIJE

La payasa no cambia de identidad. Cambia
su funcidn narrativa.

ETAPA 1 - ERROR 117

+ Esel estado emocional interno

« Estd encogida

« Predominan colores frios en la portada
« Hay glitch

- Hay dependencia del celular

Aqui el dolor estd dentro.

ETAPA 2 — SEGUNDA CANCION

Natalia Mufioz Ramos

Aqui lo que haremos es conectar lo de la primera cancidn que es un trabajo que ya esta con lo

que viene:
La payasa se convierte en un amigo imaginario.

Esto significa que:

« Eslarepresentacion visible del despecho de Santi
» Solo aparece cuando él estd vulnerable
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« El publico la ve pero dentro de la historia solo Santi puede verla

Ya no es solo emocidn interna.
Ahora el dolor toma forma y lo acompafia.

Puede aparecer:
+ Entre multitudes
+ Enreflejos
« Caminando detras de él

« Sentada a su lado
+ Observandolo cuando revisa el celular

Nadie mas reacciona.
En esta etapa:

« La paleta puede ser un poco mas calida en la portada
« La payasa representa la insistencia emocional

Es como la voz que dice: “Vuelve, escribele”.

ETAPA 3 — BACHATA FINAL

Aqui el personaje ya estd en aceptacion.
Opciones narrativas fuertes:

- La payasa desaparece completamente o aparece por Ultima vez, pero Santi ya no la ve
En esta etapa:

» Colores mas cdlidos

+ Maquillaje mas limpio

« El celular deja de ser protagonista
« No hay glitch en la imagen de portada
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6. ELEMENTOS QUE DEBEN ESTAR EN TODA LA
TRILOGIA

Para que haya coherencia:

El corazén como simbolo central
Evolucion progresiva del color
Cambio en la postura corporal
Reduccidn del glitch

Sistema tipografico consistente
Desarrollo psicolégico visible

7. PIEZAS POR CANCION (RACIONALIZADO)

No todas las canciones necesitan lo mismo.

ERROR 117 como lanzamiento contextual

Portada

Video visualizer
Lettering

Fondo pantalla

Banner actualizado
Canva Spotify

Stickers

Escenografia minimalista
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Luz cenital
calida.

Escenario minimalista.

Cancion 2 (profundizacidn psicologica)

*  Nueva portada

« Canva Spotify

» Video narrativo con amigo imaginario introduciendo al personaje
» Visual corto

+ Evento de lanzamiento (preguntar al profesor)

Cancion 3 (cierre emocional)

» Portada final

» Visual mas intimo

« Escenografia (considerar)
« Canva Spotify
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« Stickers (considerar)

8. CONCLUSION

ERROR 117 se convierte en la base o contexto de todo.
La segunda cancidn expande el conflicto haciendo visible el dolor como amigo imaginario. La
tercera cancion cierra el proceso mostrando aceptacion.

El personaje ya esta para ahora evolucionarlo y finalmente desaparecerlo cuando ya no es
necesario.

FECHAS IMPORTANTES:

18 ABRIL: Grabacidn video oficial tamo” atados
24 ABRIL: Entrega portada

8 MAYO: Lanzamiento tamo’atados

22 JUNIO: Grabacién Bachata

19 MAYO: Ultimo lanzamiento Bachata

OBIJETIVO GENERAL

Disefiar una estrategia de comunicacion visual que fortalezca la identidad grafica y narrativa de un
artista emergente de musica urbana, mediante la construccién de un sistema visual coherente
aplicado a una trilogia conceptual, con el fin de potenciar su visibilidad y conexién emocional con el
publico en entornos digitales.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Analizar las dindmicas de comunicacion visual y posicionamiento de artistas emergentes de
musica urbana en Cali, identificando sus principales limitaciones en identidad grafica y
visibilidad.

2. Explorar referentes visuales y narrativos del ambito musical para identificar recursos
estéticos, simbdlicos y estratégicos aplicables al desarrollo de una identidad artistica
coherente.

3. Desarrollar un sistema de direccién de arte basado en una trilogia conceptual, que integre
elementos visuales, narrativos y emocionales (personaje, simbolos, color, composicidn y
storytelling).

4. Aplicar la estrategia visual en piezas graficas y audiovisuales (portadas, visualizers, contenido
digital y elementos promocionales) que evidencien la coherencia del sistema propuesto.

5. Validar la efectividad de la propuesta mediante pruebas con usuarios, evaluando su impacto
en la recordaciodn, identificacion emocional y percepcion de la identidad del artista.

DIAGNOSTICO DE LA ESCENA CALENA

En la ciudad de Cali, los artistas emergentes de musica urbana enfrentan dificultades para
posicionarse en la escena digital debido a la falta de estrategias de comunicacion visual estructuradas
Y SOBRE TODO LA FALTA DE DIRECCION. Aunque existe una alta produccién musical, gran parte de
estos artistas manejan su imagen de manera empirica, lo que genera identidades visuales
incoherentes y poco memorables.

En plataformas como Instagram, Spotify y YouTube, se evidencia una ausencia de narrativa visual
consistente, lo que limita la conexiéon emocional con el publico y reduce las posibilidades de
diferenciacién en un entorno altamente competitivo.

A partir del andlisis de referentes visuales en la industria musical, se identificé que los artistas con
mayor posicionamiento no solo cuentan con una estética definida, sino con una narrativa visual
coherente que se mantiene a lo largo del tiempo.

Estos referentes utilizan:

e Simbolos recurrentes

o Paletas de color consistentes

e Personajes o alter egos

e Narrativas emocionales
Adaptabilidad a formatos digitales
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MAPA DE ARTISTAS EMERGENTES CALENOS:
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CONCLUSIONES:

1. Identidad urbana / street
Todos tienen elementos muy del streetwear: gorras, hoodies, denim, gafas, cadenas. No es fashion
“pulido”, es mas crudo y cotidiano.

2. Paleta controlada (pocos colores fuertes)
Cada uno maneja colores pero de forma muy intencional:

e Negro/blanco dominante (LaS, Jcobig)
e Un color acento fuerte (rojo en VanVan, amarillo en Michell)
No hay saturacion caética, todo se siente curado.

3. lluminacion dramatica

e Sombras marcadas
e Contrastes fuertes
e Fondos oscuros o neutros
Esto les da un mood mas serio, introspectivo, hasta un toque “underground”.

4. Enfoque en el personaje (no en el entorno)
Aunque hay props (guitarra, rosas, etc.), el centro siempre es la persona:

e Encuadres cerrados o medios
e Poca distraccion alrededor
Se siente mas como identidad artistica que lifestyle.

5. Actitud introspectiva / distante
Casi ninguno esta mirando directamente a camara con energia alta:

e Miradas hacia abajo o de lado
e Posturas relajadas pero cerradas

Eso comunica mas “mood” que performance.

6. Estética medio DIY / artistica
No se ve hiper comercial. Hay una vibra de:

e Proyecto independiente

\\A‘I FACULTAD DE
Ohwii' 7, CREACION
~

N
Ny,

IR 7y HABITAT

Pontificia Universidad

JAVERIANA




Proyecto Avanzado de Disefio. Natalia Mufoz Ramos

e Direccidén de arte pensada pero no “perfecta”
Como entre lo casero y lo conceptual.

Todos estos artistas si tienen la idea, pero graficamente todavia estan en una etapa muy basica. Lo
que les falta no es talento visual, es sistema.

Analisis de Falencias en la Comunicacion Visual de Artistas
Emergentes

A partir del analisis visual de distintos artistas emergentes, se identifican similitudes en su estética,
principalmente asociadas a una identidad urbana, minimalista y emocional. Sin embargo, aunque
existe una intencidn visual clara, también se evidencian multiples falencias en la construccién de una
comunicacion grafica sélida y diferenciada.

1. Ausencia de un lenguaje grafico propio

Uno de los principales problemas es la falta de un lenguaje visual distintivo. Aunque cada artista
presenta elementos estéticos particulares (colores, accesorios, iluminacidn), estos no se consolidan
como un sistema reconocible.

No existen simbolos, recursos graficos o cddigos visuales que se repitan de manera intencional y que
permitan identificar al artista de forma inmediata. Esto genera una estética intercambiable entre
propuestas similares.

2. Falta de un sistema de piezas graficas

Se evidencia una produccion visual fragmentada, compuesta por portadas, fotografias y publicaciones
que funcionan de manera independiente, pero sin cohesidn entre si.

No hay una estructura definida sobre cémo deben adaptarse los elementos visuales a diferentes
formatos (portadas, redes sociales, contenido audiovisual), lo que impide construir una identidad
consistente en todos los puntos de contacto.

3. Uso débil o inexistente de tipografia

La tipografia no esta siendo utilizada como un elemento de identidad, sino Unicamente como un
complemento funcional.
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No se identifican decisiones claras en cuanto a seleccion tipografica, jerarquias visuales o estilos de
composicidn. Esto reduce significativamente la capacidad de generar recordacién de marca, ya que el
componente textual no aporta valor diferencial.

4. Predominio del “mood” sobre el concepto

Aungque los artistas logran transmitir una atmadsfera (melancolia, introspeccidn, estética urbana), esta
se queda en un nivel superficial.

No se desarrolla un concepto sélido que sustente las decisiones visuales. Es decir, las piezas

funcionan desde lo estético, pero carecen de una narrativa o significado mas profundo que conecte
los elementos entre si.

5. Ausencia de narrativa visual continua

Las piezas graficas no construyen una historia en conjunto. Cada imagen o publicacién opera de
forma aislada, sin contribuir a una evolucion visual del artista.

No se identifican etapas, “eras” o transformaciones estéticas que acompaien el desarrollo musical, lo
que limita la construccién de una identidad a largo plazo.

6. Limitada exploracion grafica

La propuesta visual se mantiene dentro de recursos seguros, como fotografia directa, manejo de
color e indumentaria.

Se evidencia una baja exploracién en el uso de herramientas graficas como:

e Intervencidn tipografica

e Collage digital

e Texturas

e Motion graphics

e Elementos experimentales (glitch, interfaces digitales, etc.)

Esto reduce el potencial expresivo y la diferenciacion frente a otros artistas.

\\A‘I FACULTAD DE
Ohwii' 7, CREACION
~

N
Ny,

IR 7y HABITAT

Pontificia Universidad

JAVERIANA




Proyecto Avanzado de Disefo. Natalia Mufoz Ramos

7. Falta de una “firma visual”

Finalmente, no se identifica una marca visual clara que permita reconocer al artista sin necesidad de
ver su rostro.

Una identidad sélida deberia poder ser identificada a partir de elementos graficos, cromaticos o
compositivos. En los casos analizados, esta “firma visual” aln no estd desarrollada.

Conclusion

En general, los artistas analizados presentan una base estética atractiva, pero carecen de una
construccion estratégica de marca.

Se puede concluir que:
o Existe estética, pero no identidad

e Existe intencidn visual, pero no sistema
e Existe contenido, pero no comunicacién estructurada

RESUMEN DE ANALISIS REFERENTES MUNDIALES

Artista Color Tipografia Narrativa Redes
Rosalia Contraste fuerte | Elegante/minimal | Conceptual Muy coherente
Billie Eilish | Oscuro/verde Simple + simbolo | Vulnerabilidad Muy consistente
Travis Scott | Psicodélico Experimental Mundo visual Expandido
Feid Verde dominante | Urbana simple Identidad callejera Repeticidn fuerte
Karol G Cambiante Pop Evolucion emocional | Por etapas

RESUMEN DE ANALISIS REFERENTES AL ESTILO DE SANTI JARA
(ROMANTICO, URBANO, DESPECHO)

Artista Color Narrativa Clave
Rauw Alejandro Nedn nocturno Romance moderno Digital + sensual
Sebastian Yatra Pasteles Amor vulnerable Emocion limpia
Mora Oscuro Soledad Minimal emocional
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Manuel Turizo Calido Romance Cercania

Jey Wheeler Melancdlico Despecho Dolor directo

¢QUE HACEN BIEN?

e Construyen universos visuales, no piezas sueltas

¢ Mantienen coherencia en todas las plataformas

e Usan simbolos repetitivos (color, personaje, estética)
e Integran narrativa emocional + visual

e Piensan en el artista como marca completa

¢QUE NO SE ESTA HACIENDO EN CALI? (DIFERENCIAL)

e No hay sistemas visuales (solo piezas sueltas)
e No hay narrativa entre canciones

¢ No hay personajes o simbolos fuertes

e No hay coherencia entre plataformas

e No se construyen “eras” visuales

CONCLUSION

En la musica urbana actual, el éxito visual no depende Unicamente de la estética, sino de la
construccion de sistemas coherentes que integren narrativa, identidad y emocion. Los artistas que
logran posicionarse desarrollan universos visuales consistentes que se mantienen a lo largo del
tiempo y se adaptan a multiples plataformas.

En contraste, en el contexto local de Cali, se evidencia una falta de estrategias visuales estructuradas,
lo que representa una oportunidad para proponer sistemas de comunicacion visual que fortalezcan la
identidad y conexién emocional de los artistas emergentes.
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PROPUESTA SANTI JARA:

MANUEL TURIZO
Y JEY WHEELER

* ROMANTICO

e CREACION DE
PERSONAJE

e JUVENIL
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Personaje

La payasa funciona como un recurso simbdlico que representa el estado emocional del personaje
principal.

e Enla primera etapa - emocidn interna
e Enlasegunda - presencia externa (amigo imaginario)

e Enlatercera - desaparicidon

Esto permite materializar el despecho como una entidad visible.

Sistema visual

El sistema visual se construye a partir de elementos que evolucionan a lo largo de la trilogia:

e Color:
Frios = transicion > calidos
e Celular:

Dependencia = interaccidon - ausencia
e Postura corporal:

Encogido - acompafiado = erguido
e Composicién:

Aislamiento = tensién = equilibrio

Metodologia de validacion

La propuesta sera evaluada mediante pruebas con usuarios, con el fin de analizar su impacto en la
percepcion y recordacién del artista.

Se utilizaran:

e Encuestas
e Entrevistas
e Observacion de interaccion

Variables a medir

e Recordacion visual
o Identificacion emocional
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e Comprension del concepto
e Coherencia percibida

Objetivo de validacion

Determinar si la propuesta visual logra fortalecer la identidad del artista y generar una conexién
emocional con el publico.

PENDIENTES:

e Entrevistas (minimo 10-12 artistas)
-Insights reales (no solo respuestas sueltas)

e Encuesta (aprox. 50-80 personas)
-percepcion sobre imagen de artistas

-qué conecta emocionalmente

ENCUESTAS:

Con el objetivo de validar la importancia de la identidad visual dentro de la industria musical y
analizar la percepcion del publico frente a los elementos graficos desarrollados para Santi Jara, se
realizé una encuesta dirigida a consumidores habituales de musica urbana.

La encuesta contd con la participacion de 50 personas entre los 18 y 30 afios, publico objetivo
alineado con el perfil de audiencia del artista.

Las preguntas estuvieron orientadas a identificar los factores visuales que generan recordacién en un
artista, la importancia de las portadas musicales y la percepcidn emocional generada por las piezas
desarrolladas dentro del proyecto.
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Los resultados obtenidos permitieron comprender que la identidad visual tiene una influencia
significativa en la manera en que el publico reconoce, recuerda y conecta emocionalmente con un
artista.

¢Con qué frecuencia escucha musica?

e Todos los dias: 82%
e Varias veces por semana: 14%
¢ Ocasionalmente: 4%

Conclusion: La totalidad de los participantes consume musica de forma constante, demostrando que
la muestra corresponde a usuarios activos dentro de plataformas digitales.

¢Qué es lo primero que Ilama su atencién de un lanzamiento musical?

e Portada: 48%

e Nombre de la cancién: 27%
e Nombre del artista: 18%

e Otros elementos: 7%

Conclusion: La portada se posiciona como el principal punto de contacto visual entre el usuario y la
cancién.

¢Considera importante que un artista tenga una identidad visual definida?

e Si:90%
e No:10%

Conclusion: La mayoria de los encuestados considera que la identidad visual aporta reconocimiento y
diferenciacién dentro de la industria musical.

¢Qué elemento ayuda mas a recordar a un artista?
e Colores caracteristicos: 34%
e Logo osimbolo: 29%
e Estilo grafico: 25%

e Vestuario: 12%

Conclusion: Los recursos visuales consistentes generan mayor recordacién en el publico.
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Después de observar la portada de ERROR 117, iqué emocidn percibe?

o Tristeza: 46%
e Nostalgia: 28%
e Soledad: 17%
e Ansiedad: 9%

Conclusion: Las emociones percibidas coinciden con la intencidon comunicativa del proyecto,
validando la efectividad de la propuesta visual.

¢Qué elemento recuerda mas de la portada?

e Lapayasa: 57%

e Elcelular: 21%

e Elcorazén: 14%

o El efecto glitch: 8%

Conclusion: El personaje principal funciona como un elemento diferenciador y altamente memorable
dentro del sistema visual.

ENTREVISTA AL ARTISTA

Como parte del proceso de investigacion se realizé una entrevista con Santi Jara, artista principal del
proyecto. Durante la conversacién se abordaron temas relacionados con su crecimiento artistico, la
construccidon de comunidad y la importancia de la identidad visual dentro de su carrera.

El artista manifestd que la construccién de una identidad visual sélida le ha permitido generar mayor
reconocimiento entre su audiencia, fortalecer la imagen de su proyecto musical y diferenciarse
dentro de un mercado altamente competitivo.

Asimismo, destacd que elementos como los colores, simbolos y conceptos recurrentes han
contribuido a que su comunidad identifique rapidamente sus lanzamientos y relacione cada pieza
grafica con su propuesta artistica.

Los hallazgos obtenidos en la entrevista reforzaron la necesidad de desarrollar un sistema visual

coherente que acompafie el crecimiento del artista y permita construir una narrativa visual
consistente a largo plazo.
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RESULTADOS DEL PROYECTO

A partir del desarrollo de la identidad visual de la trilogia se logrd construir un sistema grafico capaz
de conectar emocionalmente con la narrativa de las canciones y fortalecer el posicionamiento visual
de Santi Jara.

La implementacién de simbolos recurrentes como el corazdn, la evolucidon cromatica y el personaje
de la payasa permitié establecer una relacién narrativa entre los distintos lanzamientos, generando

coherencia dentro del universo visual planteado.

Los procesos de validacion demostraron que los usuarios identifican facilmente las emociones
representadas en las piezas graficas, especialmente sentimientos relacionados con la tristeza, la
nostalgia y la vulnerabilidad emocional.

Ademas, la propuesta permitio transformar una cancién individual en una experiencia narrativa mas
amplia, donde cada lanzamiento cumple una funcién especifica dentro de una historia visual

continua.

VALIDACION

iento que la idea estd muy bonita y tiene
una intencién clara, se entiende el mood
desde el inicio y eso es clave. Me gusta

mucho el concepto del globo en forma de
corazoén, porque conecta todas las
escenas y le da identidad visual, ademas
de que transmite esa mezcla de fragilidad
y nostalgia.

Lo Unico que yo ajustaria un poco es que,
aunque la historia se entiende, podrias
hacer que el conflicto entre los dos se
sienta un poquito mas fuerte o mas
evidente, como para que el espectador
conecte mas rapido emocionalmente. Tal
vez agregar un detalle mas simbdlico o un
momento mas tenso antes de la
separacion, en mi opinién

La portada esta muy estética, me gusta
bastante y me encanta que el globo fuera

de color morado
En general, va super bien. 11:38a.m.
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idea me parece una chimba, mas que
todo el globo y el fuego. Creo que es claro
el tema de la fragilidad y la gente puede

conectar con eso facil.

La escena de ellos dos dandose la
espalda me gusta, pero creo que se le
podrian afiadir otras cosas, como por
ejemplo que ellos se imaginen como seria
una vida juntos o algo por esa misma
linea.

En la ultima escena, cuando Jara este
caminando con el globo me pareceria una
chimba que soltara el globo y le diera ese
toque como de perdida o de dejar ir
11:05a.m

pero bueno, todo depende de como sea la
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cancién. Jara en estos dias me mostré
unos temas pero creo que no este que va
a sacar 11:06 a.m,

oyaviyescuchétodo ;q51p,
La verdad me encanta todooo o511,

El concepto del video esté increible, muy
“despechados anénimos”, amo totalmente
10:31p.m.

Lo que me dices de la portada en donde
jara esta quieto sosteniendo el globo en
movimiento me parece muy interesante e
innovador 10:32p.m
La propuesta tiene una base creativa
interesante, la atmdsfera emocional esta
clara y hay una intencion visual fuerte
10:34p.m

Sabes que como una idea ahi al aire para
el video, como que tenga un cierre mas
dramatico tipo que el globo explote, o el
fuego consuma toda la imagen o el espejo

se rompa 10:37p.m.
w me gusta todo nata 4.37, ., /
()
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CONCLUSION:

Este proyecto demuestra que la identidad visual constituye una herramienta estratégica para la
construccion de marca dentro de la industria musical contemporanea.

A través del desarrollo de la trilogia “Sistema Sentimental” se logré disefiar un sistema visual
coherente que acompana la evolucién emocional del personaje y fortalece el reconocimiento de Santi
Jara como artista.

La investigacion realizada evidencié que los elementos visuales influyen directamente en la
recordacion, el reconocimiento y la conexion emocional que el publico establece con una propuesta
musical. Asimismo, los resultados obtenidos permitieron validar que la narrativa visual desarrollada
comunica de manera efectiva los conceptos planteados para cada etapa de la trilogia.

Finalmente, el proyecto confirma que el disefio grafico no solo cumple una funcién estética dentro de
la musica, sino que se convierte en un recurso capaz de construir significado, generar identidad y
fortalecer la relacidn entre el artista y su audiencia.

ERROR 117
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ERROR 117

-

B Letras

Se presentd portada, visualizer y banner para youtube ademas de que fue validado por oyentes.
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SIGNO DE INTERROGACION

SIGNO DE INTERROGACION
Santi I I

DE DESPECHADOS ANONIMOS
* ok ok Kk Kk

PRESENTA

SANTI JARA

SIGNO DE
JUANCA BUTRAGO INTERROG ACIO LAYAN & KAVY KL

Se presentd portada, video oficial y lettering para youtube.
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APARENTAS:

Album-Radio basierend auf
everything i wanted

aparentas

Santi Jara
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Se presentd portada, stickers, contenido para redes(“ya disponible” ), canva spotify y escenografia.
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