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DESPEJE

Avanza 3 posiciones solo se usa
desde la mitad de la cancha
para atrds
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PASE MILIMETRICO

Hace el pase hasta el drea

amarilla sélo sirve desde mitad de
cancha hacia adelante
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MAL PASE

Cediste mal el baloén, tu rival

se queda el baldn y avanzar
dos casillas
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QUIiTA EL BALON

Recupera el balén, avanza
una casilla
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CENTRO AL AREA

Hace el pase hasta el drea

amarilla sélo sirve desde mitad
de cancha hacia adelante
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HACE EL PASE

el balon
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EVADE

Continuando con el balény
avanza una casilla alrededor.
Puedes saltar al balén y el jugador







Dispara a la direccién deseada
(izquierda, centro o derecha)






Disparar dentro del drea
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ATAJADA A LA
iZQUIERDA
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ATAJADA AL CENTRO
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ATAJADA A LA
DERECHA
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ATAJADA LEGENDARIA

Tapas cualquier gol, nada te detiene




